ModelArts

Ambiente de desenvolvimento

Edicao 01
Data 2024-09-14

HUAWEI

HUAWEI CLOUD COMPUTING TECHNOLOGIES CO.,, LTD.



Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 2024. Todos os direitos reservados.

Nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida ou transmitida em qualquer forma ou por qualquer
meio sem consentimento prévio por escrito da Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

Marcas registadas e permissoes

QD

nuawer € outras marcas registadas da Huawei sdo marcas registadas da Huawei Technologies Co., Ltd.
Todos as outras marcas registadas e os nomes registados mencionados neste documento sédo propriedade
dos seus respectivos detentores.

Aviso

Os produtos, os servigos e as funcionalidades adquiridos s&o estipulados pelo contrato estabelecido entre a
Huawei Cloud e o cliente. Os produtos, os servigos e as funcionalidades descritos neste documento, no todo
ou em parte, podem néo estar dentro do ambito de aquisigdo ou do ambito de uso. Salvo especificagdo em
contrario no contrato, todas as declaragoes, informacgdes e recomendagdes neste documento sao fornecidas
"TAL COMO ESTAOQ" sem garantias ou representagdes de qualquer tipo, sejam expressas ou implicitas.

As informacgdes contidas neste documento estao sujeitas a alteragdes sem aviso prévio. Foram feitos todos
os esforgcos na preparacao deste documento para assegurar a exatiddo do conteido, mas todas as
declaragoes, informacdes e recomendagdes contidas neste documento ndo constituem uma garantia de
qualquer tipo, expressa ou implicita.

Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

Endereco: Huawei Cloud Data Center, Rua Jiaoxinggong
Avenida Qianzhong
Novo Distrito de Gui'an
Guizhou 550029
Republica Popular da China

Site: https://www.huaweicloud.com/intl/pt-br/

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. i


https://www.huaweicloud.com/intl/pt-br/

ModelArts
Ambiente de desenvolvimento indice

Indice

1 Introducao a0 DeVENVITON......iiiiiinirnineninisninisisisissensssssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssossssses 1
2 Cenarios de apliCagOes......couiruirenrisuinersinsisunsenissisissississssesissssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssassses 5
3 Gerenciamento de instancias do NOEDOOK.........courvrvuiiuicuiisinrinrinsensennnnnnnnisississessessessanssesnces 6
3.1 Criacdo de uma inStAncia de NOEDOOK. .........ccviiiiiiiieeie ettt ettt e e et e e e et e e aeeeteeeereeeaeeeneeenes 6
3.2 Acesso a uma insStancia de NOTEDOOK. .......c.eeiiiiiiiiee ettt ettt ettt ene et e 14
3.3 Pesquisa, inicializagdo, interrupgdo ou exclusdo de uma instancia de notebook...........ccoevvevverienieiiiieniiiniinincnenen, 15
3.4 Alterag@o de uma imagem de instAncia de NOLEDOOK. ........c.coviiiiriieiiiiieiieiieieeee e 17
3.5 Alteragdo do flavor de uma instAncia de NOTEDOOK. ........c.ooiviiiiiiceiicie et 17
3.6 Selecdo de armazenamento NO DEVENVITON.........c.iiiiiiiiiiiiieiieciie ettt e et estaeebeestaeebeesebeeseessseenseessseenseas 18
3.7 Montagem dindmica de um sistema de arquivos paralelo do OBS........c..cccoiiiiiiiiiiiiininnneeceeeeeeeaeas 23
3.8 Expansdo dindmica da capacidade de diSCO EVS.......coooiioiiiiii et st 24
3.9 Modificagdo da configura¢do de SSH para uma instancia de notebOOK. .........cceevivuieiiiieiiiiieieeieieeeere e 26
3.10 Exibigao das instancias do notebook de todos os usuarios do IAM em uma conta de locatario............cccceeevvveeneennee. 28
3.11 EXibica0 de eVentos dO NOtEDOOK. ......c..iiiuiiiiieiieitiieieeeie ettt ettt st e e te e et e ebeeseseebeesebeeseessseesseessseenseessseanseenes 30
3.12 Relatdrio de alarme do diretorio de cache do NOtEDOOK. .......cc.eriiriiiiiiiiiiiiiicc e 34
T 574 3 ) I | OO 40
4.1 Processo de operacao N0 JUPYLEILAD........ccuiiiiiiiiiet ettt ettt ettt ettt et ee e e b et neennenneens 40
4.2 Visdo geral do JupyterLab € OPeragies COMUNS. ..........ccverueruierierierieetesteetesteestesseensesseesesseensesseessesssessesssesseensenseensenns 41
4.3 Plug-in de parametrizagao de COAIZO......uuuiiuiariiiieiiiieitietesie et ete ettt et e ste et e eteessesaeessesseesessaesseesaesseessesseessesseensenseenns 49
4.4 USO A0 SDK 0 MOGELATLS. ....c.eeeiiiitieit ettt ettt ettt et b et s bt es e b et eeb et e eb et e enee bt eneeseeenees 51
T OO I (o3 o LT T € RSSO 52
4.6 Treinamento de Modelo VISUAIIZAAO. ......c..couiiiiriiiiiiiiiccee ettt st 58
4.6.1 Introdugdo a visualizagao do trabalho de treiNAMENTO..........ccvieeviiiiieiiecie ettt ettt ere et eereeereeree e 58
4.6.2 Trabalhos de visualizagdo do MiIndINSIZNL.........c.cccieiiiiiiiiieiiiicieeeee ettt b et ebe e eaeennas 58
4.6.3 Visualizacdo de trabalhos do TenSOTBOAT............cccuieiuiiiiieiiecii ettt ae et e beesseeeabeesaaeenseeees 64
4.7 Upload e download de dados N0 NOEDOOK. ........cuieuieriieiiiieieeit ettt ettt e st e saesseesseenaenseensenseens 71
4.7.1 Upload de arquivos para JUPYLETLAD........c.cccveriiiieieiieie ettt ettt sttt ssa et e s e nseessesseesseeneennenns 71
4.7 1T CRINATIOS. ..ttt etttete ettt ettt et ht et et b e e et et e b e et e s em s em e emees e es e es e ea e eb e bt eh e ekt beee e h et e s et en s e st e nten e eh e eneehe bt ebeeneenene e 71
4.7.1.2 Upload de arquivos de um caminho local para JUPYterLab. ...........ccccoiiriiiiiiiiei e 71
4.7.1.2.1 Cenarios € entradas de UPIOad...........ccueiiiiiiiiiniiiiee ettt ettt 71
4.7.1.2.2 Upload de um arquivo local com menos de 100 MB para JupyterLab...........cccccoevveviirieninieninieieeieeeeeeeeene 73
4.7.1.2.3 Upload de um arquivo local com um tamanho variando de 100 MB a 5 GB para JupyterLab........................... 74

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. ii



ModelArts

Ambiente de desenvolvimento Indice
4.7.1.2.4 Upload de um arquivo local maior que 5 GB para JupyterLab..........ccccccerieiieiieniiiieiecieeeee e 77
4.7.1.3 Clonagem de um repositdrio de codigo aberto N0 GitHUD............ccooiiiiiiiiiiiiieeee e 79
4.7.1.4 Upload de arquivos do OBS para JUPYLErLab...........ccoeiieiiiiiiieieieee et 82
4.7.1.5 Upload de arquivos remotos para JUPYTEILab.........cccoriiiiiiiiiiiieiiee e e 85
4.7.2 Download de um arquivo do JupyterLab para um caminho 10Cal...........c.cccoevvieiiriieiiiiiiiieee e 87
5 IDE 10CaL.cucuiiiiiiiiniiriiininineninsnissississisisisstssesssssssssssstsssssessssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssns 90
5.1 Processo de operacao em um IDE LOCAL.......c.oooiiiiiiiiiieiiiee ettt 90
5.2 IDE 10CAL (PYCRATITIT)....c.eeiuiiiiieit ettt ettt ettt et b et e bt b e m e b et e bt et e esee bt eseenbeemeenaeennennean 91
5.2.1 Conexao a uma instancia de notebook por meio do PyCharm ToolKit..........c.cccveviiieriiiiiiiieieiieieeieie e 91
5.2.1.1 PYCRATI TOOLKIL.....ecvvetieeiesieeie ettt sttt ettt ettt ettt e st et e saeessesseensesseensesssenseessenseessenseessanseensesseensesseensesseensensean 91
5.2.1.2 Baixa e instalaga@o do PyCharm TOOIKIL..........coieiriririiriiniiicieicteet ettt st e 92
5.2.1.3 Conexao a uma instancia de notebook por meio do PyCharm ToolKit...........ccooceeieiiiiiniiiiiieeceeee e 93
5.2.2 Conexao manual a uma instancia de notebook por meio do PyCharm...........coceiiiiiniiiininniniieciececceee 100
5.2.3 Envio de um trabalho de treinamento usando PyCharm ToolKit...........ccceecueriieiiiiieiiiiieiiecee e 106
5.2.3.1 Envio de um trabalho de treinamento (NOVA VETSAO).......ceuerveeuerieereniieteeeeeteeseesseeseessesseessesssessesssessessessesssensenns 106
5.2.3.2 Interrupgao de um trabalho de treINAMENTO. ......cc.evviriiriiiiiiieieiee ettt ettt 110
5.2.3.3 Exibica0 de 10gS de trEINAMENLO. .....c..eiuieiieiieieetiete ettt ettt ettt et et e bt eseesbesmeesseemeeseeentesseenseeneenseeneenes 111
5.2.4 Upload de dados para uma instancia de notebook usando 0 PyCharm............cccoeiviiineieneneeeceecc e 111
5.3 IDE LOCAL (VS COUR)...uvivieuiieiieiieeiesieete st ete st este et ete et ebeesteseeseesaeessesseessesseessesssessaessessaessaseessesseessesseessesssesennsesens 113
5.3.1 Conexao a uma instancia de notebook por meio do VS Code........ccvevviriiiiieiiiiiieiieeieiteiee et 113
5.3.2 InStalagho dO VIS COE......ueiiiiieieieiece ettt ettt ettt ettt e e et e st e ee e e st eae e st eneenseeneesneeneeeneennennean 113
5.3.3 Conexao a uma instancia de notebook por meio do VS Code ToolKit........coeririeiiiieniiieneeeeeeeeeeeee 114
5.3.4 Conexdo manual a uma instancia de notebook por meio do VS Code.......coovviiuieiiiiieiiiieiicecieeeee e 120
5.3.5 Depurag@o remota N0 VS COUE.......uoiviiieiieiiiieieetieie ettt ettt ete st e st st esbeess e teessesseessesseessesssessesseensesssesseessessens 126
5.3.6 Upload e download de arquivos N0 VS COdE........eeiuiiiieiiieiieiieiesie ettt sttt et se e sseeneesseeneas 128
5.4 IDE local (acess0o USANAO SSH)....c..cuiiiiiiiiiiiiieiiterteet ettt sttt ettt ettt et ebe bt sttt eae b e 130
6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts........ccccvvievervensersensensnnsncsssssssessssssssassassnsens 137
6.1 Visao geral da CLI do MOGELATLS........cveriiiietieieieeiecte ettt ettt et et e e st eae st ebeesaeteessesseessesseessesseensessaesenssessesssens 137
6.2 (Opcional) Instalag@o 10Cal de MA-Cli.........cceoiiiiiiriiiieie ettt s be e sbe e saeenaenseens 139
6.3 Completamento automatico para comandos de Ma-Cli..........coeoiriiriiieriiieeee e e 140
6.4 AULeNtICACAO AE MA-Cli..eiiiiiiiiiiiieitiieieect ettt e et e st e e e e etteesteessaeesbeessseesseessseessaessseensaessseenseessseeseessseensaensseanes 141
6.5 Comando de criagao de imagem de MA-Cli........c.ccuoiieriiiiiriieieiieei ettt ettt et sae e b esaesaeessesbeesseeseesseeneenes 143
6.5.1 Comando de criacio de iMagem de MA-Cli........c..ccueruiriieriiiiieriieiecieeieete ettt e ste s e b ssaesbeesaesseessesseensenseenes 143
6.5.2 Obtengdo de um modelo de Criagao de IMAZEIM..........ecuieieriieierieeiecieeie et ei ettt et e et esteeseesseenaesseensesseensessaenseans 144
6.5.3 Carregamento de um modelo de criagao de IMAGEIM.......c.eiueeiiieieiiieieieeeee ettt e s s 145
6.5.4 Obtencao de imagens do ModelATItS re@IStradas. ... ...coueiieuirieriieiee ettt 146
6.5.5 Criagdo de uma imagem no Notebook dO MOACIATLS. ........cceeviiiieiiiieieceeteet ettt ae e sae s sbeesaesreens 148
6.5.6 Obtengdo de caches de criacdo de imagens no notebook do MOAEIATLS..........ccevvervieieriieieeieieee e 150
6.5.7 Limpeza de caches de criagdo de imagens no notebook do MOdEIAILS.........c.cccveririieiiieiieeieieeee e 151
6.5.8 Registro de imagens do SWR com o gerenciamento de imagens do MOdelATTLS..........cceveererienieiienenieeeieene 152
6.5.9 Cancelamento de registro de uma imagem registrada do gerenciamento de imagens do ModelArts..................... 154
6.5.10 Depuracdo de uma imagem do SWR em um ECS........ccoooiiiiiiiiiiiieccee et 155

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. il



ModelArts

Ambiente de desenvolvimento Indice
6.6 Uso do comando ma-cli ma-job para enviar um trabalho de treinamento do ModelATts...........cceoveeverierieriieiennnnns 156
6.6.1 Visdo geral do comando ma-cli Ma-Job............cccoooiiiiiiiiii e e 156
6.6.2 Obtencdo de trabalhos de treinamento do MOAEIATLS. .........cocueieuiiieeieeee ettt ettt et et etae e eaeas 157
6.6.3 Envio de um trabalho de treinamento do MOAEIATLS. .......cc.eviriiriiriiieieieeee et 158
6.6.4 Obtencao de registros de trabalho de treinamento do MOAELATILS.........ccueiiiriiiieiieieeeee e 164
6.6.5 Obtencdo de eventos de trabalho de treinamento do MOAELATLS. ........cc.eiiviiceiieiieceeee et e 164
6.6.6 Obtencgdo de mecanismos de IA do ModelArts para treiNamento...........ecuveveeveriieienieeiene et eeeieseeeeeeeeeesaenseens 165
6.6.7 Obtencao de especificagdes de recursos do ModelArts para treinamento..........ee.eeveeeereeeieneerieseeeeseeeseeeeeeeens 166
6.6.8 Interrup¢@o de um trabalho de treinamento do MOAEIATLS. ........cc.iviiriiiiiiiicieieeeeteee ettt 168
6.7 Uso do comando ma-cli dli-job para enviar um trabalho do Spark de DLIL...........cccccveviiiiiiiiiiiieeeee e 168
LT B - T 1< Y SRS 168
6.7.2 Consulta de trabalhos do Spark de DLL..........ccooieiiiiieiiieieieeieste ettt beereebeeasesreeseesaeennas 169
6.7.3 Envio de um trabalho do Spark de DLL.........cccooiiiiiiiiiiiiee ettt ettt et nsesseeaeenaens 171
6.7.4 Consulta de logs de execucao do Spark de DLLL........ccooiiiiiiiiiee e 176
6.7.5 Consulta de fI1as dO DLLL.....c..oiiiieieee ettt ettt ettt ettt e et e e be et et e st et e b et et et eneeneeneenea 177
6.7.6 Obtencdo de recursos do grupo de DLL........couiiiiiiiiiiicieeee ettt e ae e esessaebeesaense e 179
6.7.7 Upload de arquivos locais ou arquivos do OBS para um grupo do DLI.........ccccocciininiiiininiiiiniiincnescnenene 181
6.7.8 Interrupg@o de um trabalho do Spark de DLI...........ccooiiiiiiiiiiiicie ettt eas e saere e 182
6.8 Uso de ma-cli para copiar dados do OBS..........ooiiiiiiiiieieeiee ettt ss e saeseeseesseeneesneeneas 183

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. iv



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento 1 Introdugdo ao DevEnviron

Introducao ao DevEnviron

(11 NOTA

Este documento descreve as fungdes do notebook do DevEnviron da nova versao.

O desenvolvimento de software ¢ um processo de reduzir os custos do desenvolvedor e
melhorar a experiéncia de desenvolvimento. No desenvolvimento de IA, o ModelArts dedica-
se a melhorar a experiéncia de desenvolvimento de IA e simplificar o processo de
desenvolvimento. O DevEnviron do ModelArts usa recursos da nuvem nativa e integra a
cadeia de ferramentas de desenvolvimento para fornecer uma melhor experiéncia de 1A na
nuvem para desenvolvimento, exploragdo e ensino de IA.

Notebook de ModelArts para colaboracgio perfeita na nuvem e no local

®  Plug-ins de JupyterLab na nuvem, IDE local ¢ ModelArts para desenvolvimento e
depuracdo remotos, adaptados as suas necessidades

® Ambiente de desenvolvimento em nuvem com recursos de computacgdo de TA,
armazenamento em nuvem e mecanismos de IA integrados

® Ambiente de tempo de execugdo personalizado salvo como uma imagem para
treinamento e inferéncia

Recurso 1: desenvolvimento remoto, permitindo acesso remoto ao notebook a
partir de um IDE local

O notebook da nova versao oferece desenvolvimento remoto. Depois de ativar o SSH remoto,
vocé pode acessar remotamente o ambiente de desenvolvimento do notebook de ModelArts
para depurar e executar codigo de um IDE local.

Devido a recursos locais limitados, os desenvolvedores que usam um IDE local executam e
depuram o codigo normalmente em um servidor de CPU ou GPU compartilhado entre os
membros da equipe. Construir e manter o servidor de CPU ou GPU ¢ caro.

As instancias de notebook de ModelArts estdo prontas para uso com varios mecanismos e
flavors internos para vocé selecionar. Vocé pode usar um ambiente de contéiner dedicado.
Somente apo6s configuragdes simples, vocé pode acessar remotamente o ambiente para
executar e depurar o cddigo do IDE local.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 1



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento

1 Introdugdo ao DevEnviron

Figura 1-1 Acessar remotamente o notebook a partir de um IDE local
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O notebook de ModelArts pode ser considerado como uma extensdo de um ambiente de
desenvolvimento local. As operagdes como leitura de dados, treinamento e salvamento de
arquivos sdo as mesmas realizadas em um ambiente local.

O notebook de ModelArts permite que vocé use recursos na nuvem com os habitos de

codificagdo locais inalterados.

Um IDE local suporta o Visual Studio (VS) Code, o PyCharm e o SSH. Além disso, os plug-

ins Toolkit do PyCharm e Toolkit do
da nuvem.

VS Code permitem que vocé use facilmente os recursos

Recurso 2: salvamento de imagens com um clique para salvar um ambiente de

desenvolvimento

O notebook do ModelArts da nova versdo permite que vocé salve uma instancia de notebook
em execucdo como uma imagem personalizada com um clique.

Quando uma imagem ¢ salva, o pacote de dependéncia pip instalado é mantido. No
desenvolvimento remoto através do VS Code, os plug-ins instalados no servidor sdo

mantidos.

Recurso 3: imagens predefinidas prontas

para uso com configuragdes otimizadas

e suporte a mecanismos de IA convencionais

Os mecanismos de [A e as versdes pré-configuradas em cada imagem sdo fixos. Ao criar uma
instancia de notebook, especifique um mecanismo de IA e uma verséo, incluindo o tipo de

chip.

O DevEnviron do ModelArts fornece um grupo de imagens predefinidas, incluindo imagens
PyTorch, TensorFlow e MindSpore. Vocé pode usar uma imagem predefinida para iniciar a
instancia do notebook. Apos o desenvolvimento na instancia, envie um trabalho de

treinamento sem qualquer adaptagao.

Edigdo 01 (2024-09-14)
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As versdes de imagem predefinidas no ModelArts sdo determinadas com base no feedback do
usuario e na estabilidade da vers@o. Se o seu desenvolvimento pode ser feito usando as
versdes predefinidas no ModelArts, por exemplo, o MindSpore 1.5, use imagens predefinidas.
Essas imagens foram totalmente verificadas e tém muitos pacotes de instalagdo comumente
usados embutidos. Elas estdo prontas para usar, aliviando vocé de configurar o ambiente.

As imagens predefinidas no DevEnviron do ModelArts séo:

Pacotes predefinidos comuns: mecanismos de IA comuns, como PyTorch e MindSpore,
baseados no Conda padrio, pacotes de software de analise de dados comuns, como
Pandas e Numpy, e software de ferramenta comum, como CUDA e CUDNN, atendendo
aos requisitos comuns de desenvolvimento de IA.

Ambientes Conda predefinidos: um ambiente Conda e Conda Python basico (excluindo
qualquer mecanismo de IA) sdo criados para cada imagem predefinida. A figura a seguir
mostra o ambiente Conda para uma imagem MindSpore predefinida.

Motebook

M P

Mindspore python-3.7.10

Selecione um ambiente Conda com base em se 0 mecanismo de IA é usado para
depuracao.

Notebook: uma aplicagdo da Web que permite codificar na GUI e combinar o c6digo, as
equacdes matematicas e o conteido visualizado em um documento.

Plug-ins do JupyterLab: permitem mudanga de flavor, compartilhamento de casos na
Galeria de IA para comunicagdo e interrupgao de instancias para melhorar a experiéncia
do usuario.

SSH remoto: permite depurar remotamente uma instancia de notebook a partir de um PC
local.

Depois que as imagens predefinidas no DevEnviron de ModelArts suportam o
desenvolvimento, os trabalhos de treinamento podem ser executados no ModelArts.

(11 NOTA

® Para simplificar as operagdes, o notebook de ModelArts da nova versao suporta alternancia entre
mecanismos de IA em uma instancia de notebook.

® (s mecanismos de IA variam de acordo com as regides. Para obter detalhes sobre os mecanismos de
IA disponiveis em uma regido, consulte os mecanismos de A exibidos no console de
gerenciamento.

Recurso 4: JupyterLab, uma ferramenta de desenvolvimento e depuracao

interativa on-line

O ModelArts integra JupyterLab de c6digo aberto para desenvolvimento e depuragio
interativos on-line. Vocé pode usar o notebook no console de gerenciamento do ModelArts
para compilar e depurar cddigo e treinar modelos baseados no coédigo, sem necessidade de
instala¢do ou configuragdo de ambiente.

Edigdo 01 (2024-09-14)
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O JupyterLab ¢ um ambiente de desenvolvimento interativo. E o produto da proxima geracio
do Jupyter Notebook. O JupyterLab permite compilar notebooks, operar terminais, editar
texto Markdown, ativar interacdo e visualizar arquivos e imagens CSV.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 4
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Cenarios de aplicacoes

O ModelArts fornece ambientes de desenvolvimento flexiveis e abertos. Selecione um
ambiente de desenvolvimento com base nos requisitos do site.

Notebook na nuvem, que estéa fora da caixa, aliviando-o de instalagdo ou configuracdo de
ambiente preocupante. Para mais detalhes, consulte Visiao geral do JupyterLab e
operacdes comuns.

IDE local para desenvolvimento de modelos. Depois de ativar o SSH remoto, vocé pode
acessar remotamente o ambiente de desenvolvimento do notebook de ModelArts para
depurar e executar codigo de um IDE local. O IDE local permite que vocé use o
ambiente de desenvolvimento de notebook na nuvem com os habitos de codificacao
locais inalterados.

Um IDE local suporta Visual Studio (VS) Code, o PyCharm e o SSH. Além disso, o
Toolkit de PyCharm e Toolkit de VS Code sdo fornecidos para acesso remoto
conveniente. Para obter mais detalhes, consulte ¢ Conexdo a uma instincia de
notebook por meio do VS Code Toolkit.

Edigdo 01 (2024-09-14)
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Gerenciamento de instancias do notebook

Criagdo de uma instancia de notebook

Acesso a uma instancia de notebook

Pesquisa, inicializagdo, interrup¢do ou exclusdo de uma instancia de notebook
Alteracdo de uma imagem de instancia de notebook

Alteragao do flavor de uma instancia de notebook

Selecao de armazenamento no DevEnviron

Montagem dinamica de um sistema de arquivos paralelo do OBS

Expansdo dindmica da capacidade de disco EVS

Modificagdo da configuragdo de SSH para uma instancia de notebook
Exibicao das instancias do notebook de todos os usudrios do IAM em uma conta de locatario
Exibicdo de eventos do notebook

Relatério de alarme do diretorio de cache do notebook

3.1 Criacao de uma instancia de notebook

Antes de desenvolver um modelo, crie uma instancia de notebook e acesse-a para codificacao.

Contexto

® Notebook é cobrado da seguinte forma:

— Uma instancia de notebook em execugao sera faturada com base nos recursos
utilizados. As taxas variam de acordo com os recursos selecionados. Para obter
detalhes, consulte Detalhes de precos. Quando uma instancia de notebook néo for
usada, interrompa-a.

—  Se vocé selecionar o EVS para armazenamento ao criar uma instancia de notebook,
o disco EVS seréa faturado continuamente. Pare e exclua a instdncia do notebook se
ela ndo for necessaria.
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Procedimento

Quando uma instancia de notebook ¢ criada, a paragem automatica ¢ ativada por
predefinigdo. A instancia do notebook sera interrompida automaticamente no horario
especificado.

Somente instancias de notebook em execucdo podem ser acessadas ou interrompidas.

Um maximo de 10 instancias de notebook podem ser criadas em uma conta.

Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo, escolha
Settings ¢ verifique se a autorizagdo de acesso foi configurada. Caso contrario, configure
a autorizacdo de acesso. Para obter detalhes, consulte Configuracio da autorizagao da
agéncia.

Figura 3-1 Visualizar configuracdes de agéncias

Authorized To & Authorized User © Authorization Type Creation Time &

War 05, 2024 16:27:12 GMT=08:00

Faca logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo a
esquerda, escolha DevEnviron > Notebook.

Clique em Create no canto superior direito. Na pagina Create Notebook, configure os
pardmetros.

a. Configure as informagdes basicas da instdncia do notebook, incluindo seu nome,
descrigdo e status de parada automatica. Para mais detalhes, consulte Tabela 3-1.

Figura 3-2 Informagdes basicas de uma instancia de notebook

# Name notebook-88ed

Description

01256

# Auto Stop D

ﬂ Enahle this option to specify 2 time for the notebaok instance to automatically stop. You will not be billed after if has stopped X

Tabela 3-1 Parametros basicos

Parametr | Descricdo
0

Name Nome da instancia do notebook, que é gerada automaticamente
pelo sistema. Vocé pode renomea-lo com base nos requisitos de
servico. Um nome consiste em um maximo de 128 caracteres e nao
pode estar vazio. Ele pode conter apenas digitos, letras,
sublinhados () e hifens (-).

Descriptio | Breve descri¢do da instancia do notebook
n
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Parametr | Descricao
o
Auto Stop | Interrompe automaticamente a instancia do notebook em um

horario especificado. Essa fun¢do estd ativada por padrdo. O valor
padrdo € 1 hour, indicando que a instdncia do notebook para
automaticamente apos a execugdo por 1 hora e seu faturamento de
recursos sera interrompido em seguida. As op¢des sdo 1 hour, 2
hours, 4 hours, 6 hours e Custom. Vocé pode selecionar Custom
para especificar qualquer nimero inteiro de 1 a 24 horas.

® Stop as scheduled: se essa op¢ao estiver habilitada, a instancia
do notebook sera interrompida automaticamente quando a
duracdo da execucdo exceder a duracdo especificada.
NOTA
Para proteger trabalhos em andamento, uma instancia de notebook ndo para
automaticamente imediatamente no momento da parada automatica. Em vez
disso, ha um periodo de 2 a 5 minutos fornecido para vocé renovar o tempo
de parada automatica.

Configure os parametros do notebook, como a imagem e o flavor da instancia. Para
mais detalhes, consulte Tabela 3-2.

Tabela 3-2 Parametros de instincia do notebook

Parametr
0

Descricao

Image

Sao suportadas imagens publicas e privadas.

® [magens publicas sdo os mecanismos de IA construidos em
ModelArts.

® Imagens privadas podem ser criadas usando uma instancia que
¢ criada usando uma imagem publica. Para obter detalhes,
consulte Uso de imagens personalizadas instancias do
notebook.

Uma imagem corresponde a um mecanismo de IA. Quando vocé
seleciona uma imagem durante a criagdo da instincia, 0 mecanismo
de IA ¢ especificado de acordo. Selecione uma imagem conforme
necessario. Digite uma palavra-chave do nome da imagem na caixa
de pesquisa a direita para pesquisar rapidamente a imagem.

Vocé pode alterar uma imagem em uma instancia de notebook
parada.

Resource
Type

Pools de recursos ptiblicos e dedicados estdo disponiveis para vocé
selecionar.

Os pools de recursos publicos sdo cobrados com base na duragéo
de execucdo das instancias do notebook.

Selecione um pool de recursos dedicados criado com base nos
requisitos do site. Se ndo houver recursos dedicados disponiveis,
compre um.

Edigdo 01 (2024-09-14)
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Parametr | Descricao
o
Type Tipo de processador, que pode ser CPU ou GPU.
Os chips variam dependendo da imagem selecionada.
As GPUs oferecem melhor desempenho que as CPUs, mas a um
custo mais alto. Selecione um tipo de chip conforme necessario.
Flavor O flavor da instancia do seu notebook. Selecione um flavor com

base em suas necessidades.

® CPU
2vCPUs 8GB: flavor de CPU Intel de uso geral, ideal para
exploragao rapida de dados e experimentos

8vCPUs 32GB: flavor de computacdo avangada geral da CPU
Intel, ideal para aplicagdes de computagdo intensiva

® GPU
GPU: 1*Vnt1(32GB)|CPU: 8vCPUs 64GB: tinica GPU com
32 GB de memodria, ideal para treinamento e depuracgio de
algoritmos em cenarios de aprendizado profundo

GPU: 1*Tnt004(16GB)|CPU: 8vCPUs* 32GB: tnica GPU
com 16 GB de memoria, ideal para computacgdo de inferéncia,
como visdo computacional, processamento de video e tarefas de
NLP

GPU: 1*Pnt1(16GB)|CPU: 8vCPUs 64GB: unica GPU com
16 GB de memoria, ideal para treinamento e depuragdo de
algoritmos em cenarios de aprendizado profundo

Edigdo 01 (2024-09-14)
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Parametr | Descricao
0

Storage O valor pode ser EVS, SFS, OBS ou PFS. Configure este

parametro com base nas suas necessidades.
NOTA

OBS e PFS sao fungdes de lista branca. Se vocé tiver requisitos de teste,
envie um tiquete de servigo para solicitar permissoes.

® EVS

Defina um tamanho de disco com base nos requisitos de
servigo. O valor padrdo ¢ 5 GB. O tamanho méaximo do disco ¢
exibido na GUL

O espago em disco EVS ¢ cobrado por GB a partir do momento
em que a instancia do notebook ¢ criada até o momento em que
a instancia do notebook ¢ excluida.

SFS Selecione esse tipo somente para um pool de recursos
dedicado. O SFS entra em vigor somente depois que um pool
de recursos dedicados pode se comunicar com sua VPC. Para
obter detalhes, consulte Rede do ModelArts.

NOTA

Para obter detalhes sobre como definir permissdes para acessar pastas
do SFS Turbo, consulte Gerenciamento de permissdes.

— Scalable File Service: selecione um sistema de arquivos do
SFS Turbo criado. Para criar um sistema de arquivos do SFS
Turbo, faga logon na Huawei Cloud.

— Cloud Mount Path: mantém o valor padrao /home/ma-
user/work/.

— Mounted Subdirectory: selecione o caminho de
armazenamento no SFS Turbo.

— Mount Method: esse parametro ¢ exibido quando a
permissdo de controle de pasta é concedida ao usuario. A
permissdo read/write ou read-only leitura ¢ exibida com
base no caminho de armazenamento no SFS Turbo.

O valor pode ser OBS ou PFS.

Storage Path: defina o caminho do OBS para armazenar dados
do notebook. Se vocé quiser usar arquivos ou dados existentes,
carregue-os no caminho do OBS especificado. Storage Path
deve ser definido para um diretdrio especifico em um bucket do
OBS, em vez do diretério raiz do bucket do OBS.

Secret: selecione um segredo existente ou clique em Create a
direita para criar um. No console DEW exibido, crie um
segredo. Digite accessKeyld ¢ secretAccessKey em Key ¢
insira as AKs/SKs obtidas em My Credentials > Access Keys
under Value.

Edigdo 01 (2024-09-14)
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Parametr | Descricao
0

Figura 3-3 Configurar os valores do segredo

* Secret Value Secret keyivalue Plaintext
Key Value

accesskeyld O B

secretAccessKey o' d

@ Add

Todos os caminhos de armazenamento do EVS e do SFS sdo
montados no diretorio /home/ma-user/work. Todas as operagdes
de leitura e gravacdo em arquivos na instancia do notebook sdo
armazenadas nesse diretorio, ndo no OBS.

Vocé pode adicionar um caminho de armazenamento de dados
durante o tempo de execu¢do de uma instancia de notebook
consultando Montagem dindmica de um sistema de arquivos
paralelo do OBS.

Os dados sdo mantidos em /home/ma-user/work, mesmo que a
instdncia do notebook seja interrompida ou reiniciada.

Quando uma instancia de notebook ¢ excluida, o armazenamento
do EVS ¢ liberado e os dados armazenados ndo sdo retidos. O SFS
pode ser montado em uma nova instancia de notebook e os dados
podem ser retidos.

Extended | NOTA

Storage Este parémetro ¢ uma fungdo Qe lista bran.cat. Se VOCé. tiver requisitos de
teste, envie um tiquete de servigo para solicitar permissdes.

Se vocé precisar de varios caminhos de armazenamento de dados,

clique em Add Extended Storage para adicionar mais diretorios

de montagem de armazenamento. Vocé pode adicionar um diretdrio

do OBS, PFS ou SFS.

Restri¢des:

® Para cada tipo, um maximo de cinco diretdérios podem ser
montados.

® Os diretorios devem ser exclusivos e ndo podem ser montados
em um diretorio na lista negra. A montagem aninhada é
permitida. Diretorios na lista negra sdo aqueles com os
seguintes prefixos:
/data/, /cache/, /dev/, /etc/, /bin/, /lib/, /sbin/, /modelarts/, /
train-worker1-log/, /var/, /
resource_info/, /usr/, /sys/, /run/, /tmp/, /infer/ e /opt/

Depois que esse pardmetro é configurado, a pagina de detalhes da
instancia do notebook € exibida. Clique em Storage > Extended
Storage para exibir ou editar as informagdes de armazenamento
estendido. Se o niumero de dispositivos de armazenamento nao
atingir o maximo, clique em Add Extended Storage a direita.
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Parametr
0

Descricao

Remote
SSH

® Depois de ativar essa fungo, vocé pode acessar remotamente o
ambiente de desenvolvimento da instancia do notebook a partir
do ambiente de desenvolvimento local.

® (Quando uma instancia de notebook ¢ interrompida, vocé pode
atualizar a configuragdo do SSH na pagina de detalhes da
instancia.
NOTA
As instancias de notebook com SSH remoto habilitado tém plug-ins do VS
Code (como Python e Jupyter) e o pacote de servidor do VS Code pré-
instalado, que ocupam cerca de 1 GB de espaco de armazenamento
persistente.

Key Pair

Defina um par de chaves depois que o SSH remoto estiver
habilitado.

Selecione um par de chaves existente.

Como alternativa, clique em Create a direita da caixa de texto para
criar um no console do DEW. Para fazer isso, escolha Key Pair
Service > Private Key Pairs e clique em Create Key Pair.

Depois que uma instancia de notebook € criada, vocé pode alterar o
par de chaves na pagina de detalhes da instancia.
CUIDADO

Baixe o par de chaves criado e guarde-o corretamente. Quando vocé usa um

IDE local para acessar remotamente o ambiente de desenvolvimento do
notebook, o par de chaves é necessario para autenticagio.

Edigdo 01 (2024-09-14)
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Parametr | Descricao
o
Whitelist Defina uma lista branca depois que o SSH remoto estiver

habilitado. Este pardmetro ¢ opcional.

Adicione os enderecos IP para acessar remotamente a instancia do
notebook a lista branca, por exemplo, o enderego IP do seu PC
local ou o enderego IP publico do dispositivo de origem. Um
maximo de cinco enderegos IP podem ser adicionados e separados
por virgulas (,). Se o pardmetro for deixado em branco, todos os
enderecos IP serdo permitidos para acesso SSH remoto.

Se o dispositivo de origem e o0 ModelArts estiverem isolados na
rede, obtenha o endereco IP publico do dispositivo usando um
mecanismo de pesquisa, por exemplo, digitando "IP address
lookup", mas ndo executando ipconfig ou ifconfig/ip localmente.

Figura 3-4 IP address lookup

|PHiHEES ]

JipiEHE =ig

FPEESZE IPHENHEETSE

Depois que uma instancia de notebook ¢ criada, vocé pode alterar
os enderecos IP da lista de permissdes na pagina de detalhes da
instancia.

(Opcional) Adicione tags a instancia do notebook. Insira uma chave e um valor de
tag e clique em Add.
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Tabela 3-3 Adicdo de uma tag

Parametro Descricao

Tags O ModelArts pode trabalhar com o Tag
Management Service (TMS). Ao criar
tarefas que consomem recursos no
ModelArts, por exemplo, trabalhos de
treinamento, configure tags para que o
ModelArts possa usar tags para
gerenciar recursos por grupo.

Para obter detalhes sobre como usar
tags, consulte Como o ModelArts usa
tags para gerenciar recursos por
grupo?

Depois de adicionar uma tag, vocé
pode exibir, modificar ou excluir a tag
na pagina de detalhes da instancia do
notebook.

(11 NOTA

Voceé pode selecionar uma tag do TMS predefinida na lista suspensa de tags ou personalizar
uma tag. As tags predefinidas estdo disponiveis para todos os recursos de servico que
suportam tags. As tags personalizadas estdo disponiveis apenas para os recursos de servigo
do usuario que criou as tags.

4. Clique em Next.
Depois de confirmar as configura¢des de parametros, clique em Submit.

Alterne para a lista de instancias do notebook. A instancia do notebook est4 sendo criada.
Levara varios minutos quando seu status mudar para Running. Em seguida, a instincia
do notebook ¢ criada.

6. Na lista de instancias do notebook, clique no nome da instancia. Na pagina de detalhes
da instancia exibida, exiba a configuragdo da instancia.

Se Remote SSH estiver ativado, vocé pode clicar no icone de modificacdo a direita da
lista branca para modificé-lo. Vocé pode clicar no icone de modificagdo a direita de
Authentication para atualizar o par de chaves de uma instancia de notebook
interrompida.

Na pagina de guia Storage, clique em Mount Storage para montar um sistema de
arquivos paralelo do OBS na instancia para leitura de dados. Para mais detalhes, consulte
Montagem dindmica de um sistema de arquivos paralelo do OBS.

Se um disco EVS for usado, clique em Expansion a direita de Storage Capacity para
expandir dinamicamente a capacidade do disco EVS. Para mais detalhes, consulte
Expansio dinimica da capacidade de disco EVS.

3.2 Acesso a uma instiancia de notebook

Acesse uma instancia de notebook no estado Running para codificaggo.
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Os métodos de acesso a instancias de notebook variam dependendo do mecanismo de IA com
base no qual a instancia foi criada.

® Acesso remoto: use PyCharm, VS Code ou SSH no IDE local. Para mais detalhes, veja
Conexao a uma instincia de notebook por meio do VS Code Toolkit ¢ .

® Acesso on-line: use o JupyterLab. Para mais detalhes, consulte Visao geral do
JupyterLab e operacdes comuns.

Crie uma instancia e monte o armazenamento persistente para /home/ma-user/work.

sh—4. 45pwd
Fhome/ma—uzer
sh—4. 4%cd work,S

home/ma—uzer, work
s:— : ; :::

Os dados armazenados somente no diretoério work sdo retidos depois que a instancia ¢
interrompida ou reiniciada. Ao usar um ambiente de desenvolvimento, armazene os dados
para persisténcia em /home/ma-user/work.

3.3 Pesquisa, inicializacao, interrup¢ao ou exclusao de uma
instancia de notebook

Pesquisar uma instancia

Todas as instancias criadas sdo exibidas na pagina do notebook. Para exibir uma instancia
especifica, pesquise-a com base em critérios de filtro. Clique na caixa de pesquisa e selecione
um ou mais critérios de pesquisa.

Figura 3-5 Pesquisar uma instancia
@) viewa

A maximum of 1000 notebook instances can be cre

[

Nan Client Filtering
auta Mame

97 Ip

apiT Status

997 Image

Flavor
apiT

997 Description

aufl Created At
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® Ative View all tudo para verificar todas as instncias de notebook criadas por todos os
subusuarios no projeto do IAM.

®  Selecione critérios de pesquisa, como nome, ID, status, imagem, flavor, descri¢do e hora
de criagdo.

Personalizar colunas da tabela

Clique no botdo de configuragdes para personalizar as colunas a serem exibidas na tabela.

Figura 3-6 Configuracdes

*
Settings B
Basic SEttiI‘IgS Custom Columns
Table Text Wrapping Auto wrapping I
fyou enable this move
down to the next line; otherwise, the text will be L w
truncated Status
Operation Column  @™) Fixed positon Image !
. ) ) Flavor
f you enable this function, the Operation
column is always fixed at the rightmost position Description
of the table. Created At L w
Created By

rfP -\\'\
[ Cancel )
o iy Lo

Iniciar ou interromper uma instancia

Pare as instancias do notebook que ndo sdo necessarias. Vocé€ também pode reiniciar uma
instancia interrompida.

1. Fagalogon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo a
esquerda, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Inicie ou interrompa a instancia do notebook de destino.

—  Para iniciar uma instancia de notebook, clique em Start na coluna Operation da
instancia de notebook de destino. Somente instincias de notebook interrompidas
podem ser iniciadas.

—  Para interromper uma instancia de notebook, clique em Stop na coluna Operation
da instancia de notebook de destino. Somente instincias de notebook em execugéo
podem ser interrompidas.
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/A\ CUIDADO

Depois que uma instancia de notebook ¢ interrompida:

® Os dados armazenados apenas em /home/ma-user/work sao retidos. Por
exemplo, os pacotes de dependéncia externa instalados em outros diretorios no
ambiente de desenvolvimento serdo excluidos.

® A instancia do notebook ndo sera mais cobrada. No entanto, se a instancia
estiver anexada a um disco EVS, o espaco de armazenamento ainda sera
cobrado.

Exclusao de uma instincia

Exclua as instancias do notebook que ndo sao necessarias.

1. Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo a
esquerda, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Na lista de notebook, localize a instdncia de notebook de destino e clique em Delete na
coluna Operation. Na caixa de didlogo exibida, confirme as informacdes, insira
DELETE na caixa de texto e clique em OK.

/\ CUIDADO

As instancias do notebook excluidas ndo podem ser recuperadas. Depois que uma
instancia de notebook for excluida, os dados armazenados no diretério montado serdao
excluidos.

3.4 Alteracao de uma imagem de instancia de notebook

O ModelArts permite que vocé altere imagens em uma instancia de notebook para ajustar de
forma flexivel seu mecanismo de IA.
Restricoes

A instancia do notebook de destino ¢ interrompida.

Procedimento
1. Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagéo
esquerdo, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Na lista do bloco de anotagdes, clique em More na coluna Operation da instidncia do
notebook de destino e selecione Change Image.

3. Na caixa de didlogo Change Image, selecione uma nova imagem e clique em OK. Apds
a modificagdo, vocé€ pode exibir a nova imagem na pagina da lista de notebook.

3.5 Alteracao do flavor de uma instancia de notebook

O ModelArts permite que vocé altere o flavor do n6 de uma instancia de notebook.
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Restricoes

Especifica¢des de uma instincia de notebook podem ser modificadas apenas quando a
instancia de notebook esta no estado Stopped, Running ou Startup failed.

Procedimento

1. Fagalogon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo a
esquerda, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Na lista de instancias do notebook, localize a linha que contém a instincia do notebook
de destino e escolha More > Modify Specifications na coluna Operation. Na caixa de
didlogo Modify Specifications que aparece, selecione o flavor necessario.

Figura 3-7 Modify Specifications

Operation

42}

tart More -
Delete

Change Image

Modify Specifications

Figura 3-8 Escolher um flavor

Modify Specifications

Specifications CPU: 2vCPUs 3GE

Modify Specifications [CF‘U:MCF’USWGB | v” Q

3.6 Selecao de armazenamento no DevEnviron

O armazenamento varia de acordo com o desempenho, a usabilidade e o custo. Nenhuma
midia de armazenamento pode cobrir todos os cenarios. Aprender sobre cenarios de
aplicagdes de armazenamento em nuvem para melhor uso.

(10 NOTA

Somente os sistemas de arquivos paralelos (PFS) do OBS e o armazenamento de objetos na mesma
regido podem ser montados.
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Tabela 3-4 Cenarios de aplicagdes de armazenamento em nuvem

Armaze
nament
o

Cenario de aplicacdo

Vantagem

Desvantagem

EVS

Exploracdo de dados e
algoritmos apenas no
ambiente de
desenvolvimento.

Os SSDs de armazenamento
em bloco apresentam melhor
desempenho geral de 1/0 do
que o NFS. A capacidade de
armazenamento pode ser
expandida dinamicamente para
até 4096 GB.

Como armazenamento
persistente, os discos EVS sao
montados em /home/ma-user/
work. Os dados neste diretorio
sdo retidos depois que a
instancia € interrompida. A
capacidade de armazenamento
pode ser expandida on-line
com base na demanda.

Esse tipo de
armazenamento
s6 pode ser usado
em um unico
ambiente de
desenvolvimento.
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persistente para
desenvolvimento e
exploracdo de IA.

- Armazenamento para
conjuntos de dados. Os
conjuntos de dados sdo
montados diretamente
em notebooks para
navegacao e
processamento de dados
e podem ser usados
diretamente durante o
treinamento. Para obter
detalhes, consulte Como
carregar dados para o
OBS?

Apbs a execugdo da
instancia, o sistema de
arquivos paralelo do
OBS que transporta os
conjuntos de dados é
montado dinamicamente
nos blocos de anotagdes.
Para mais detalhes,
consulte Montagem
dindmica de um
sistema de arquivos
paralelo do OBS.

2. Armazenamento para
o codigo. Apds a
depuracdo em uma
instancia de notebook,
especifique o caminho
do OBS como o
caminho do cédigo para
iniciar o treinamento,
facilitando a
modificagdo temporaria.

montagem do PFS é
recomendada se o OBS for
usado.

NOTA
Empacote ou divida os dados a
serem carregados por 128 MB ou
64 MB. Baixe e descomprima os
dados no armazenamento local
para obter melhor desempenho de
/O e taxa de transferéncia.

Armaze | Cenario de aplicacdo | Vantagem Desvantagem
nament
o
PFS NOTA O PFS ¢ um sistema de Devido ao
PFS é uma fun¢do de lista | arquivos de armazenamento de | desempenho
branfa' Para usar essa objetos de alto desempenho médio na leitura e
fung¢do, entre em contato S . ~
com o suporte técnico da otimizado com baixos custos gravagio
Huawei. de armazenamento e grande frequentes de
Buckets do PFS taxa de transferéncia. Ele pode | arquivos
montados como processar rapidamente cargas pequenos, o
ArNAZenAmento de trabalho de computacdo de | armazenamento
alto desempenho (HPC). A do PFS ndo ¢

adequado para
treinamento de
modelos grandes
ou
descompactagdo
de arquivos.

NOTA
Antes de montar o
armazenamento do
PFS em uma
instancia de
notebook, conceda
ao ModelArts
permissdes
completas de
leitura e gravag@o
no bucket do PFS.
A politica sera
mantida mesmo
depois que a
instancia do
notebook for
excluida.

Edicdo 01 (2024-09-14)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

20



https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/modelarts_faq/modelarts_05_0013.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/modelarts_faq/modelarts_05_0013.html
https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/modelarts_faq/modelarts_05_0013.html

ModelArts

Ambiente de desenvolvimento 3 Gerenciamento de instancias do notebook
Armaze | Cenario de aplicacdo | Vantagem Desvantagem
nament
0]

- Armazenamento para
verificacdo de
treinamento. Monte o
armazenamento no
caminho de saida de
treinamento, como o
caminho para os logs de
treinamento. Dessa
forma, visualize e
verifique o treinamento
na instancia do notebook
em tempo real. Isto é
especialmente adequado
para analisar a saida de
trabalhos treinados
usando TensorBoard ou

notebook.
OBS NOTA Baixo custo de armazenamento | A semantica de
I?BS ¢ uma fungdo de lista | ¢ a]ta taxa de transferéncia, armazenamento
ranca. Para usar essa S . r
N mas desempenho médio na de objetos ¢
funqao, entre em contato 1 t ~ d . df t d
com o suporte técnico da eitura e gravagao de arq,u%vos 1 erAen.e a
Huawei. pequenos. E uma boa prética semantica Posix e

empacotar ou dividir o arquivo | precisa ser melhor
por 128 MB ou 64 MB. Desta | compreendida.
forma, vocé pode baixar os
pacotes, descompacta-los e
usa-los localmente.

Ao fazer upload ou
download de uma
grande quantidade de
dados no ambiente de
desenvolvimento, vocé
pode usar os buckets do
OBS para transferir
dados.
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Armaze | Cenario de aplicacdo | Vantagem Desvantagem
nament
o
SFS Disponivel somente em | O SFS ¢ implementado como O desempenho do
pools de recursos NFS e pode ser compartilhado | armazenamento
dedicados. Use o entre varios ambientes de do SFS ndo ¢ tdo
armazenamento do SFS | desenvolvimento e entre bom quanto o do
em cenarios de producdo | ambientes de desenvolvimento | armazenamento
informal, como e treinamento. Esse tipo de do EVS.
exploracdo e armazenamento ¢ preferido
experimentos. Um para trabalhos de treinamento
dispositivo do SFS pode | distribuidos ndo pesados,
ser montado em um especialmente para os que nao
ambiente de exigem o download de dados
desenvolvimento e em adicionalmente quando os
um ambiente de trabalhos de treinamento sdo
treinamento. Dessa iniciados.
forma, vocé€ ndo precisa
baixar dados toda vez
que seu trabalho de
treinamento for iniciado.
Esse tipo de
armazenamento ndo €
adequado para
treinamento pesado de
I/O em mais de 32
placas.
Armaze | Primeira escolha para SSDs de alto desempenho para | O ciclo de vida do
namento | trabalhos de treinamento | a VM ou BMS de destino, com | armazenamento
local pesado. alta taxa de transferéncia de esta associado ao
I/O de arquivos. Para trabalhos | ciclo de vida do
de treinamento pesados, contéiner. Os
armazene os dados no diretdrio | dados precisam
de destino e, em seguida, inicie | ser baixados
o treinamento. sempre que o
Por padrdo, o armazenamento ¢é trabalho de
montado no diretorio /cache. Fre?n.larnento for
Para obter detalhes sobre o iniciado.
espaco disponivel do diretorio /
cache, consulte Quais sio os
tamanhos dos diretorios /
cache para especificacoes
diferentes do notebook no
DevEnviron?.

Usar o armazenamento

1. Como usar o EVS em um ambiente de desenvolvimento?
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Ao criar uma instancia de notebook, selecione um disco EVS de pequena capacidade.
Vocé pode expandir o disco conforme necessario. Para mais detalhes, consulte Expansao
dindmica da capacidade de disco EVS.

2. Como usar um sistema de arquivos paralelo do OBS em um ambiente de
desenvolvimento?

Ao treinar dados em uma instancia de notebook, vocé pode usar os conjuntos de dados
montados em um contéiner de notebook e usar um sistema de arquivos paralelo do OBS.
Para mais detalhes, consulte Montagem dinimica de um sistema de arquivos paralelo
do OBS.

3.7 Montagem dinamica de um sistema de arquivos
paralelo do OBS

Visdo geral

Sistema de arquivos paralelos (Parallel File System) € um sistema de arquivos otimizado de
alto desempenho fornecido pelo Object Storage Service (OBS). Para obter detalhes, consulte
About Parallel File System.

A montagem dinamica do OBS usa uma ferramenta de montagem para converter o protocolo
de armazenamento de objetos no protocolo de arquivo POSIX. O armazenamento OBS ¢é
simulado como um sistema de arquivos local e montado dinamicamente em um contéiner de
notebook em execu¢do no ModelArts. Apds a montagem, vocé pode executar operagdes de
aplicagdo nos objetos do OBS no contéiner do bloco de anotagdes.

Cenarios de aplica¢oes

Cenario 1: depois de montar o armazenamento do OBS no qual o conjunto de dados de
destino é armazenado na instancia do notebook, vocé pode visualizar e executar operagdes no
conjunto de dados, como operar um sistema de arquivos local.

Cenario 2: ao treinar dados em uma instancia de notebook, vocé pode usar o conjunto de
dados montado em um contéiner de notebook.

Restricoes
O OBS fornece buckets de objetos e PFS para armazenamento.
O notebook do ModelArts da nova versao suporta apenas a montagem de um sistema de
arquivos paralelo OBS para /data/ de um contéiner de notebook.

Procedimento

Método 1: por meio do console de gerenciamento do ModelArts

1.  Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo
esquerdo, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Selecione uma instancia de notebook em execucio e clique em seu nome. Na pagina de
detalhes da instancia do notebook, clique na guia Storage. A partir dai, clique em
Mount Storage ¢ configure os parametros de montagem.
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a. Defina um diretdério de montagem local. Digite um nome de pasta em /data/, por
exemplo, demo. O sistema criara automaticamente a pasta em /data/ do contéiner
do notebook para montar o sistema de arquivos OBS.

b.  Selecione a pasta para armazenar o sistema de arquivos paralelo do OBS e clique
em OK.

Figura 3-9 Montar dinamicamente um sistema de arquivos paralelo do OBS

Mount Storage

ot Mout P

Dnly the subdirectories of /data/ can be mounted

Storage Path

< 0412

B2 Create Folder (

s
8 create PFS >> Name Last Modified & Type € Size @

PF$S Name € Bac

| ) 5 04f |

3. Visualize o resultado da montagem na pagina de detalhes da instancia do notebook.

Figura 3-10 Montagem bem sucedida

Type status Storage Path Clout Mount Peth Operation

Parallel File System Mounted abs:/( 4 Idataldem/ Unmoun: Storage

3.8 Expansao dinamica da capacidade de disco EVS

Visdo geral

Se uma instancia de notebook usar um disco EVS para armazenamento, o disco serd montado
em /home/ma-user/work/ do contéiner de notebook e a capacidade do disco podera ser
expandida em até 100 GB por vez quando a instancia estiver em execugao.

Cenarios de aplicacoes

Durante o desenvolvimento do notebook, selecione uma pequena capacidade de disco EVS,
por exemplo, 5 GB, ao criar uma instancia de notebook, porque os requisitos de
armazenamento sao baixos no estagio inicial. Apds o desenvolvimento, um grande volume de
dados deve ser treinado. Em seguida, expanda a capacidade do disco para atender as suas
necessidades de servigo de forma economica.

Restricoes

® A instancia do notebook de destino deve usar o EVS para armazenamento.
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Figura 3-11 Selecionar o EVS ao criar uma instancia de notebook

The EV'S disk will hbe mounted to /home/ma-userfwork as persistent
You can expand the disk space online based on service demand.

= Disk Size 5

® Até 100 GB podem ser expandidos de cada vez. Além disso, a capacidade total apos a
expansido nao pode exceder 4096 GB.

®  Se a capacidade original de um disco EVS for 4096 GB, a capacidade do disco ndo
podera ser expandida.

® Depois que a instancia for interrompida, a capacidade expandida ainda entrara em vigor.
A cobranga ¢ baseada na capacidade expandida do disco EVS.

® Um disco EVS ¢ faturado enquanto for utilizado. Para interromper a cobranga de um
disco EVS, exclua os dados do disco EVS e libere o disco.

Procedimento

1. Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagéo
esquerdo, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Clique no nome de uma instancia de notebook em execug¢do. Na pagina de detalhes da
instancia, clique em Expansion.

Figura 3-12 P4gina detalhes da instancia

Mame apiTest_jenidx

Status Running

ID m)
Storage Mount home/ma-userfwaorks

Storage Capacity 5 GB (EVS)

,-’E_—.\I
, xpansion J

3. Defina a capacidade a ser expandida e clique em OK. Expanding mostra que a expansao
da capacidade estd em andamento. Apds a expansio, a capacidade de armazenamento
exibida ¢ a capacidade expandida.

Figura 3-13 Expansao de capacidade
Storage Capacity Expansion
™
« size ) 100
0GB 20GB 40GB 60GE 30GB 1EIDS§

o The current storage of instance is 25 GB. After expanding capacity successfully, the storage is 125 >
GB. New capacity fee is ¥0. 14/hour.

r’, -L\\
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Figura 3-14 Expanding

Mame apiTasi

Status Running

I u)
Storage Mount fhome'ma-userfiwork!

Storage Capacity ..~ 5 GB (EVS)

3.9 Modificacao da configuracao de SSH para uma
instancia de notebook

O ModelArts permite que vocé modifique a configuragdo de SSH para instancias de
notebook.

Se uma instancia de notebook for criada com o SSH remoto desativado, vocé podera ativar o
SSH remoto na pagina de detalhes do notebook.

Durante a criagdo de uma instancia de notebook, se vocé definir uma lista branca para acessa-
la remotamente, podera alterar os enderecos IP na lista branca na pagina de detalhes da
instancia de notebook. Vocé também pode alterar o par de chaves.

Restricoes

A instancia do notebook de destino deve ser interrompida.

Alterar o par de chaves e o endereco IP da conexao remota

1. Faca logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo a
esquerda, escolha DevEnviron > Notebook.

2. Clique na instancia do bloco de notebook. Ative o SSH remoto e altere o par de chaves e
a lista branca.

(11 NOTA

Para SSH remoto ativado manualmente, consulte Figura 3-15. Depois que a configuragdo de SSH
¢ atualizada, a fungdo SSH remota no pode ser desativada.

Para SSH remoto ativado por padrdo na imagem selecionada, consulte Figura 3-16.
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Figura 3-15 Atualizar configuracdo do SSH

Remote SSH |:|

Whitelist
X
Update SSH Configuration

Storage + Key Pair v | |(3| Create
The max time sg Whitelist

Name - ~

( Cancel | “
NotebookHea! ) ]

Figura 3-16 Alterar a lista branca e o par de chaves

Name Vi Flavor CPU: 2vCPUs 8GB
Status © Stopped Image pytorch.8-tuda10.2-cudnn7-ubuntu18.04
Created Al Apr 17,2024 20:14:17 GMT-+08:00

/homefma-useriwork/ Updated At Apr 17,2024 21:24:14 GMT-08:00

5GB (EVS)

Remote SSH Address

Whitist -- Authentication

— Cliqgueem ™ e escolha um par de chaves existente ou clique em Create para criar
um novo par de chaves.

—  Para obter detalhes sobre como configurar uma lista branca, consulteConfigurar
um endereco IP para acessar remotamente uma instancia de notebook. Depois
de alterar os enderecos IP, os links existentes ainda s@o validos. Depois que os links
sdo liberados, os novos links apenas dos enderecos IP alterados podem ser
configurados.
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Configurar um endereco IP para acessar remotamente uma instancia de notebook

Figura 3-17 Definir um enderego IP para acessar remotamente uma instancia de notebook

¢ | autoTest_756MI9

Mame autoTest_7HEMID &

Status O Stopped

ID I
Storage Mount Mhomefma-userfwork’

Storage Capacity 5 GB (EVS)

Remote 55H

Whitelist ol P

Certifique-se de que os enderecos IP publicos estejam definidos. Se o dispositivo de origem e
0 ModelArts da Huawei Cloud estiverem isolados na rede, obtenha o enderego IP publico do
dispositivo usando um mecanismo de pesquisa, por exemplo, digitando "IP address lookup",
mas ndo executando ipconfig ou ifconfig/ip localmente.

Figura 3-18 IP address lookup

|Pitti A

u AHUP |1 2HGeRaBe | [ ImE i B

% AipHBit =ig

FHUPEESZE IPHIILZETE

3.10 Exibicao das instancias do notebook de todos os
usuarios do IAM em uma conta de locatario

Qualquer usuario do IAM concedido com as permissdes listAllNotebooks ¢ listUsers pode
clicar em View all na pagina do notebook para exibir as instancias de todos os usuarios do
IAM no projeto atual do IAM.
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(11 NOTA

Os usuarios concedidos com essas permissdes também podem acessar o OBS e o SWR de todos os
usuarios no projeto atual do IAM.

Atribuir as permissdes necessarias

1.

Faca logon no console de gerenciamento do ModelArts como um usuério locatario, passe
o cursor sobre seu nome de usuario no canto superior direito e escolha Identity and
Access Management na lista suspensa para alternar para o console de gerenciamento do
IAM.

No console do IAM, escolha Permissions > Policies/Roles no painel de navegacao,
clique em Create Custom Policy no canto superior direito e crie duas politicas.

Politica 1: crie uma politica que permita que os usudrios visualizem todas as instancias
de notebook de um projeto do IAM, conforme mostrado em Figura 3-19.

—  Policy Name: insira um nome de politica personalizado, por exemplo, Viewing all
notebook instances.

—  Policy View: selecione Visual editor.

—  Policy Content: selecione Allow, ModelArts Service,
modelarts:notebook:listAllNotebooks e recursos padrao.

Figura 3-19 Criagdo de uma politica personalizada

ey vam: @ (3
poicy ven @) R 50N
sroier oot @O aon 0 nossis ssmos L] _em © (Optonah add e cencon

@ Seectal  madeatsatzbeokistalNctetooks % Q

~ @ usony

modsarts:noteboak it
Quary the st of al davel

sing PolizyRole @ Ad Pemrics ons

Scope POjEctieve senices

3] =D

Politica 2: crie uma politica que permita que os usudrios visualizem todos os usudrios de
um projeto do TAM.

—  Policy Name: insira um nome de politica personalizado, por exemplo, Viewing all
users of the current IAM project.

—  Policy View: selecione Visual editor.

—  Policy Content: selecione Allow, Identity and Access Management,
iam:users:listUsers e recursos padrao.

No painel de navegagdo, escolha User Groups. Em seguida, clique em Authorize na
coluna Operation do grupo de usuarios de destino. Na pagina Authorize User Group,
selecione as politicas personalizadas criadas em 2 e clique em Next. Em seguida,
selecione o escopo e clique em OK.

Ap6s a configuracdo, todos os usudrios no grupo de usuarios tém permissao para exibir
todas as instancias de notebook criadas por usuarios no grupo de usuarios.

Se nenhum grupo de usudrios estiver disponivel, crie um grupo de usudrios, adicione
usuarios usando a fun¢do de gerenciamento de grupos de usuarios e configure a
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autorizagdo. Se o usuario de destino ndo estiver em um grupo de usuarios, vocé podera
adiciona-lo a um grupo de usuarios por meio da fungdo de gerenciamento de grupos de
usuarios.

Iniciar instancias do notebook de outros usuarios do IAM

Se um usuario do IAM quiser acessar a instancia de notebook de outro usuario do IAM por
meio do SSH remoto, ele precisara atualizar o par de chaves SSH para o seu proprio. Caso
contrario, o erro ModelArts.6789 sera relatado. Para obter detalhes sobre como atualizar um
par de chaves, consulte Modificacio da configuracio de SSH para uma instincia de
notebook.

Mensagem de erro: ModelArts.6789: Failed to use SSH key pair KeyPair-xxx. Atualize o par
de chaves e tente novamente mais tarde.

3.11 Exibicao de eventos do notebook

Status de instancia e operagdes principais, como criar, iniciar e interromper uma instancia e
alterar o flavor da instancia, sdo registrados no back-end. Vocé pode exibir os eventos na
pagina de detalhes da instancia do notebook para monitorar os status da instancia. Vocé€ pode
atualizar eventos a direita da guia Event. Vocé também pode definir o intervalo para
atualizacdo automatica de eventos para 30 segundos, 1 minuto ou 5 minutos.

Figura 3-20 Exibir eventos da instancia do notebook e configurar a atualizagdo automatica

Fab 06, 2024 15:26:22 GMT<08:00

© The max tme spani 15 cay Jan 23, 2024 152322 — Feo 07, 2024 15:22:22

VVVVVVVVVVV

User 'El_modelarts_00362652_02" stops the Feb 05,2024 15:26:15 GMT+08:00

User 'El_modelars_00362652_02" unmounted OBS Feb 05,2024 15:25:40 GMT+08:00

Tabela 3-5 Eventos durante a criagdo da instancia

Evento Descricao Gravidade

Scheduled A instancia foi agendada. Warning

Pullinglmage A imagem esta sendo Warning
extraida.

Pulledlmage A imagem foi extraida. Warning

NotebookHealthy A instancia esta em Major
execugdo e integra.

CreateNotebookFailed Falhou ao criar uma Critical
instancia.

PulllmageFailed Falhou ao extrair a imagem. | Critical
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Tabela 3-6 Eventos durante a inicializagdo da instancia

Nome do
evento

Descrigao

Gravidade

Scheduled

A instancia foi agendada.

Warning

Pullinglmage

A imagem esta sendo extraida.

Warning

Pulledlmage

A imagem foi extraida.

Warning

NotebookHealth
y

A instancia esta em execucao e integra.

Major

RunHookScript

Executando um script personalizado

Warning

StartNotebookFa
iled

Falhou ao iniciar a instancia.

Critical

PulllmageFailed

Falhou ao extrair a imagem.

Critical

CreateKernelFail
ed

Falhou ao criar um kernel de Jupyter porque o
comando conda ndo esta disponivel.

(Os ambientes conda ndo estdo sendo detectados e
adicionados como kernels de Jupyter. Certifique-se de
que {conda_env} esteja disponivel e que o comando
{conda_cmd} env list possa ser executado
corretamente.)

Major

Falhou ao criar um kernel de Jupyter devido a
problemas de permissao.

(Kernels nio estdo aparecendo no Notebook de Jupyter
devido a problemas de permissao. Certifique-se de que
ouid {ma_uid} tenha permissdes de gravagdo em
{conda_path}.)

Major

ConfigurationEr-
ror

Falhou na configurag¢do dos caminhos do SDK e da
CLI do ModelArts no ambiente conda devido ao
comando conda indisponivel.

(O SDK e a CLI do ModelArts ndo estao disponiveis
nos ambientes conda devido a problemas no ambiente
conda. Certifique-se de que {conda_env} esteja
disponivel e que o comando {conda cmd} env list
possa ser executado corretamente.)

Major

Falhou ao configurar o SDK do ModelArts e os
caminhos da CLI no ambiente conda devido a
problemas de permissao.

(O SDK e a CLI do ModelArts ndo estdo disponiveis
nos ambientes conda devido a problemas no ambiente
conda. Certifique-se de que o uid {ma_uid} tenha
permissdes de gravacdo em {conda_path}.)

Major
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Tabela 3-7 Eventos durante a interrupg¢ao da instancia

Evento Descricao Gravidade
StopNotebook A instancia foi interrompida. Major
StopNotebookResourceldle | A instdncia do notebook seré Major

interrompida automaticamente ou
foi interrompida automaticamente
porque os recursos estao 0ciosos.

Tabela 3-8 Eventos durante a atualizagdo da instancia

Evento Descricdo Gravidade
UpdateName Atualizar o nome da instincia Warning
UpdateDescription Atualizar a descri¢@o da instancia Warning
UpdateFlavor Atualizar o flavor da instincia Major
UpdateImage Atualizar a imagem da instancia Major
UpdateStorageSize O tamanho do armazenamento da Major

instancia esta sendo atualizado.

(O usuario %s esta atualizando o
tamanho do armazenamento de %s
GB para %s GB.)

O tamanho do armazenamento da Major
instancia foi atualizado.

(O usuario %s atualizou o tamanho
do armazenamento.)

UpdateKeyPair Configurou o par de chaves de Major
instancia.

(O usuario %s atualizou o par de
chaves de instancia para {%6s}.)

Atualizar o par de chaves de Major
instancia

(O usuario %s atualizou o par de
chaves de instancia de %s para %s.)

UpdateWhitelist Atualizar a lista branca de acesso a | Major
instancia

UpdateHook Atualizar um script personalizado Major

UpdateStorageSizeFailed A atualizagdo do tamanho do Critical

armazenamento falhou porque os
recursos foram esgotados.

(Os discos EVS estdo esgotados.)
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Evento Descric¢ao Gravidade
Falhou na atualizagdo do tamanho Critical
do armazenamento devido a um
erro interno.

(Falha na atualizacdo do tamanho
do disco EVS. O pessoal de O&M
esta lidando com a falha.)

Tabela 3-9 Eventos durante o salvamento da imagem

Evento Descricdo Gravidade
Savelmage A imagem foi salva. Major
SavedImageFailed Falhou ao salvar a imagem Critical
devido a processos no status
D.

(Existem processos no status
'D'". Verifique o status do
processo usando 'ps -aux' e
termine todos os processos
no status 'D'.)

Falhou ao salvar a imagem Critical
porque a imagem ¢ muito
grande.

(O tamanho do contéiner
(%dG) é maior que o limite
(%dG).)

Falhou ao salvar a imagem | Critical
devido ao limite do nimero
de camadas.

(H4 muitas camadas em sua
imagem.)

Falhou ao salvar a imagem Critical
devido ao tempo limite da
tarefa.

(O pessoal de O&M esta
lindado com a falha.)

Falhou ao salvar a imagem Critical
devido a problemas de
servico SWR.
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Tabela 3-10 Eventos durante a execucao da instancia

Nome do evento Descricao Gravidade

NotebookUnhealthy O exemplo ndo ¢ integra. Critical

OutOfMemory A instancia esta sem Critical
memoria.

JupyterProcessKilled O processo de Jupyter foi Critical
interrompido.

CacheVolumeExceedQuota | O tamanho do arquivo / Critical
cache excedeu o limite
superior.

NotebookHealthy A instancia foi restaurada ao | Major
estado integro.

EVSSoldOut Os discos EVS estao Critical
esgotados.

Tabela 3-11 Eventos para montagem dinadmica do OBS

Evento Descricdo Gravidade

DynamicMountStorage O armazenamento do OBS ¢ | Major
montado.

DynamicUnmountStorage O armazenamento do OBS ¢ | Major
desmontado.

Tabela 3-12 Eventos acionados no lado do usuéario

Evento Descricdo Gravidade

RefreshCredentialsFailed Falhou na autenticacao. Critical

3.12 Relatério de alarme do diretério de cache do notebook

Ao criar uma instancia de notebook, vocé pode selecionar recursos de CPU, GPU ou Ascend
com base no volume de dados de servigo. Se vocé selecionar recursos de GPU ou Ascend, o
ModelArts montara os discos rigidos no diretorio de cache. Vocé pode usar esse diretorio para
armazenar arquivos temporarios.

Alarmes de capacidade ndo sdo gerados para o diretorio de cache da instancia do notebook
por padrdo. Exceder o limite de capacidade reiniciard a instdncia do notebook. Apos a
reinicializagdo, varias configuragdes sdo redefinidas, descartando seus dados e perdendo o
ambiente. Isso afetara sua experiéncia. E aconselhavel ativar o monitoramento e os alarmes
para o uso do diretério de cache e relatar os dados ao AOM.
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Processo de configuracao
Insira as informagdes basicas do alarme.
2. Defina uma regra de alarme.

a. Configure as métricas de monitoramento
b. Defina as condi¢des de acionamento do alarme.
3. Configure notificacées de alarme.
a.  Crie um tdpico, configure a politica de topicos e assine o topico.
b. Crie uma regra de acdo de alarme.

c. Selecione a regra de agdo criada.

Configurar configuracdes de alarme

1.  Efetue logon no console do AOM.
2. Escolha Alarm Center > Alarm Rules e clique em Create Alarm Rule.

3. Insira as informagdes basicas do alarme.

Basic Information

Rule Mame Enter 3 rule name

Description Enter a description

4. Defina uma regra de alarme.
Rule Type: selecione Threshold alarm.

Monitored Object: sclecione Select resource objects. Clique em Select Resource
Object. Uma caixa de didlogo nova ¢ exibida.

— Add By: selecione Dimension.

—  Metric Name: clique em Custom Metrics e selecione as métricas de cache a serem
monitoradas. Exemplo: ma_container_notebook cache dir_size bytes (tamanho
total do diretorio cache) e ma_container_notebook cache dir_util (uso do
diretorio cache)

—  Dimension: selecione uma dimensdo de métrica, por exemplo, service id:xxx e
clique em Confirm.

Depois de definir o objeto monitorado, defina Statistic ¢ Statistical Period.

Alarm Condition: defina este parametro com base na sua necessidade.
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Figura 3-21 Selecionar objeto monitorado

< Create Alarm Rule

Basic Infc
#RueNa  Select Monitored Object X
Deseripli  agg By Resource - 2
Metric Name ” ma_container_notebook_cache_dir_util | 4 -
Applicatio Cloud Ser 3
Dimension
DCGM_FI_DEV_DEC_UTIL
Alarm Ru DCGM_FI_DEV_ENC_UTIL

Rule Typ DCGM_FI_DEV_GPU_TEMP

# Monitored Object Select resource objects Command input

Select a resource object to monitor.

% Alarm Condition

Trigger Condition I ‘ imo.. v ‘,mne | Avg. v ‘ ‘ = v | ‘ |mr ‘ iper. v ‘a‘ @ crtical v | alarm will be generated.

Advanced Settings

Figura 3-22 Configurar o método de estatisticas

Alarm Rule Settings

Rule Type Event alam

* Monitored Object Select resource objects Command input

Edit resource objects

Metric Name Dimensions Operation

ma_container_noteb service_id: o]

Statistic | Avg. » | Statistical Period | 1 minute -

17248 1751 1754 1757 1800 1803 1806 1800 1812 1815 1818 1821 1824 1827 1830 1833 1836 1830 1842 1845 1848

Figura 3-23 Configurar condi¢des de alarme

Bp—

Trigger Conditon  In | 2mo v | ifthe | Avg - z A 90 for | 2con. v |a Maijor w | alarm will be generated

Advanced Settings

Alarm Tag Enler a tag key Enter a tag value. ® Add Tag

(® Ada Annotation

Alarm Annotation Enter an annotation key Enter an annotatio
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5. Configure as notificagdes de alarme e clique em Create Now.
Alarm Mode: selecione Direct Alarm Reporting.

Action Rule: ative-a e selecione a regra de acdo criada. Se as regras de acdo de alarme
existentes ndo puderem atender aos seus requisitos, clique em Create Rule para criar
uma regra de acdo. Para obter detalhes, consulte Criacdo de uma acio de alarme.

Notification: habilita-la.

Figura 3-24 Configurar notifica¢des de alarme

Alarm Notification

Alarm Mode Direct Alarm Reporting Alarm Moise Reduction
Action Rule () | mrn - C Create Rule View Rule
Maotification

Crie um topico no SMN para configurar regras de notificacao de alarme.
—  Criar um topico

i.  Véapara o console do SMN. No painel de navegagdo, escolha Topic
Management > Topics.

ii.  Clique em Create Topic. Insira um nome de topico, selecione um projeto
empresarial e clique em OK.

iii. Localize o topico de destino e escolha More > Configure Topic Policy na
coluna Operation.

Selecione APM para permitir que os alarmes do AOM acionem o SMN.

Figura 3-25 Configure Topic Policy
Configure Topic Policy

Users who can publish messages to this topic
(®) Topic creator
All users

Specified user accounts

Leam how to obtain an account ID
Services that can publish messages fo this topic
OBS DWS APM AAD EFS VaD

MPC LTS CTs

o
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iv.

Clique em Add Subscription na coluna Operation do tépico. Depois que a
assinatura for bem-sucedida, uma notificagdo sera recebida assim que as
condi¢des de alarme forem atendidas.

Selecione um protocolo, como e-mail ou SMS,; e insira os pontos de
extremidade, como enderecos de e-mail ou ntimeros de celular. Clique em OK.

Add Subscription

Basic Information

Topic Name ~ mm_test

Protocol ‘ Email v

Endpoint (3) Endpoins Description

(#) Add Endpoint

Batch Add Endpoints

Um registro ¢ exibido na lista de assinaturas, mas o registro esta no estado
Unconfirmed.

Subscription URN Protocol Endpoint Request Header Descripion ~ TopicName  Status Operation

urmsmmap-southeast1:100. SMS - - fest 0 Unconfimed Request Confirmafion - Delgte

Ap0s receber o e-mail, confirme a assinatura.

Em seguida, a assinatura esta no estado confirmado.

Criar uma regra de aciio de alarme

Uma regra de agdo especifica como o AOM o notifica quando um alarme é
disparado. Depois que uma regra de acao de alarme ¢ habilitada, o sistema envia
notificagcdes com base no topico do SMN associado € no modelo de mensagem.

Insira o nome da regra de agdo, selecione o tipo de regra de agéo, selecione o topico
criado na etapa anterior, selecione um modelo de mensagem e clique em
Confirm.

Edigdo 01 (2024-09-14)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 38



ModelArts

Ambiente de desenvolvimento

3 Gerenciamento de instancias do notebook

Figura 3-26 Create Alarm Action Rule

Create Alarm Action Rule

# Rule Name

Description

# Action Type

# Topic

Message Template

Enter 1 to 100 characters and do not start or end with an underscore (_) or hyphen (-). Only letters, digits, underscores, and hyphens

allowed

Enter up fo 1,024 characters. Only letters, digits

(%

Motification

f you do not see a topic you like, create one on i

aom.built-in.template.en

1.024

space, and special characters (_*) are allowed. Do not start or end with an underscor

+| C
he SMN console

- C Create Template | View Template

Na area Alarm Notification da pagina Create Alarm Rule, defina Action Rule como a regra
de agdo de alarme recém-criada e clique em Create Now.

Apbs a conclusdo da configuragdo, vocé recebera uma notificagdo por e-mail assim que as
condig¢des de alarme forem atendidas.
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JupyterLab

Processo de operag@o no JupyterLab
Visdo geral do JupyterLab e operagdes comuns

Plug-in de parametrizacdo de codigo

O plug-in de parametrizagdo de cddigo simplifica os casos de notebook. Vocé pode ajustar
rapidamente pardmetros e treinar modelos com base em casos de notebook sem codigo
complexo. Este plug-in pode ser usado para personalizar casos de notebook para competi¢des
e aprendizagem.

Uso do SDK do ModelArts
Uso do plug-in Git
Treinamento de modelo visualizado

Upload e download de dados no notebook

4.1 Processo de operacao no JupyterLab

O ModelArts permite que vocé acesse instancias de notebook on-line usando o JupyterLab e
desenvolva modelos de IA baseados nos mecanismos PyTorch, TensorFlow ou MindSpore. A
figura a seguir mostra o processo de operagao.

Figura 4-1 Usar o JupyterLab para desenvolver e depurar c6digo on-line

J ~\
( ) 4 ¥ (A}
=T \ o/ s

N
= L2
% Y

Create a notebook . Compile and .
instance. Access the instance. Upload data and files. debug code online. Create a training job.
b . Call the SDK in
' Access thenotebook | Uploadlocaldataand 1 | Compile and debug .
SelectanAlengie. | | ingtanceinJupyterLab. | |  flestodupyterlab. | | codeinlupylerab. | | Junw;;ﬁz;a;geatea

1. Crie uma instancia de notebook.

No console de gerenciamento do ModelArts, crie uma instancia de notebook com um
mecanismo de IA adequado. Para mais detalhes, consulte Criacdo de uma instincia de
notebook.
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2. Use o JupyterLab para acessar a instancia do notebook. Para mais detalhes, consulte
Acessar o JupyterLab.

3. Carregue dados de treinamento e arquivos de codigo para JupyterLab. Para obter
detalhes, consulte Upload de arquivos de um caminho local para JupyterLab.

4. Compile e depure codigo no JupyterLab. Para mais detalhes, consulte Visao geral do
JupyterLab e operacées comuns.

5. No JupyterLab, ligue para o SDK do ModelArts para criar um trabalho de treinamento

para treinamento na nuvem.

Para obter detalhes, consulte Criacdo de um trabalho de treinamento.

4.2 Visao geral do JupyterLab e operac6es comuns

O JupyterLab é o ambiente de desenvolvimento interativo baseado na Web de ultima geragéo
do Jupyter Notebook, permitindo compilar notebooks, operar terminais, editar texto
Markdown, habilitar interagdo e visualizar arquivos e imagens CSV.

O JupyterLab ¢é o futuro ambiente de desenvolvimento mainstream para desenvolvedores. Ele
tem os mesmos componentes que o Jupyter Notebook, mas oferecendo fungdes mais flexiveis
e poderosas.

Acessar o JupyterLab

Para acessar o JupyterLab a partir de uma instancia de notebook em execug¢do, execute as
seguintes operagoes:

1.

Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts. No painel de navegagdo a
esquerda, escolha DevEnviron > Notebook.

Clique em Open na coluna Operation de uma instancia de notebook em execucao para
acessar o JupyterLab.

Figura 4-2 Acesso a uma instancia de notebook

status & mage ©  Flavor

A pagina Launcher ¢ exibida automaticamente. Execute as operagdes necessarias. Para
obter detalhes, consulte Documentac¢ao do JupyterLab.
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Figura 4-3 Pagina inicial do JupyterLab
Bt C ¢ @ Launcher

./ E] Notebook

Name - Last Modified

PyTorch-18 python-3.7.10

2 minutes ag

B console
PP

PyTorch-18 python-3.7.10

Other

M 3§ ¥

Terminal VS Code Tensorboard

L
<=
LU

Markdown File Python File

(11 NOTA

Os kernels e versdes de notebook e console exibidos na pagina Launcher variam dependendo do
mecanismo de IA com base no qual uma instancia de notebook ¢ criada. Figura 4-3 mostra apenas
um exemplo. Obtenha os kernels e versdes do notebook e do console no console de
gerenciamento.

—  Notebook: selecione um kernel para executar o notebook, por exemplo,
TensorFlow ou Python.

—  Console: chame o terminal para o controle de comando.

—  Other: edite outros arquivos.

Criar um arquivo IPYNB no JupyterLab

Na pagina inicial do JupyterLab, clique em um mecanismo de IA adequado na area Notebook
para criar um arquivo IPYNB.

Os mecanismos de A suportados por cada instincia de notebook variam dependendo do
ambiente de tempo de execucdo. A figura a seguir apresenta um exemplo. Selecione um
mecanismo de IA com base nos requisitos do site.

Figura 4-4 Selecionar um mecanismo de IA e criar o arquivo IPYNB

M| Notebook
Conda-python3 PyTorch-1.4

O arquivo IPYNB criado ¢ exibido no painel de navegacdo a esquerda.
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Figura 4-5 Arquivo IPYNB criado

a"\f\ File Edit WView Run Kemmel Git Tabs Settings Help

= * c & W Untitled.ipynb .

B+ ¥XDODM» m ¢
0,
(]

(]
‘) Name - Last Modified

Criar um arquivo de notebook e acessar o console

Um console é um terminal Python, que ¢ semelhante ao IDE nativo do Python, exibindo a
saida depois que uma instrucdo ¢ inserida.

Na pagina inicial do JupyterLab, clique em um mecanismo de IA adequado na area Console
para criar um arquivo de notebook.

Os mecanismos de A suportados por cada instancia de notebook variam dependendo do
ambiente de tempo de execucdo. A figura a seguir apresenta um exemplo. Selecione um
mecanismo de IA com base nos requisitos do site.

Figura 4-6 Selecionar um mecanismo de IA e criar um console

E Console

Conda-python3 PyTorch-1.4

Depois que o arquivo ¢é criado, a pagina do console ¢ exibida.

Figura 4-7 Criar um arquivo de notebook (console)

.f\/\ File Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help
[ ] k3 [} & [ untitled.ipynb ® B console2 X
&
Q
-/ Python 3.7.18 (default, Jun 4 2821, 14:48:32)
Type 'copyright', 'credits' or 'license' for more information
o Name - Last Modified IPython 7.31.1 -- An enhanced Interactive Python. Type '?" for help.
« [A] untitled.ipynb a minute ago

Editar um arquivo no JupyterLab

O JupyterLab permite abrir varias instancias ou arquivos de notebook (como HTML, TXT e
Markdown) em uma janela e os exibe em diferentes paginas de guia.
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No JupyterLab € possivel personalizar a exibi¢ao de varios arquivos. Na é4rea de exibi¢do de
arquivo a direita, vocé pode arrastar um arquivo para ajustar sua posi¢do. Varios arquivos
podem ser exibidos simultaneamente.

Figura 4-8 Exibicdo personalizada de varios arquivos
A Untitlec.ipynb X

B + ¥ 0O » m ¢ w»w Code ~ (@

[]

A Untitled.ipynb b4

B + ¥ 0O » m & » Code ~ @

Ao gravar codigo em uma instancia de notebook, vocé pode criar vérias visualizagdes de um

arquivo para editar o arquivo de forma sincrona e visualizar os resultados da execugdo em
tempo real.

Para abrir varias exibi¢des, abra um arquivo IPYNB e escolha File > New View for
Notebook.

Figura 4-9 Varias visualizagdes de um arquivo

") Untitied.ipynb [ = Untitled.ipynb x

B+ X000 » m ¢ » Coe v Q@ 2 vCPU + 8 Gig 8 Pylorch18 O < B + X O ) » m C » Code v ® 2¥CPU + 8 GiB & PyTorch-18 O <

FAavE

favE
1 o |

Antes de codificar na area de codigo de um arquivo IPYNB no JupyterLab, adicione um
ponto de exclamag@o (!) antes do codigo.

Por exemplo, instale uma biblioteca externa Shapely.
!pip install Shapely

Por exemplo, obtenha o PythonPath.

'echo $PYTHONPATH
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Figura 4-10 Codigo em execugdo
(] Untitled.ipynb [ ]
H+3(r[jle|IG»CGdev@g-r

1] 'echo SPYTHONPATH

t/usrflocal/seccomponent/1ib

Renovar ou interromper automaticamente uma instincia de notebook

Se vocé habilitar a interrup¢do automatica ao criar ou iniciar uma instancia denotebook, a
duragdo restante da interrupcao sera exibida no canto superior direito do JupyterLab. Vocé
pode clicar na hora da renovagao.

Figura 4-11 Periodo restante

@ Time Left:59 min | ()

Figura 4-12 Renovacdo de uma instancia

Update auto-stop time

Auto-stop time(hour)

1
UPDATE CANCEL
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Botdes e plug-ins comuns do JupyterLab

Figura 4-13 Botoes e plug-ins comuns do JupyterLab

S -
o

m/

0 Mame - Last Modified

« W] Untitled.ipynb seconds ago

Tabela 4-1 Botoes do JupyterLab

Botao Descricdo

+ Abrir rapidamente instancias e terminais de notebook. Abra a pagina
Launcher, na qual vocé pode criar rapidamente instancias de notebook,
consoles ou outros arquivos.

Criar uma pasta.
* Carregar arquivos.
&) Atualizar o diretorio de arquivos.
& Plug-in Git, que pode ser usado para acessar a biblioteca de codigo do

GitHub associada a instancia do notebook.

Tabela 4-2 Plug-ins do JupyterLab

Plug-in Descrigao

[ Listar arquivos. Clique neste botdo para mostrar todos os arquivos na
instancia do notebook.
Exibir os terminais e kernels que estdo sendo executados na instancia

o atual.

‘} Plug-in Git, que pode ser usado para acessar rapidamente a biblioteca de
codigo do GitHub.

% Inspetor de propriedades.
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Plug-in

Descricao

- —

 —

Mostrar a organiza¢ao do documento.

Figura 4-14 Botdes na barra de navegacao

&

|II "\:-lll..'lll F . | E

View  Run  Kernel Git Tabs  Setfings  Help

Tabela 4-3 Botdes na barra de navegacao

Botao Descricao

File Acgoes relacionadas a arquivos e diretorios, como criar, fechar ou salvar
notebooks.

Edit Acoes relacionadas a edigdo de documentos e outras atividades no
arquivo IPYNB, como desfazer, refazer ou cortar células.

View Acgdes que alteram a aparéncia do JupyterLab como, por exemplo,
mostrar a barra ou expandir o codigo.

Run Acdes para executar codigo em diferentes atividades, como notebooks e
consoles de codigo.

Kernel Acgdes para gerenciar kernels, como interromper, reiniciar ou desligar
um kernel.

Git Acdes no plug-in Git, que podem ser usadas para acessar rapidamente a
biblioteca de codigo do GitHub.

Tabs Uma lista dos documentos abertos e atividades no painel dock.

Settings Configuragdes comuns e um editor de configuracdes avancadas.

Help Uma lista de links de ajuda do JupyterLab e do kernel.

Figura 4-15 Botdes na barra de menu de um arquivo IPYNB

A Untitled1.ipynb
B+ X0

Untitled.ipynb

B+ X

M » m C » Code v @ 2vCPU + 8 GiB # PyTorch-18 O <

X

m C Markdown v @© 2VCPU + 4 GiB PyTorch-14 O <

Tabela 4-4 Botdes na barra de menu de um arquivo IPYNB

Botao

Descricao

Salvar um arquivo.
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Botao

Descricao

+

Adicionar uma nova célula.

X

Cortar a célula selecionada.

D

Copiar a célula selecionada.

Colar a célula selecionada.

Executar a célula selecionada.

Terminar um kernel.

Reiniciar um kernel.

L4

Reiniciar um kernel e execute todo o c6édigo do notebook atual
novamente.

Code w

Ha quatro opgdes na lista suspensa:

Code (c6digo de Python), Markdown (codigo de Markdown,
normalmente usado para comentarios), Raw (uma ferramenta de
conversdo) e - (ndo modificado)

Ver versdes historicas do codigo.

Plug-in Git. O botdo cinza indica que o plug-in ndo esta disponivel na
regido atual.

2vCPU + 4 GiB

Flavor de instancia.

PyTorch-1.4

Kernel para vocé selecionar.

O

Status de execucdo do codigo. o indica que o codigo esta sendo
executado.

Monitoramento de recursos

Para obter o uso de recursos, selecione Resource Monitor no painel direito. O uso da CPU e
0 uso da memoria podem ser visualizados.
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Figura 4-16 Uso de recurso
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4.3 Plug-in de parametrizacao de codigo

O plug-in de parametrizag@o de codigo simplifica os casos de notebook. Vocé pode ajustar
rapidamente pardmetros e treinar modelos com base em casos de notebook sem cddigo
complexo. Este plug-in pode ser usado para personalizar casos de notebook para competi¢des

e aprendizagem.

Guia de usuario

® Os botdes Add Form e Edit Form estdo disponiveis somente para o menu de atalho das

células de codigo.

Figura 4-17 Visualizar uma célula de codigo

®] Untitled.ipynb ]
B+ ¥X¥XDO M » m ¢ w» Code v
23 2] Markdown

ms

Raw

® Depois de abrir um novo c6digo, adicione um formulario antes de edita-lo.

Figura 4-18 Menu de atalho das células de codigo

B + X0 M » m ¢ » Code v @ gi
0
Add Form
Edit Form
Cut Cells
Copy Cells

Paste Cells Below
Delete Cells

split Cell

Merge Selected Cells

Merge Cell Above

Merge Cell Below

C
W

D,D

Ctrl+shift+-
Shift+mM
Ctrl+Backspace
Ctrl+Shift+m
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Adicionar formulario

Se vocé clicar em Add Form, uma célula de cddigo sera dividida na area de edi¢do de codigo
e formulario. Clique em Edit a direita do formulario para alterar o titulo padrao.
Figura 4-19 Duas areas de edigdo

#ititle Default title text Default title text

Editar formulario

Se vocé clicar em Edit Form, quatro subopgoes serdo exibidas: Add new form field, Hide
code, Hide form ¢ Show All

®  Vocé pode definir o tipo de campo de formulario para dropdown, input e slider.
Consulte Figura 4-20. Cada vez que um campo ¢ adicionado, a variavel correspondente
¢ adicionada as areas de cddigo e formulario. Se se modifica um valor na area do
formulario, também se modifica a variavel correspondente na area de codigo.

(11 NOTA

Ao criar um formuldrio suspenso, clique em ADD Item e adicione pelo menos dois itens. Consulte
Figura 4-21.

Figura 4-20 Estilo de formulério de dropdown, input e slider

Default title text
variable name:

dropdown
variable name: input
variable name: @ 0 slider
Figura 4-21 Criar um formulério de dropdown
Add new form field
Form field type Variable type
dropdown v || siring v
Add ltem
option1
option2

Varizble name
variable_name

1 B
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Figura 4-22 Excluir um formulario

Default title text

variable_name1:

variable name2: [1,2 3]

variable name3: {13 b2}

e 2R

variable named: (1,2 3)

—  Se o tipo de campo de formulario estiver definido como dropdown, os tipos de
variaveis suportados serdo raw e string.

—  Se o tipo de campo de formulario for definido como input, os tipos de variaveis
suportados serdo boolean, date, integer, number, raw ¢ string.

—  Se o tipo de campo de formulario for definido como slider, o valor minimo, o valor
maximo e a etapa podem ser definidos.

®  Se vocé clicar em Hide code, a area de codigo sera ocultada.

Se vocé clicar em Hide form, a area do formulario sera ocultada.

®  Se vocé clicar em Show All, as areas de codigo e formulario serdo exibidas.

4.4 Uso do SDK do ModelArts

As instancias do notebook permitem usar o SDK do ModelArts para gerenciar OBS, trabalhos
de treinamento, modelos e servigos em tempo real.

Suas instancias de notebook obtiveram automaticamente sua AK/SK para autenticagdo e a
regido. Portanto, as sessdes do SDK sdo autenticadas automaticamente.

Exemplo de cédigo

® Crie um trabalho de treinamento.
from modelarts.session import Session
from modelarts.estimator import Estimator
session = Session|()
estimator = Estimator (
modelarts session=session,

framework type='PyTorch', # AI engine name
framework version='PyTorch-1.0.0-
python3.6"', # AI engine version
code_dir="'/obs-bucket-
name/src/"', # Training script directory
boot_file='/obs-bucket-name/src/
pytorch sentiment.py', # Training boot script directory
log_url="'/obs-bucket-
name/log/"', # Training log directory
hyperparameters=[
{"label":"classes",
"value": ulou},
{"label" . "lr",
"value": "0.001"}

1,
output path='/obs-bucket-name/
output/"', # Training output directory

train instance type='modelarts.vm.gpu.pl00', # Training
environment specifications

train_instance count=1, # Number of
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training nodes

job_description='pytorch-sentiment with ModelArts
SDK') # Training job description
job_instance = estimator.fit (inputs='/obs-bucket-name/data/train/"',
wait=False, job name='my training job')

® Obtenha uma lista de modelos.
from modelarts.session import Session
from modelarts.model import Model
session = Session()
model list resp = Model.get model list (session, model status="published",

model name="digit", order="desc")

® Obtenha detalhes do servigo.
from modelarts.session import Session
from modelarts.model import Predictor
session = Session()
predictor instance = Predictor(session, service id="input your service id")
predictor info resp = predictor instance.get service info()

4.5 Uso do plug-in Git

No JupyterLab, é possivel usar o plug-in Git para clonar o repositorio de coédigo aberto do
GitHub, visualizar e editar dados rapidamente e enviar os dados modificados.

Pré-requisitos

A instancia do notebook esta em execucio.

Iniciar o plug-in Git do JupyterLab

Na lista de instancias do notebook, localize a instancia de destino e clique em Open na coluna
Operation para ir para a pagina de JupyterLab.

Figura 4-23 mostra o plug-in Git do JupyterLab.

Figura 4-23 Plug-in Git

My File  Edit  VWiew Run  Kernel Git Tabs Settings Help
B [ +} s c ¢
L
I
@ Name - Last Modified

o

[©]

37

Clonar um repositorio de codigo aberto do GitHub

Acesse um repositorio de codigo aberto de GitHub em https://github.com/jupyterlab/

extension-examplesitHub. Clique em ¥ | insira o enderego do repositério e clique em OK
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para iniciar a clonagem. Apds a conclusdo da clonagem, a pasta da biblioteca de codigo ¢
exibida no painel de navegagdo do JupyterLab.

Figura 4-24 Usar o plug-in Git para clonar um repositorio de codigo aberto do GitHub

PA Fle Edit View Run Kemel Git Tabs Setings Help

@ Name - Last Modified IE Notebook
o
N M P
Winespore python-37.10
B
“ B console
- M P
= Vincspore
Y Other
2 = M
python e

Clonar um repositério de codigo privado do GitHub

Quando vocé clona um repositério de codigo privado de GitHub, uma caixa de didlogo sera
exibida, solicitando que vocé insira suas credenciais pessoais. Nesse caso, insira o token de
acesso pessoal em GitHub.

Git credentials required

Enter credentials for remote repository

Para obter um token de acesso pessoal, execute as seguintes operagdes:

Efetue logon em GitHub e abra a pagina de configuragao.
Clique em Developer settings.

1
2
3. Escolha Personal access tokens > Generate new token.
4.  Verifique a conta.

5

Descreva o token, selecione as permissdes para acessar o repositorio privado e clique em
Generate token para gerar um token.

6. Copie o token gerado para CloudBuild.
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AVISO

® Salve o token com seguranga assim que ele for gerado. Ele ficard indisponivel depois que
vocé atualizar a pagina. Se nao for obtido, gere um novo token.

® Insira uma descri¢do de token valida para que ela possa ser facilmente identificada. Se o
token for excluido por engano, a construgdo falhara.

® Exclua o token quando ele ndo for mais usado para evitar vazamento de informagdes.

Figura 4-25 Clonar um repositorio de codigo privado do GitHub (somente a autorizagéo
usando um token de acesso pessoal € suportada)

# ModelArts- x rLab x Q) wam =y x| + -
<« C O @ authoring-masd =1 === wahuaweicloud.com/c412050¢-f62b-4bba-b114-95c34233312a/lab e % %0 :’Q
A Fle edit View Run Kemel Git Tabs s Help & o
nEE s - “
o
- [R] Notebook ®
O N &
B console
PyTorch-18 python-3.7.10
Other
><| = ¥ @
Simple. oMo ® @ CPU:0%|Mem: 214/8192 ME Launcher
. ~
Figura 4-26 Obtencdo de um token de acesso pessoal
B x | S wpytertab X ) pht492325129/learngit x 4 v = B X
<« C O @ github.com/pirs "% F/leamgit

Pull equests Issues Codespaces Marketplace ~ Explore

O pRkriIETI)/learngit Pt o ™
@ sat
<> Code @ lIssues I3 Pullrequests @ Actions [ Projects  © Security 122 Insights & Settings
You il
# main~ ¥ 1banch ©0tags Gotofle | Addfile~ About Your repositories

Your projects
No description, website, or topics pr

492325129@qq.com and 492325129@qq.com Test private push sescrob 5 daysago D 2 commits Your stars
) = Your gists
[ READMEmd Initial commit 2yearsago  Y¥r Ostars Your sponsors
D testpy Test private push 5 days ago @ 1watching
¥ 0forks Upgrade
Try Enterprise
FEADNEmd 2 Feature preview
Releases o
learngit
Sign out

Packages

Languages
—————
© python 1000%
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Exibir um repositério de c6digos

Na lista em Name, clique duas vezes na pasta que deseja usar e clique no icone do plug-in Git
a esquerda para acessar o repositorio de codigo correspondente a pasta.

Figura 4-27 Abrir a pasta e iniciando o plug-in Git

M File Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help

O + * & o [4 Launcher
./
@ Name - Last Modified
ri extension-examples | seconds ago

o

o]

B

Vocé pode exibir as informagdes do repositorio de codigo atual, como o nome do repositorio,
o branch e os registros de envio histéricos.

Figura 4-28 Exibir um repositério de codigo
M File Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help

- @ @ C [ Launcher

Current Repository

@ extension-examples
Current Branch
o master
Changes History

‘} Frédéric Collonva 9c35013 3 weeks ago -

[working] [master] [origin/HEAD] [origin/master
LQ. Fix contentheader dev dependencies (#186)

Ahmed Fasih f05fb90 3 weeks ago h
p* Example for MainAreaWidget's contentHeader (#185)

Jeremy Tuloup c0281bc 3 months ago h
Ha Merge pull request #184 from krassowski/patch-1

Michat Krassowski fcc90b3 3 months ago e

Update documentation excerpt

Jeremy Tuloup deb1fab 5 months ago e

Merge pull request #181 from jupyterlab/fix/update-3.1
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(11 NOTA

Por padrio, o plug-in Git clona o branch principal. Para alternar outro branch, clique em Current
Branch para expandir todos os branches e clique no nome do branch de destino.

M File Edit View Run Kemnel Git Tabs Settings Help

B @ @ c [4 Launcher

Current Repository
extension-examples

Current Branch

e
o master
12

Branches Tags

a P‘ 2.
P origin/1.x
D* | P origin/2.x I

P origin/HEAD
P origin/feollonval/issue120

Exibir modificacdes

Se um arquivo no repositério de codigo tiver sido modificado, vocé podera exibir o arquivo

modificado em Changed, na pagina da guia Changes. Clique em Diff this file a direita do
nome do arquivo para exibir as modificagdes.

Figura 4-29 Visualizar modificagdes

WORKING

& B & O O &®

Confirmar modifica¢des

Depois de confirmar que as modificagdes estdo corretas, clique em Stage this change a
direita do nome do arquivo, o que equivale a executar o comando git add. O arquivo entra no
estado Staged. Digite a mensagem a ser confirmada no canto inferior esquerdo e clique em
Commit que ¢ equivalente a executar o comando git commit.
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Figura 4-30 Confirmar modifica¢des

INDEX

i O « B & 0 @ B =

Na pagina da guia History, exiba o status de confirmago.

Figura 4-31 Verificar se a confirmagdo foi bem-sucedida

HEAD INDEX
«

Clique no icone push, que é equivalente a executar o comando git push, para enviar o c6digo
para o repositorio de GitHub. Depois que o envio for bem-sucedido, a mensagem
"Successfully completed" ¢ exibida. Se o token usado para autenticagdo OAuth tiver expirado,
uma caixa de dialogo sera exibida solicitando que vocé insira o token do usuario ou as
informagdes da conta. Insira as informagdes conforme solicitado. Esta se¢do descreve a
autorizag@o usando um token de acesso pessoal. Se vocé usar uma senha para autorizagao,
mas a senha ficar indisponivel, execute as operacdes descritas em O que devo fazer se a
senha do plug-in Git for invalida?

Figura 4-32 Enviar codigo para o repositorio do GitHub

INDEX

i G « B & O ©@ W =
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Ap6s a conclus@o das operacdes anteriores, na pagina de guia History do plug-in Git do
JupyterLab, vocé pode ver que origin/HEAD e origin/master apontam para o ultimo envio.
Além disso, vocé pode encontrar as informagdes correspondentes nos registros de
confirmacgao do repositorio do GitHub.

4.6 Treinamento de modelo visualizado

4.6.1 Introducgao a visualizacao do trabalho de treinamento

O notebook do ModelArts da nova versdo suporta TensorBoard e MindInsight para visualizar
trabalhos de treinamento. No ambiente de desenvolvimento, use pequenos conjuntos de dados
para treinar e depurar algoritmos, durante os quais vocé pode verificar a convergéncia do
algoritmo e detectar problemas para facilitar a depurag@o.

Vocé pode criar trabalhos de visualizacao dos tipos TensorBoard e MindInsight no ModelArts.

Tanto o TensorBoard quanto o MindInsight exibem efetivamente a tendéncia de mudanca de
um trabalho de treinamento e os dados usados no treinamento.

® TensorBoard

O TensorBoard exibe efetivamente o grafico computacional de TensorFlow no processo
de execucdo, a tendéncia de todas as métricas no tempo e os dados usados no
treinamento. Para mais detalhes sobre o TensorBoard consulte o site oficial do
TensorBoard.

As tarefas de treinamento de visualizagdo do TensorBoard sdo compativeis apenas com
flavors de CPU e GPU baseadas em imagens do TensorFlow 2.1 e PyTorch 1.4 ¢ 1.8.
Selecione imagens e flavors com base nos requisitos do site.

® MindInsight

O MindInsight visualiza informag¢des como escalares, imagens, graficos computacionais
e hiperparametros do modelo durante o treinamento. Ele também fornece fungdes como
painel de treinamento, linhagem de modelos, linhagem de dados e depuragdo de
desempenho, ajudando vocé a treinar e depurar modelos com eficiéncia. O MindInsight
oferece suporte a trabalhos de treinamento de MindSpore. Para mais informagdes sobre o
MindInsight, consulte o site oficial do MindSpore.

Veja a seguir as imagens e flavors suportados pelos trabalhos de treinamento de
visualiza¢cdo do MindInsight e seleciona imagens e flavors com base nos requisitos do
site.

—  MindSpore 2.0 (CPU ou GPU)

Vocé pode usar o arquivo de resumo gerado durante o treinamento do modelo para criar um
trabalho de visualiza¢do no Notebook do DevEnviron.

® Para obter detalhes sobre como criar um trabalho de visualizagdo do MindInsight em um
ambiente de desenvolvimento, consulte Trabalhos de visualizacio do MindInsight.

®  Para obter detalhes sobre como criar um trabalho de visualiza¢do do TensorBoard em um
ambiente de desenvolvimento, consulte Visualizacio de trabalhos do TensorBoard.

4.6.2 Trabalhos de visualizacao do MindInsight

Notebook do ModelArts da nova versdo suporta trabalhos de visualizagdo do MindInsight.
Em um ambiente de desenvolvimento, use um pequeno conjunto de dados para treinar e
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depurar um algoritmo. Isso € usado para verificar a convergéncia do algoritmo e detectar
problemas de treinamento, facilitando a depuracao.

O MindInsight visualiza informag¢des como escalares, imagens, graficos computacionais e
hiperparametros do modelo durante o treinamento. Ele também fornece fungdes como painel
de treinamento, linhagem de modelos, linhagem de dados e depuragdo de desempenho,
ajudando vocé a treinar e depurar modelos com eficiéncia. O MindInsight oferece suporte a
trabalhos de treinamento de MindSpore. Para mais informagdes sobre o MindInsight consulte
o site oficial do MindSpore.

O MindSpore permite que vocé salve dados no arquivo de log de resumo e obtenha os dados
na GUI do MindlInsight.

Pré-requisitos

Ao usar o MindSpore para editar um script de treinamento, adicione o codigo para coletar o
registro de resumo ao script para garantir que o arquivo de resumo seja gerado no resultado do
treinamento.

Para obter detalhes, consulte Coleta de registro de resumo.

Observacao

® Para executar um trabalho de treinamento do MindInsight em um ambiente de
desenvolvimento, inicie o0 MindInsight e o processo de treinamento.

® Somente o treinamento em uma placa de n6 Unico € suportada.

® Um trabalho de visualizagdo em execucdo ndo é cobrado separadamente. Quando a
instancia de notebook de destino ¢ interrompida, o faturamento € interrompido.

® Se o0 arquivo de resumo estiver armazenado no OBS, o armazenamento do OBS sera
cobrado separadamente. Apds a conclusdo de um trabalho, interrompa a instancia do
notebook e limpe os dados do OBS para interromper o faturamento.

Criar um trabalho de visualizacao do MindInsight em um ambiente de
desenvolvimento

Etapa 1 Criar um ambiente de desenvolvimento e acesse-o on-line
Etapa 2 Carregar os dados de resumo
Etapa 3 Iniciar o MindInsight

Etapa 4 Exibir dados Visualizados no painel de treinamento

Etapa 1 Criar um ambiente de desenvolvimento e acesse-o on-line

Faga logon no console de gerenciamento do ModelArts, escolha DevEnviron > Notebook ¢
crie uma instancia de ambiente de desenvolvimento para o mecanismo MindSpore. Depois
que a instancia for criada, clique em Open na coluna Operation da instancia para acessa-la
on-line.

As imagens e os tipos de recursos suportados pelos trabalhos de treinamento de visualizagdo
do MindInsight sdo os seguintes:
® MindSpore 2.0 (CPU ou GPU)

® MindSpore 1.5.x ou posterior (Ascend)
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Etapa 2 Carregar os dados de resumo

Os dados de resumo sdo necessarios para a visualizagdo do MindInsight em um ambiente de
desenvolvimento.

Carregue os dados de resumo para o diretério /home/ma-user/work/ em um ambiente de
desenvolvimento ou armazene-os em um sistema de arquivos paralelo do OBS.

®  Para obter detalhes sobre como carregar os dados de resumo para /home/ma-user/work/,
consulte Upload de arquivos para JupyterLab.

® Para armazenar os dados de resumo em um sistema de arquivos paralelo do OBS
montado em uma instancia de notebook, carregue o arquivo de resumo gerado durante o
treinamento do modelo no sistema de arquivos paralelo do OBS e verifique se o sistema
de arquivos paralelo do OBS e 0 ModelArts estdo na mesma regido. Quando o
MindlInsight ¢ iniciado em uma instancia de notebook, ela 1€ automaticamente os dados
de resumo do sistema de arquivos paralelo do OBS montado.

Etapa 3 Iniciar o MindInsight

Escolha uma maneira que vocé gostaria de iniciar o MindInsight no JupyterLab.

Figura 4-33 Iniciar o MindInsight no JupyterLab

M File Edit | view | Run  Kemel Git Tabs Settings Help

™ Activate Command Palette Ctrl+Shift+C

simple Interface Entry 3 Ctrl+Shift+D
(=] Presentation Mode

-/ [E| Notebook
' Show Status Bar
@ Name ntry 1
+ Show Left sidebar ctrl+8 )
| model|

<how Right Sideb
= mlosterg  oMowRightsidebar M P
= o Show Hidden Files

W Untitle(
MindSpore python-3.7.10

B console
M P

MindSpore python-3.7.10

Other Entry 4 Entry 2
Text Editor Syntax Highlighting , ﬁ % M Y: @
Show Log Console Terminal VS Code MindInsight Text File Markdown File Piozline As Code Pythan File
Método 1
. MindSpore . . .
1. Clique em para ir para o ambiente de desenvolvimento do JupyterLab.

Um arquivo IPYNB sera criado automaticamente.

2. Insira o seguinte comando na caixa de dialogo:
$reload ext mindinsight
$mindinsight --port {PORT} --summary-base-dir {SUMMARY BASE DIR}

Parametros:

—  port {PORT}: porta de servico Web para visualizacdo, cujo padrao é 8080. Se a
porta padrao 8080 tiver sido usada, especifique uma porta de 1 a 65535.
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—  summary-base-dir{SUMMARY BASE DIR}: caminho de armazenamento de
dados no ambiente de desenvolvimento

m  Caminho local para o ambiente de desenvolvimento: ./work/xxx (caminho
relativo) ou /home/ma-user/work/xxx (caminho absoluto)

m  Caminho para o bucket do sistema de arquivos paralelo do OBS: obs://xxx/

For example:

# If the summary data is stored in /home/ma-user/work/ of a development
environment, run the following command:

$mindinsight --summary-base-dir /home/ma-user/work/xxx

Or

# If the summary data is stored in an OBS parallel file system, run the
following command. Then, the development environment will automatically mount
the storage path to the OBS parallel file system and read data from the path.
$mindinsight --summary-base-dir obs://xxx/

Figura 4-34 Pagina do MindInsight (1)

m Untitied.ipynb X R Untitied1.ipynb L
B + X M » m ¢ Code v ©
[2]] %reload_ext mindinsight
Xmindinsight summary -base-dir /home/ma-user/work/summary_dir
Launching Mindinsight in Noteboo

[M] Mindinsight Model Explanation

Training Dashboard (summary path:.)

Training Scalar Information

loss/auto/scalar

Método 2

[M]

Mindinsight
Clique em para ir para a pagina do MindInsight.
Os dados sdo lidos de /home/ma-user/work/ por padrao.

Se houver dois projetos ou mais, selecione o projeto de destino para exibir seus logs.
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Figura 4-35 Pagina do MindInsight (2)

R Untitled.ipynb X | [ untitled.ipynb x Mindinsight 1 X
[f’;"‘r | Mindinsight Model Explanation
F 1
Su mmary List (Current folder:work) Lineage Analysis Comparison Analysis
No Summary Path Update Time Operation
1 /summary 2021 6 Training Dashboard Parameter Details
2 Jsummary_dir 2021- 5 Training Dashboard Parameter Details
r
Método 3

1. Escolha View > Activate Command Palette, insira MindInsight na caixa de pesquisa e
clique em Create a new MindInsight.

Figura 4-36 Criar um novo MindInsight

[ Launcher |
- MindInsight I

|E, Notebook

M P

MindSpore python-3.7.10

2. Insira o caminho para os dados de resumo ou o caminho de armazenamento para o
sistema de arquivos paralelo do OBS e clique em CREATE.

—  Caminho local para o ambiente de desenvolvimento: ./summary (caminho relativo)
ou /home/ma-user/work/summary (caminho absoluto)
—  Caminho para o sistema de arquivos paralelo do OBS: obs://xxx/

Figura 4-37 Caminho para os dados de resumo

= M  ur

Please input a log path to create a new MindInsight

Jsummary

CANCEL CREATE
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Figura 4-38 Pagina do MindInsight (3)

#| Untitled.ipynb X | ) Untitled1.ipynb X Mindinsight 1 X Mindinsight 2

[M]" Mindinsight Model Explanation

Training Dashboard (summary patn:)

Training Scalar Information Parameter Distribution

loss/auto/scalar

P &

\

@ loss/auto/scalar conv1 weightautofistogram

LI NOTA
Um maximo de 10 instancias do MindInsight podem ser iniciadas usando o método 2 ou 3.

Método 4

S

Clique em &Nl ¢ execute o seguinte comando (a IU ndo seré exibida):

mindinsight start --summary-base-dir ./summary dir

Figura 4-39 Abrir MindInsight por meio do terminal

Mindinsight 1 X Mindinsight 2 X |E Terminal 2 | %

sh—4.4$nindinsigh‘t start ——summary-base-dir ./summary_dir |
Workspace: Shome/ma-user/mindinsight

Summary base dir: /home/ma-user/susmary_dir

Web address: http://127.0.0,1:8080

service start state; success

sh-4. 43

Etapa 4 Exibir dados Visualizados no painel de treinamento

O painel de treinamento ¢ importante para a visualizagdo do MindInsight. Permite a
visualizagdo de escalares, distribuicdo de parametros, grafos computacionais, grafos de
conjunto de dados, imagens e tensores.

Para obter mais informagdes, consulte Visualizacio do painel de treinamento no site oficial
do MindSpore.

Operacoes relacionadas

Para interromper uma instancia do MindInsight, use um dos seguintes métodos:

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 63


https://www.mindspore.cn/mindinsight/docs/en/master/index.html

ModelArts
Ambiente de desenvolvimento 4 JupyterLab

® M¢étodo 1: digite o seguinte comando na janela do arquivo .ipynb do JupyterLab em que

o niumero da porta é configurado no Iniciar MindInsight (8080 por padrio):
'mindinsight stop --port 8080

® M¢étodo 2: clique em o . A pagina de gerenciamento de instancias do MindInsight é
exibida, mostrando todas as instancias do MindInsight iniciadas. Clique em SHUT
DOWN ao lado da instancia de destino para interrompé-la.

Figura 4-40 Interrupcao de uma instancia

EERMEL SESSIONS o

©  eamina sessions X

MIMDINSIGHT SESSIONS

o

Mindinsights,0

&

*
® M¢étodo 3: clique em na figura a seguir para fechar todas as instancias do
MindlInsight iniciadas.

Figura 4-41 Interromper todas as instancias de MindInsight iniciadas

- C | ® Untitled.ipynb X Mindinsight 0 X
KERNEL SESSIONS X
® rerminaL sessions X [N] Mlndln3|ght
o MINDINSIGHT SESSIONS
Mindlnsights/0 Summary List (current folder:work)
a Mindinsights/1
& No. Summary Path

® M¢étodo 4 (ndo recomendado): feche a janela do MindInsight no JupyterLab. Dessa
forma, apenas a janela de visualizagdo é fechada, mas a instincia ainda esta em execucao
no back-end.

4.6.3 Visualiza¢do de trabalhos do TensorBoard

O ModelArts oferece suporte ao TensorBoard para a visualizacdo de trabalhos de treinamento.
TensorBoard ¢ um pacote de ferramentas de visualizagdo do TensorFlow. Ele fornece fungdes
de visualizagdo e ferramentas necessarias para experimentos de aprendizado de maquina.

O TensorBoard exibe efetivamente o grafico computacional de TensorFlow no processo de
execucdo, a tendéncia de todas as métricas no tempo e os dados usados no treinamento.
Pré-requisitos

Ao usar um script de treinamento, adicione o c6digo para coletar o registro de resumo ao
script para garantir que o arquivo de resumo seja gerado no resultado do treinamento.
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Para obter detalhes sobre como adicionar o codigo para coletar o registro de resumo a um
script de treinamento do TensorFlow, consulte o site oficial do TensorFlow.

Observacao

® Um trabalho de visualizagdo em execucdo ndo ¢ cobrado separadamente. Quando a
instancia de notebook de destino ¢ interrompida, o faturamento € interrompido.

® Se o arquivo de resumo estiver armazenado no OBS, vocé sera cobrado pelo
armazenamento. Apos a conclusdo de um trabalho, interrompa a instancia do notebook e
limpe os dados do OBS para interromper a cobranga.

Processo de criacdo de um trabalho de visualiza¢ao do TensorBoard em um
ambiente de desenvolvimento

Etapa 1 Criar um ambiente de desenvolvimento e acesse-o on-line
Etapa 2 Carregar os dados de resumo
Etapa 3 Iniciar o TensorBoard

Etapa 4 Exibir dados visualizados no painel de treinamento

Etapa 1 Criar um ambiente de desenvolvimento e acesse-o on-line

No console de gerenciamento do ModelArts, escolha DevEnviron > Notebook ¢ crie uma
instancia usando uma imagem do TensorFlow ou do PyTorch. Depois que a instancia for
criada, clique em Open na coluna Operation da instincia para acessa-la on-line.

Somente os flavors de CPU e GPU com TensorFlow2.1, PyTorch1.4 ou PyTorch1.8 ¢ imagens
posteriores podem suportar visualizagdo do TensorBoard para trabalhos de treinamento.
Selecione imagens e flavors com base nos requisitos do site.

Etapa 2 Carregar os dados de resumo

Os dados de resumo sdo necessarios para usar as fungdes de visualizagcdo do TensorBoard no
DevEnviron.

Vocé pode carregar os dados de resumo para o diretério /home/ma-user/work/ em um
ambiente de desenvolvimento ou armazene-os em um sistema de arquivos paralelo do OBS.

®  Para obter detalhes sobre como fazer upload dos dados de resumo para o caminho do
notebook /home/ma-user/work/, consulte Upload de arquivos para JupyterLab.

® Para armazenar os dados de resumo em um sistema de arquivos paralelo do OBS
montado em uma instancia de notebook, carregue o arquivo de resumo gerado durante o
treinamento do modelo no sistema de arquivos paralelo do OBS e verifique se o sistema
de arquivos paralelo do OBS e 0 ModelArts estdo na mesma regido. Quando o
TensorBoard ¢ iniciado em uma instancia de notebook, ela monta automaticamente o
diretorio do sistema de arquivos paralelo do OBS e 1€ os dados de resumo.

Etapa 3 Iniciar o TensorBoard

Existem varios métodos para abrir o TensorBoard no JupyterLab no ambiente de
desenvolvimento. Escolha um com base em seus hébitos.
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Figura 4-42 Iniciar o TensorBoard no JupyterLab
File  Edit |"v"i W |Ru" Kemel Git Tabs Settings Help
Activate Command Palette | Ctrl+Shift+C
—— Simple Interface Methad 3 Ctrl+5hift+D
: 4 Presentation Made
= + Show Status Bar IE Notebook Method 2
Name )
 modell + Show Left Sidebar Ctrl+B
Show Right Sidebar T P
B lost+fo
~ Show Hidden Files
~ ~ TensorFlow-2.1 python-3.7.10
E Console
TensorFlow-2.1 python-3.7.10
A1l Outouts Othefethod 4 Method 1
e S ~ =
ext Editor Syntax Highlighting v S_ - j—
Show Log Cansole Terminal VS Code Tensorboard Text File

Método 1 (recomendado):

1.  Abra o JupyterLab no painel de navegagdo a esquerda, crie a pasta summary e carregue
os dados para /home/ma-user/work/summary. O nome da pasta deve ser sumario.

s
'

TensorBoard

2. Vépara a pasta summary e clique em para ir para a pagina de

TensorBoard. Consulte Figura 4-43.
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Figura 4-43 Pagina de TensorBoard (1)
* c ¢ B Tensorboard 1 x

Fi a
_/\,ﬂ ~ Gotothe summary foder TensorBoard SCALARS  TEXT INACTIVE S - C)

¢ O
z

[ Show data download links. QFilter tags (regular expressions supported)

Ignore outliers in chart scaling

iii

grad-norm ~
Tooltip sorting method: default

Smoothing

Horizontal Axis

[}
%]
i
a°

Write a regex to flter runs

%o

TOGGLE ALL RUNS.

leaming-rate Ilearning-rate vs samples learning-rate vs tokens
tagslzarning-rate/learming-rate

Método 2

AVISO

Vocé pode atualizar o TensorBoard para qualquer versao, exceto a 2.4.0. Apds a atualizagdo, a
nova versdo do TensorBoard ¢ usada apenas no método 2. Para outros métodos, utilize o
TensorBoard.2.1.

TensorFlow-2.1

1. Clique em para ir para o ambiente de desenvolvimento do JupyterLab.
O arquivo .ipynb ¢ criado automaticamente.

2. Insira o seguinte comando na caixa de dialogo:
%reload ext ma_tensorboard
%ma_tensorboard --port {PORT} --logdir {BASE_ DIR}

Parametros:

—  port {PORT}: porta de servico Web para visualizacdo, cujo padrao é 8080. Se a
porta padrao 8080 tiver sido usada, especifique uma porta de 1 a 65535.

— logdir {BASE DIR}: caminho de armazenamento de dados no ambiente de
desenvolvimento

m  Caminho local do ambiente de desenvolvimento: ./work/xxx (caminho
relativo) ou /home/ma-user/work/xxx (caminho absoluto)

m  Caminho do sistema de arquivos paralelo do OBS: obs://xxx/

Example:

# If the summary data is stored in /home/ma-user/work/ of the development
environment, run the following command:

$ma_tensorboard --port {PORT} --logdir /home/ma-user/work/xxx

or

# If the summary data is stored in the OBS parallel file system, run the
following command and the development environment automatically mounts the
storage path of the OBS parallel file system and reads data.
%ma_tensorboard --port {PORT} --logdir obs://xxx/
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Figura 4-44 Pagina de TensorBoard (2)
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Método 3

1.

2.

Escolha View > Activate Command Palette, insira TensorBoard na caixa de pesquisa
e clique em Create a new TensorBoard.

Figura 4-45 Criar um novo TensorBoard

= TensorBoard

TEMSORBOARD

@

Create 2 new TensorBoard

MOTEBOOK OPERATIONS

o

Export Notebook to Markdown

i

o

Insira o caminho dos dados de resumo que vocé deseja exibir ou o caminho de
armazenamento do sistema de arquivos paralelo do OBS.

—  Caminho local do ambiente de desenvolvimento: ./summary (caminho relativo)
ou /home/ma-user/work/summary (caminho absoluto)
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—  Caminho do bucket do sistema de arquivos paralelo do OBS: obs://xxx/

Figura 4-46 Inserir o caminho de dados de resumo

Input the logdir Path to create a new TensorBoard

Logdir Path:
Jsummany

Figura 4-47 Pagina de TensorBoard (3)

| B Terminal 1 x | [ Launcher x | + TensorBoard 1 x _

TensorBoard SCALARS IMAGES GRAPHS  DISTRIBUTIONS  HISTOGRAMS

[ show data download links Q_ Filter tags (regular expressions supported)
Ignore outliers in chart scaling
accuracy
Tooltip sorting method: default -
accuracy
tag: accuracy/accuracy
Smoothing 1 T
9 0.6 034
02 1

Horizontal Axis : ;
014 M

STEP RELATIVE WALL

40 a0 120 160 200

Runs 0
DEE
Write a regex to filter runs
O . cost
TOGGLE ALL RUNS
/home/ma-userf/work/log cross_entropy
tag: cost/cross_entropy

Método 4
Clique em Terminal e execute o seguinte comando. A IU néo sera exibida.

tensorboard --logdir ./log
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Figura 4-48 Abrir TensorBoard por meio do Terminal
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Etapa 4 Exibir dados visualizados no painel de treinamento

Para visualizacdo do TensorBoard, vocé precisa do painel de treinamento. Ele permite
visualizar escalares, imagens e graficos computacionais.

Para obter mais fun¢des, consulte Introdu¢ao ao TensorBoard.

Operacoes relacionadas

Para interromper uma instancia do TensorBoard, use um dos seguintes métodos:

Método 1: clique em o . A pagina de gerenciamento de instancias do TensorBoard ¢
exibida, mostrando todas as instancias do TensorBoard iniciadas. Clique em SHUT
DOWN ao lado de uma instancia.

Figura 4-49 Clicar em SHUT DOWN para interromper uma instancia

M File  Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help

(] C B Tensorboard 1 X
OPEN TABS Close All
@ [ Tensorboard 1 TensorBoard
0 KERNELS Shut Down Al
TERMINALS Shut Down A |:| Show data download links
E | [ eNSOREOARD Shut Down Al B4 1gnore outliers in chart scaling
" tensorboards/1 Tooltip sorting method: default v

Método 2: digite o seguinte comando na janela do arquivo .ipynb no JupyterLab

(obtenha PID na tela de inicializagdo ou usando o comando ps -ef | grep tensorboard):
1kill PID

x
Meétodo 3: clique em como mostrado na figura a seguir para interromper todas

as instancias do TensorBoard iniciadas.

Figura 4-50 Interromper todas as instancias de TensorBoard iniciadas

m File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

- C || & Launcher x m
KERNEL SESSIONS be

@ TERMINAL SESSIONS TensorBoard SRS [
B terminals/1 SHUT DOWN

o TENSOREOARD SESSIONS x [] show data download links
4 TensorBoards/1 SHUT DOWN Ignore outliers in chart scaling

E ¢ TensorBoards/2 SHUT DOWN

Tooltip sorting method: default -
i
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(Nao recomendado) Método 4: feche a janela do TensorBoard no JupyterLab. Este
método fecha apenas a janela, mas a instancia ainda estd em execug@o no back-end.

4.7 Upload e download de dados no notebook

4.7.1 Upload de arquivos para JupyterLab

4.7.1.1 Cenarios

O upload de arquivos facil e rapido € um requisito comum no desenvolvimento de 1A.

Antes da otimizagdo, 0 ModelArts permitia que arquivos locais ndo superiores a 100 MB
fossem carregados diretamente em uma instancia de notebook. No entanto, os arquivos a
serem carregados ndo sdo todos armazenados localmente, que pode ser de um repositorio de
codigo aberto do GitHub, um conjunto de dados de codigo aberto (https://nodejs.org/dist/
v12.4.0/node-v12.4.0-linux-x64.tar.xz) ou OBS. Além disso, 0 ModelArts ndo mostrou o
progresso ou a velocidade do upload do arquivo.

O ModelArts foi otimizado para uma melhor experiéncia de upload de arquivos. Ele ndo
apenas fornece mais fung¢des de upload de arquivos, mas também exibe mais detalhes de

upload de arquivos.

Carregamento otimizado de arquivos:

Suporta arquivos locais.

Suporta clonagem de arquivos de repositorios de coédigo aberto no GitHub.
Suporta arquivos do OBS.

Suporta arquivos remotos.

Suporta o progresso de upload visualizado.

4.7.1.2 Upload de arquivos de um caminho local para JupyterLab

4.7.1.2.1 Cenarios e entradas de upload

O JupyterLab fornece varios métodos para carregar arquivos.

Métodos para carregar um arquivo

Para um arquivo que ndo exceda 100 MB, carregue-o diretamente e detalhes como o
tamanho do arquivo, o progresso do upload e a velocidade de upload sdo exibidos.

Para um arquivo que exceda 100 MB, mas ndo exceda 5 GB, carregue o arquivo para o
OBS (um intervalo de objetos ou um sistema de arquivos paralelo) e baixe o arquivo do
OBS para uma instancia de notebook. Apds a conclusdo do download, o arquivo é
excluido do OBS.

Para um arquivo que exceda 5 GB, carregue-o chamando o SDK ou MoXing do
ModelArts.

Para um arquivo que compartilha o mesmo nome com um arquivo existente no diretorio
atual de uma instancia de notebook, sobrescreva o arquivo existente ou cancele o upload.

Um maximo de 10 arquivos podem ser carregados por vez. Os outros arquivos estdo em
estado de upload aguardando. Nenhuma pasta pode ser carregada. Se uma pasta for
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necessaria, compacte-a em um pacote, carregue o pacote no notebook e descompacte o

pacote no Terminal.
unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the package
is stored.

Para obter mais detalhes, pesquise o comando de descompressao nos principais
mecanismos de pesquisa.

® Quando varios arquivos sdo carregados em um lote, o nimero total de arquivos a serem
carregados e o numero de arquivos carregados sdo exibidos na parte inferior da janela do
JupyterLab.

Simple 1o @ 4 CPou0s|Mem 241 /16284 M8 |Uploading: 19/ 19
Pré-requisitos
Vocé usou o JupyterLab para abrir um ambiente de notebook em execugo.

Entrada de upload 1: arrastar um arquivo para a janela de navegador de arquivos

Arraste o arquivo para a area em branco a esquerda da janela do JupyterLab e carregue-o.

Entrada de upload 2: clicar no icone de upload de arquivo e carregar um arquivo

. * ~ . . . . .
Clique em — na barra de navegacdo na parte superior da janela. Na caixa de didlogo exibida,
arraste ou selecione um arquivo local e carregue-o.

Figura 4-51 Icone de upload de arquivo

+ * & ¢
m/
Mame - Last Modified
= M Untitleclipynb an hour ago
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Figura 4-52 Pégina de upload de arquivo
Add files to Notebook -_— X

& [}

Drag and drop local files to upload. Compress the folder first

Remote

SELECT FILES

©

4.7.1.2.2 Upload de um arquivo local com menos de 100 MB para JupyterLab

Para um arquivo que ndo exceda 100 MB, carregue-o diretamente na instancia do notebook de
destino. Informagoes detalhadas, como o tamanho do arquivo, o progresso do upload e a

velocidade de upload sdo exibidas.

Figura 4-53 Carregar um arquivo com menos de 100 MB

Add files to Notebook —_— )4
D Uploaded files (0/1) SELECT
Local FILES
g-‘} Name Status

Git O typora-0-11-18-Windows rar (67.7TMB) - 4% TMB/s
6} Rows per page: 10 1-1 of 1

OBS

P

Remote

Uma mensagem ¢ exibida apds o upload do arquivo.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 73



ModelArts

Ambiente de desenvolvimento 4 JupyterLab
Figura 4-54 Carregado
Add files to Notebook — p.4
D Uploaded files (1/1) o SELECT
Loca " FILES

Name
Git [ urlCheck_green zip (29.2MB)
&
0BS
Remote

Status

& uploaded successfully

Rows per page: 10 « 1-1 0f 1

4.7.1.2.3 Upload de um arquivo local com um tamanho variando de 100 MB a 5 GB para

JupyterLab

Para um arquivo que exceda 100 MB, mas ndo exceda 5 GB, carregue o arquivo para o OBS
(um bucket de objetos ou um sistema de arquivos paralelo) e baixe o arquivo do OBS para a
instancia de notebook de destino. Apés a conclusdo do download, o arquivo € excluido

automaticamente do OBS.

Por exemplo, no cendrio mostrado na figura a seguir, carregue o arquivo por meio do OBS.

Figura 4-55 Carregar um arquivo grande por meio do OBS

Add files to Notebook

D Uploaded files (0/1)

Local

g—p MName

Git [ data-set.zip (163.5MB)

&

OBS

P

Remote

- X

SELECT

FILES
Status

The file size exceeds 100MB 0|

Rows per page: 10 « 1-10f1

Para carregar um arquivo grande pelo OBS, defina um caminho do OBS.
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Figura 4-56 Carregar um arquivo por meio do OBS

Add files to Notebook —_ *
D < RETURN AND CANCEL
+ o
o2l | get the OBS transit path USE DEFAULT
o e
CONFIRN
Git
OPEN 0BS FILE BROWSER v @)

)

OBS

&*
Remote
L] NOTA

Defina um caminho do OBS para fazer upload de arquivos locais para JupyterLab. Apos a configuragao,
esse caminho ¢ usado por padrdo em operagdes de acompanhamento. Para alterar o caminho, clique em

@ no canto inferior esquerdo da janela de upload do arquivo.

® M¢étodo 1: insira um caminho do OBS valido na caixa de texto e clique em OK.
Figura 4-57 Configurar um caminho do OBS
D { RETURN AND CANCEL
+

Set the OBS transit path USE DEFAULT

Q obs: /et X CONFIR
Git

OPEN 0BS FILE BROWSER v

0BS

@

Remnis

® M¢étodo 2: selecione um caminho do OBS no OBS File Browser ¢ clique em OK.
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Figura 4-58 OBS File Browser

Add files to Notebook —_— >
D < RETURN AND CANCEL
-
Local Set the OBS transit path USE DEFAULT
S? bs-//cn-north-7-d CONFIR
! obs:/icn-nortl ev >< -
CLOSE OBS FILE BROWSER A~
63 ‘obs
OBS
Ente - (
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O 06024 - =] _
O autom: - B -
O autom: - 2 -
® cn-north-7-dev 5 B -
O cqiaomeiyan-112 - =] -
® M¢étodo 3: use o caminho padrio.
Figura 4-59 Usar o caminho padrio para carregar um arquivo
Add files to Notebook —_ b 4
P { RETURN AND CANCEL
+
o2l Set the OBS transit path USE DEFAULT
gp Enter the OBS transit path, select a path from OBS File Browser, or use the default path CONFIRN
Git
OPEN OBS FILE BROWSER ~
&
0BS
Remote

Figura 4-60 Configurar um caminho do OBS para carregar um arquivo local
Add files to Notebook — X

D { RETURN AND CANCEL
+

L8| Set the OBS transit path USE DEFAULT

Q Enter the OBS transit path, select a path from OBS File Browser, or use the default path COMFIRN

Git

)

0BS

&

Remote

OPEN OBS FILE BROWSER wv
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Depois que o caminho do OBS estiver definido, carregue um arquivo.

Figura 4-61 Fazer upload de arquivos

Add files to Notebook — p4
D Uploaded files (0/1) 0 SELECT
Local FILES
gp Name Status

Git [ data-set zip (163.5MB) — 51% 50MB/s
6‘5 Rows per page: 10 ~ 1-10f1

0BS

&

Remote

Descompactar um pacote

Depois que um arquivo grande é carregado para o Notebook de JupyterLab como um pacote
compactado, vocé pode descompactar o pacote no Terminal.

unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the package is
stored.

Para obter mais detalhes, pesquise o comando de descompressao nos principais mecanismos
de pesquisa.

4.7.1.2.4 Upload de um arquivo local maior que 5 GB para JupyterLab

Um arquivo com mais de 5 GB nfo pode ser carregado diretamente para a JupyterLab.

Figura 4-62 Falhou ao carregar um arquivo com mais de 5 GB

BEETE (o) [ st
27 e
3 Downloads0 rar (7GB) 0 TEFCFEESCEFNE T

Para carregar de arquivos que excedam 5 GB, carregue-os para o OBS. Em seguida, chame a
API do SDK ou MoXing na instincia do notebook de destino para ler e gravar os arquivos no
OBS.
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Figura 4-63 Carregar e baixar arquivos grandes em uma instancia de notebook

ModelArts

Use MoXing or

0 1
0 1
1
SDK to | — !
Rbioad download data. i 0
P P O .
«—
T 0 :
0 1
0 1
0 1
1

j Use MoXing or
oBs SDKtouphadi
data.

Download
Local files

O procedimento ¢ o seguinte:

1. Carregue o arquivo de um caminho local para o OBS. Para obter detalhes, consulte
Upload de um objeto.

2. Baixe o arquivo do OBS para a instancia do notebook chamando o SDK do ModelArts
ou a API do MoXing.

—  M¢étodo 1: chame o SDK do ModelArts para baixar um arquivo do OBS.

Exemplo de codigo:

from modelarts.session import Session
session = Session|()
session.obs.copy ("obs://bucket-name/obs file.txt","/home/ma-user/work/")

—  M¢étodo 2: chame a API do MoXing do ModelArts para ler um arquivo do OBS.

import moxing as mox

# Download the OBS folder sub_dir 0 from OBS to a notebook instance.

mox.file.copy parallel ('obs://bucket name/sub dir 0', '/home/ma-user/
work/sub dir 0')

# Download the OBS file obs_file.txt from OBS to a notebook instance.
mox.file.copy ('obs://bucket name/obs file.txt', '/home/ma-user/work/

obs file.txt')

Se um arquivo .zip for baixado, execute o seguinte comando no terminal para

descompactar o pacote:

unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the
package is stored.

Depois que o codigo for executado, abra o terminal mostrado em Figura 4-64 ¢
execute o comando Is /home/ma-user/work para exibir o arquivo baixado para a
instancia do notebook. Como alternativa, visualize o arquivo baixado no painel de
navegagdo esquerdo do Jupyter. Se o arquivo nao for exibido, atualize a pagina.

Figura 4-64 Abrir o terminal

fival Edit View Run Kernel Git Tabs Setfings Help
[ +» B Console

Mew Launcher Ctri+shift+L m| MNotebook

® Open from Path... =
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Figura 4-65 Arquivo baixado para uma instancia de notebook

MA\ File Edit View Run  Kernel Git Tabs Settings  Help

- B - : o o
Q,
®

L
o Name - Last Modified
| 4 seconds ago
‘} 4 1.txt 22 minutes ago
M 20220408-085647¢8 =P ing an hour ago

Tratamento de erros

Se vocé baixar um arquivo do OBS para a instincia do notebook e o sistema exibir a

mensagem de erro "Permission denied", execute as seguintes operagdes para solucio de
problemas:

®  Verifique se o bucket do OBS de destino e a instdncia do notebook estdo na mesma

regido. Se o bucket do OBS ¢ a instancia do notebook estiverem em regides diferentes, o
acesso ao OBS sera negado.

® Verifique se a conta do notebook tem permissédo para ler dados no bucket do OBS.
Para obter detalhes, consulte Caminho incorreto do OBS no ModelArts.

4.7.1.3 Clonagem de um repositério de c6digo aberto no GitHub

Os arquivos podem ser clonados de um repositorio de coédigo aberto do GitHub para
JupyterLab.

1. Use o JupyterLab para abrir uma instancia de notebook em execugao.

2. Clique em ¥ nabarra de navegacao na parte superior da janela do JupyterLab. Na

&/

caixa de didlogo exibida, clique em =" i esquerda para ir para a pagina de clonagem
de arquivos de um repositorio de codigo aberto do GitHub.

Figura 4-66 icone de upload de arquivo

- * c ¢
m/
Mame - Last Modified
= M Untitled.ipynb an hour ago
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Figura 4-67 Pagina para clonagem de arquivos de um repositério de codigo aberto do
GitHub

Add files to Notebook —_— p4

D GitHub open-source repository clone

Local CLONE

Remote

3. Insira um endereco valido de um repositorio de cddigo aberto do GitHub, selecione
arquivos dos arquivos e pastas exibidos e clique em Clone.

Enderego de repositorio de codigo aberto do GitHub: https://github.com/jupyterlab/
extension-examples

Figura 4-68 Inserir um enderego valido de um repositorio de codigo aberto do GitHub
Add files to Notebook —_ X

D GitHub open-source repository clone

Local

thtps:f."gilhub com/jupyterlab/extension-examples X CLONE

gp Branch:

Git

Files preview

@ m github
OBS
m command-palette

Oo B commands
Remote

m— el nder

4. Veja o processo de clonagem.

Figura 4-69 Processo de clonagem de um repositorio

Add files to Notebook —_— X

extension-examples is being cloned

C

Begin clone

5. Conclua o clone.
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Figura 4-70 Repositorio clonado

FiE{EFINotebook

extension-examples SEEALTH

R[]

Tratamento de erros

® Falha em clonar o repositorio pode ser causada por problemas de rede. Neste caso,
execute o comando git clone https://github.com/jupyterlab/extension-examples.git na
pagina Terminal para testar a conectividade de rede.

Figura 4-71 Falhou ao clonar o repositorio

F{&EZ{4FINotebook %

extension-examplesGEClonesEl
fatal: unable to access ‘https://github.com/jupyterlab/extension-exa...
iRE
® Se o repositorio ja existir no diretorio atual da instancia do notebook, o sistema exibira
uma mensagem indicando que o nome do repositdrio ja existe. Nesse caso, vocé pode

sobrescrever o repositorio existente ou clicar em para cancelar a clonagem.
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4.7.1.4 Upload de arquivos do OBS para JupyterLab

No JupyterLab, vocé pode baixar arquivos do OBS para uma instancia de notebook.
Certifique-se de que o arquivo ndo € maior do que 10 GB. Caso contrario, o upload falhara.

1. Use o JupyterLab para abrir uma instancia de notebook em execugcao.

2. Clique em ¥ nabarra de navegagdo na parte superior da janela do JupyterLab. Na

&

janela exibida, clique em a esquerda para ir para a pagina de upload de arquivos

do OBS.

Figura 4-72 icone de upload de arquivo

e * c ¢
m/
Mame - Last Medified
« M Untitled.ipynb an hour ago

Figura 4-73 Carregamento de arquivo do OBS

Add files to Notebook —_ h 4

D OBS file upload
Local UPLOAD

g‘} OPEN OBS FILE BROWSER
Git

&

0OBS

&P

Remote

3. Defina um caminho de arquivo do OBS de uma das seguintes maneiras:

—  M¢étodo 1: insira um caminho de arquivo do OBS valido na caixa de texto e clique
em Upload.

Figura 4-74 Inserir um caminho de arquivo do OBS valido
Add files to Notebook — X

D OBS file upload

Local

obs:/imodelarts/notebo UPLOAD

g? OPEN OBS FILE BROWSER v
Git

S

0BS

&

Remote

(11 NOTA

Insira um caminho de arquivo do OBS em vez de um caminho de pasta. Caso contrario, o upload
falha.
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® M¢étodo 2: abra OBS File Browser, selecione um caminho de arquivo do OBS e clique
em Upload.

Figura 4-75 Carregar um arquivo do OBS
Add files to Notebook -_ pd

D OBS file upload

Local obs:/i( 5200d5092fbdc0013d201342/f9937afa-26¢cb-4ale-a002-a376897dbbbc-2022-07-28-15-43+ X UPLOAD)
Q CLOSE OBS FILE BROWSER A

Git .

|obs | 304be00d5... / f993Tafa-26cb-4a. .

{13 Back Enter a name for query (

0BS
Name Last Modified Type Size

CP @ ideal U : Thu, 28 Jul 2022 074345 G . ) 686MB

Remote | (O B Thu, 28 Jul 2022 084334 G ) 109MB

Figura 4-76 Arquivo carregado
FHEWTHSINotebook

5673551 _1d1ea®3e_njpg 3¢ EfEeETh

B

Tratamento de erros

Existem trés cendrios tipicos em que o upload de um arquivo falhou.

® Cenariol
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Figura 4-77 Falha de upload de arquivo

data 3{F HEEM

Not Found

RE

Possiveis causas:
— O caminho do OBS ¢ definido como uma pasta em vez de um caminho de arquivo.

— O arquivo no OBS ¢ criptografado. Nesse caso, va para o console do OBS ¢
verifique se o arquivo esta criptografado.

Objects Deleted Objects Fragments

cts. Any file type can be uploaded and managed i

ts are basic units of data storage. In OBS, files al

ise OBS Browser+ to move an y other folder in this

For security reasons, files cannot be previewed online when you access them from a browser. To preview files online, see How Do | F

Upload Object Create Folder More
[ Name Storage Cla...  Size (3) J= Encrypted Restoration Status

€ Back

|:\ user keytab Standard 134 bytes -

— O bucket do OBS ¢ a instancia do notebook néo estdo na mesma regido. Certifique-
se de que o bucket do OBS a ser lido esteja na mesma regido que a instancia do
notebook. Nao ¢é possivel acessar um bucket do OBS em outra regido. Para obter
detalhes, consulte Como verificar se 0 ModelArts e um bucket do OBS estdo na
mesma regiio?

— A conta nio tem permissdo para acessar o bucket do OBS. Nesse caso, verifique se
a conta do notebook tem permissdo para ler dados no bucket do OBS. Para obter
detalhes, consulte Verificar se vocé tem permissao para acessar o bucket do
OBS.

— O arquivo do OBS foi excluido. Nesse caso, certifique-se de que o arquivo do OBS
a ser carregado esta disponivel.

® Cenario 2
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Figura 4-78 Falha de upload de arquivo

#.wget-log3 uploading failure

Contain the following invalid characters < > " ;\" = #$ %% * &,
file_name: #.wget-log3

RETURN

Possiveis causas:
O nome do arquivo contém caracteres especiais como <>';\=#$%"&.

® Cenario 3

Figura 4-79 Falha de upload de arquivo

test-10.1g.txt uploading failure

The file size exceeds 10 GB

RETURN

Possiveis causas:

O arquivo carregado excedeu 10 GB.

4.7.1.5 Upload de arquivos remotos para JupyterLab

Os arquivos podem ser baixados através de enderegos de arquivos remotos para JupyterLab.

Meétodo: digite o URL de um arquivo remoto na caixa de texto de um navegador e o arquivo é

baixado diretamente.

1. Use o JupyterLab para abrir uma instancia de notebook em execucao.

2.  Clique em * nabarra de navegagdo na parte superior da janela do JupyterLab. Na

janela exibida, clique em dD a esquerda para ir para a pagina de upload de arquivos

remotos.
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Figura 4-80 icone de upload de arquivo

+ x c ¢

m/

MName - Last Modified

= | Untitled.ipynb an hour ago

Figura 4-81 Pagina de upload de arquivo remoto

Add files to Notebook

D Remote file upload

Local UPLOAD

gp The URL can be used to download files directly from the browser. For example:
Git http://yann.lecun.com/exdb/mnist/train-images-idx3-ubyte.gz

Remote

Insira um URL de arquivo remoto valido e o sistema identificara automaticamente o
nome do arquivo. Em seguida, clique em Upload.

Figura 4-82 Inserir um URL de arquivo remoto valido

Add files to Notebook

D Remote file upload
Local http:ii nages-idx3-ubyte. gz » UPLOA
gp The file you want to upload i5|train—images—id)@-ubyte.gz
Git
)
OBS
Remote
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Figura 4-83 Arquivo remoto carregado

FEXHZINotebook

Yunbao-Data-Custom.zip 3% _HEREL

bl )

Tratamento de erros

A falha no upload do arquivo remoto pode ser causada por problemas de rede. Nesse caso,
digite o URL do arquivo remoto na caixa de texto de um navegador para verificar se o arquivo
pode ser baixado.

Figura 4-84 Falhou ao carregar o arquivo remoto

FETHTINotebook

quick_start.ipynb 3T S50

Proogy tunneling failed: Service UnavailableUnable to establish 55L co...

i)

4.7.2 Download de um arquivo do JupyterLab para um caminho
local

Os arquivos criados no JupyterLab podem ser baixados para um caminho local.
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® Se um arquivo for menor ou igual a 100 MB, baixe-o diretamente do JupyterLab. Para
mais detalhes, consulte Baixar um arquivo menor ou igual a 100 MB.

®  Se um arquivo for maior que 100 MB, use o OBS para transferi-lo para o caminho local.
Para mais detalhes, consulte Baixar um arquivo maior que 100 MB.

Baixar um arquivo menor ou igual a 100 MB

Na lista de arquivos JupyterLab, clique com o botdo direito do mouse no arquivo a ser
baixado e escolha Download no menu de atalho. O arquivo ¢ baixado para a pasta de
downloads do seu navegador.

Figura 4-85 Download de um arquivo

Mame - Last Maodified

@ Pytorch_ ago
L B Cpen 2

Cipen With b
+ Open in Mew Browser Tab
# Bename
® Delete
¥ Cut
D Copy
0] Duplicate
B Shut Down Kernel
[ Copy Path
Mew Folder
Mew File

M New Markdown File

Baixar um arquivo maior que 100 MB

Use o OBS para transferir o arquivo da instancia do notebook de destino para o caminho
local. Para fazer isso, execute as seguintes operacdes:

1. Nainstancia do notebook, crie um arquivo IPYNB maior que 100 MB e use o MoXing
para carrega-lo no OBS. O c6digo de exemplo ¢ o seguinte:
import moxing as mox
mox.file.copy ('/home/ma-user/work/obs file.txt', 'obs://bucket name/
obs file.txt')
/home/ma-user/work/obs_file.txt ¢ o caminho para o arquivo armazenado na instancia
do notebook. obs://bucket name/obs_file.txt ¢ o caminho do arquivo carregado no
OBS, onde bucket_name ¢ o nome do bucket criado no OBS, e obs_file.txt ¢ o arquivo
carregado.
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2. Use o OBS ou o SDK do ModelArts para baixar o arquivo do OBS para o caminho local.
—  M¢étodo 1: usar o OBS para baixar o arquivo.

—  Baixe obs_file.txt do OBS para o caminho local. Se uma grande quantidade de
dados for baixada, use o OBS Browser+ para fazer o download. Para obter detalhes,
consulte Download de um objeto.

—  M¢étodo 2: usar o SDK do ModelArts para baixar o arquivo.

i.  Baixe e instale o SDK localmente.
ii. Autentique sessoes.

iii. Baixe o arquivo do OBS para o caminho local. O cédigo de exemplo € o

seguinte:
from modelarts.session import Session

# Hardcoded or plaintext AK/SK is risky. For security, encrypt your
AK/SK and store them in the configuration file or environment
variables.

# In this example, the AK/SK are stored in environment variables for
identity authentication. Before running this example, set
environment variables HUAWEICLOUD SDK AK and HUAWEICLOUD SDK_SK.

AK = os.environ["HUAWEICLOUD SDK AK"]

__SK = os.environ["HUAWEICLOUD SDK SK"]

# Decrypt the password if it is encrypted.

session = Session(access_key= AK,secret key= SK, project id='***',
region name='***")

session.download data (bucket path="/bucket name/obs_file.txt",path="/
home/user/obs_file.txt")
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IDE local

Processo de operagdo em um IDE Local
IDE local (PyCharm)

IDE local (VS Code)

IDE local (acesso usando SSH)

5.1 Processo de operacao em um IDE Local

O ModelArts permite que vocé acesse remotamente instdncias de notebook de um IDE local
para desenvolver modelos de 1A baseados em PyTorch, TensorFlow ou MindSpore. A figura a
seguir mostra o processo de operagio.

Figura 5-1 Usar um IDE local para desenvolver modelos

5 ™ -~ , @)
o O

Remotely connect to Upload data from
instance the notebook instance the local IDE to the and seript to OBS training job
. using the local IDE. notebook instance. P - 910b-

Create a notebook Upload the training data Submit a

Configure a local IDE.

Upload data from the
local IDE to the
notebook instance

! Upload the fraining data | |

Submit a training job in |
and script to OBS H

Configure PyCharm_ the local IDE.

Configure PyCharm i | Choose an Al engine.

Copythecodetothe | ! i submitatrainingjobin
ocal IDE. H H

Configure VS Code. Vo Enable remote SSH. | : Configure VS Code. ! the ModelArs console.

Create a key pair file

1. Configure um IDE local.
Configure um IDE local no seu PC.

Vocé pode usar PyCharm, VS Code ou ferramentas de SSH para acessar uma instancia
de notebook de um IDE local. O PyCharm e o VS Code podem ser configurados
automaticamente usando plug-ins ou configurados manualmente.

2. Crie uma instancia de notebook.

No console de gerenciamento do ModelArts, crie uma instancia de notebook com um
mecanismo de IA adequado e SSH remoto habilitado.

3. Use o IDE local para acessar o DevEnviron remotamente.
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Carregue dados e codigo para o ambiente de desenvolvimento.

—  Copie o codigo para o IDE local, que sincronizara automaticamente o c6digo com o
ambiente de desenvolvimento na nuvem.

—  Se os dados forem menores ou iguais a 500 MB, copie diretamente os dados para o
IDE local.

— Ao criar um trabalho de treinamento, se o volume de dados for maior que 500
MB, carregue os dados para o OBS e depois para o EVS.

Carregue o script de treinamento e o conjunto de dados no diretério do OBS.
Envie um trabalho de treinamento.
—  Envie um trabalho de treinamento no IDE local.

Use os SDKs do ModelArts. Para obter detalhes, consulte Cria¢ao de um trabalho
de treinamento.

—  Envie um trabalho de treinamento no console de gerenciamento do ModelArts. Para
obter detalhes, consulte Criacao de um trabalho de treinamento.

5.2 IDE local (PyCharm)

5.2.1 Conexao a uma instancia de notebook por meio do PyCharm

Toolkit

5.2.1.1 PyCharm Toolkit

Restricoes

Os desenvolvedores de A usam ferramentas de PyCharm para desenvolver algoritmos ou
modelos. Portanto, a ModelArts fornece PyCharm Toolkit para ajudar os desenvolvedores de
IA a enviar rapidamente codigo desenvolvido localmente para um ambiente de treinamento no
ModelArts. Com V, os desenvolvedores podem carregar rapidamente codigos, enviar
trabalhos de treinamento e obter logs de treinamento para exibi¢do local. Para obter detalhes
sobre como baixar e instalar PyCharm Toolkit, consulte Instalar por meio do Marketplace.

Atualmente, apenas o PyCharm 2019.2 ou posterior é suportado, incluindo as edi¢des de
comunidade e profissional.

Somente PyCharm da edigd@o profissional podem ser usados para acessar o ambiente de
desenvolvimento do notebook.

Vocé pode usar uma edi¢do de comunidade ou profissional do PyCharm Toolkit para
enviar trabalhos de treinamento. A versdo mais recente do PyCharm Toolkit pode ser
usada apenas para enviar trabalhos de treinamento da nova versao.

O PyCharm Toolkit suporta PyCharm da versao Window.
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Fungoes disponiveis

Tabela 5-1 Fungdes do Toolkit da versdo mais recente

Funcao

Descricao

Referéncia

SSH remoto

O ambiente de desenvolvimento do
notebook pode ser acessado através de
SSH remoto.

Conexio a uma instancia de
notebook por meio do
PyCharm Toolkit

Treinamento
de modelos

O codigo desenvolvido localmente pode
ser rapidamente enviado ao ModelArts e
um trabalho de treinamento da nova
versdo € criado automaticamente.
Durante a execucao do trabalho de
treinamento, os logs de treinamento
podem ser obtidos e exibidos em um host
local.

® Envio de um trabalho de
treinamento (nova
versio)

® Interrupc¢io de um
trabalho de treinamento

® Exibicdo de logs de
treinamento

Upload e
download

OBS

baseados em

Arquivos ou pastas locais podem ser
carregados no OBS e arquivos ou pastas
podem ser baixados do OBS para um
diretorio local.

Upload de dados para uma
instancia de notebook
usando o PyCharm

5.2.1.2 Baixa e instalacao do PyCharm Toolkit

Antes de usar o PyCharm, instale-o e configure-o no PyCharm seguindo as instrugdes
fornecidas nesta se¢do.

Pré-requisitos

PyCharm Community ou Professional 2019.2 ou posterior foi instalado localmente.

® Somente PyCharm da edigdo profissional podem ser usados para acessar o ambiente de
desenvolvimento do notebook.

®  Vocé pode usar uma edigdo comunitaria ou profissional do PyCharm Toolkit para enviar
trabalhos de treinamento. O PyCharm Toolkit 2.x pode ser usado para enviar apenas a
versdo antiga de trabalhos de treinamento, e a versdo mais recente do PyCharm Toolkit
pode ser usada para enviar apenas a nova versdo de trabalhos de treinamento.

Instalar por meio do Marketplace

No PyCharm, escolha File > Settings > Plugins, pesquise ModelArts no Marketplace e

clique em Install.
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Figura 5-2 Instalagdo por meio do Marketplace

Plugins Marketplace nstalled

> Appearance 8 Behavior
Keymap
> Editor
Plugine El ModelArts
> Version Control
> Project: models
> Build, Execution, Deployment
> Languages & Frameworks

?> Tools

(10 NOTA

® A versdo instalada no Marketplace ¢ a versdo mais recente.

® Sec 0 ModelArts nao puder ser encontrado no Marketplace, sua rede pode estar restrita. Certifique-se
de que vocé pode acessar a Internet.

5.2.1.3 Conexao a uma instancia de notebook por meio do PyCharm Toolkit
O ModelArts fornece o plug-in PyCharm Toolkit de PyCharm para vocé acessar remotamente

uma instancia de notebook por meio de SSH, fazer upload de cdédigo, enviar um trabalho de
treinamento e obter logs de treinamento para exibic¢ao local.

Pré-requisitos

O PyCharm professional 2019.2 ou posterior foi instalado localmente. O SSH remoto aplica-
se apenas a edi¢do profissional do PyCharm. Baixe o PyCharm e instale-o.

(11 NOTA

Baixe o PyCharm 2023.2 ou uma versdo anterior. O PyCharm Toolkit ndo é adaptado para PyCharm
cuja versdo € posterior a 2023.2.

Etapa 1 Criar uma instancia de notebook
Crie uma instancia de notebook com SSH remoto ativado e lista branca configurada.

Certifique-se de que a instancia esteja em execucao. Para mais detalhes, consulte Criacio de
uma instancia de notebook.

Etapa 2 Baixar e instalar o PyCharm Toolkit

No PyCharm, escolha File > Settings > Plugins, pesquise ModelArts no Marketplace e
clique em Install. Para mais detalhes, consulte Baixa e instalacio do PyCharm Toolkit.

Etapa 3 Efetuar logon no plug-in

Para usar o par de AK/SK para autenticagdo de logon, execute as seguintes etapas:
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1.  Abra o PyCharm com o Toolkit instalado. Escolha ModelArts > Edit Credential na
barra de menus.

Figura 5-3 Editar credencial

PC|  File Edit View MNavigate Code Refactor Run Tools VCS Window | Modelfris | H

pythonProject ' Fp main.py

] Project
T -

pythonProject
] =t

2. Na caixa de didlogo exibida, selecione a regido onde o ModelArts esta localizado, insira
AK e SK e clique em OK. Para obter detalhes sobre como obter o AK e a SK, consulte
Como obter uma chave de acesso?.

—  Region: selecione uma regido na lista suspensa. Deve ser o mesmo que a regido do
console do ModelArts.

—  Project: depois que a regido ¢é selecionada, o projeto é preenchido
automaticamente.

—  Access Key ID: insira o AK.

—  Secret Access Key: insira a SK.

Figura 5-4 Inserir a regido e as chaves de acesso

rﬂ Edit Credential

Region: Config...

Cancel

3. Veja o resultado da verificagao.

Na area Event Log, se informagdes semelhantes as seguintes forem exibidas, a chave de
acesso foi adicionada com éxito:

16:01Validate Credential Success: The HUAWEI CLOUDcredential is wvalid.
Etapa 4 Configurar automaticamente o PyCharm Toolkit

1. No ambiente de desenvolvimento local do PyCharm, escolha ModelArts > Notebook >
Remote Config... e configure o PyCharm Toolkit.
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Figura 5-5 Conectar-se remotamente ao PyCharm Toolkit

Motebook Remote Config...

Training Job

2. Escolha a instancia de destino na lista suspensa, onde todas as instidncias de notebook
com SSH remoto habilitado sob a conta sdo exibidas.

Figura 5-6 Lista de notebook

B Notebook List *

—  KeyPair: selecione o par de chaves armazenado localmente da instancia do
notebook para autenticacdo. O par de chaves criado durante a criagdo da instancia
do notebook ¢ salvo na pasta de downloads padrdao do navegador.

—  PathMappings: diretorio de sincronizagdo para o projeto do IDE local e notebook,
cujo padrdo ¢ /home/ma-user/work/Project name e é ajustavel.

3. Clique em Apply. Apds a conclusdo da configuragdo, reinicie o IDE para que a
configuragdo entre em vigor.

Ap0s a reinicializacdo, leva cerca de 20 minutos para atualizar o interpretador Python
pela primeira vez.

Etapa 5 Acessar uma instancia de Notebook por meio do PyCharm Toolkit

Clique no nome da instancia do notebook e conecte-a ao IDE local conforme solicitado. A
conexao ¢ mantida por 4 horas por padrao.
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Figura 5-7 Iniciar a conexdo

MNotebook

Training Job

Para interromper a conexao, clique no nome do notebook e desconecte-o do IDE local
conforme solicitado.

Figura 5-8 Interromper a conexdo

Etapa 6 Carregar arquivos locais para a instancia do notebook

O codigo em um arquivo local pode ser copiado para o IDE local, que sincronizara
automaticamente o cddigo com o ambiente de desenvolvimento na nuvem.

Sincronizacio inicial

No diretério Project do IDE local, clique com o botdo direito do mouse em Deployment ¢
escolha Upload to Notebook name no menu de atalho para fazer upload do arquivo de projeto
local para a instancia do notebook.
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Figura 5-9 Sincronizacdo de dados locais com uma instancia de notebook

Project «

Recogni

Sincronizacio de acompanhamento

Depois de modificar o codigo, pressione Ctrl+S para salva-lo. O IDE local sincronizara
automaticamente a modificacdo com a instancia do notebook.

Ap0s a instalacdo do PyCharm Toolkit, Automatic Upload ¢ ativado automaticamente no
IDE local para carregar automaticamente os arquivos do diretorio local na instancia do
notebook de destino. Se Automatic Upload ndo estiver ativado, ative-o consultando a figura
a seguir.
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Figura 5-10 Ativar upload automaético

Structurea

Etapa 7 Depurar remotamente o codigo

Clique em Interpreter no canto inferior direito do IDE local e selecione um interpretador
Python de bloco de anotagdes.

Figura 5-11 Selecionar um interpretador Python

on Interpreter

155.1...a-user/anaconda3/envs; .1.0/bin/python)

Execute o codigo na instancia do notebook. Os logs sdo exibidos localmente.

Figura 5-12 Logs de tempo de execugdo

Clique em Run/Debug Configurations no canto superior direito do IDE local para definir
parametros de tempo de execucao.
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Figura 5-13 Configurar pardmetros de tempo de execugdo (1)

rain_mmnist tf

Selecione o interpretador Python que se conecta remotamente a instidncia do notebook de
destino.

Figura 5-14 Configurar parametros de tempo de execucao (2)

> Templates

Para depurar codigo, defina pontos de interrupgdo e execute o programa no modo de
depuragao.
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Figura 5-15 Executar o programa em modo de depuragdo

@ customize_service.py o train_mnist_tf.py README.md

No modo de depuragdo, a execucdo do codigo € suspensa na linha especificada e vocé pode
obter valores variaveis.

Figura 5-16 Visualizar valores de varidveis no modo de depuragdo

5.2.2 Conexao manual a uma instancia de notebook por meio do
PyCharm

Um IDE local suporta PyCharm e VS Code. Vocé pode usar o PyCharm para conectar
remotamente o IDE local a instancia do notebook de destino no ModelArts para executar e
depurar o codigo.

Esta secdo descreve como usar o PyCharm para acessar uma instancia de notebook.

Pré-requisitos

® O PyCharm 2019.2 ou posterior foi instalado localmente. A edicdo profissional do
PyCharm esta disponivel porque o SSH remoto se aplica apenas a edig¢éo profissional.
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Uma instancia de notebook foi criada com o SSH remoto habilitado. Certifique-se de que
a instancia esteja em execu¢do. Para mais detalhes, consulte Criacao de uma instincia
de notebook.

O endereco e o numero da porta do ambiente de desenvolvimento estdo disponiveis. Para
obter essas informagdes, va para a pagina de detalhes da instancia do notebook.

Figura 5-17 Pagina detalhes da instancia

Address ssh://ma-user@dev-modelarts- .comi32651|
Access address of the Port
Authentication KeyPair-9a64 ¢ development environment  number

O par de chaves esta disponivel.

Um par de chaves é baixado automaticamente apds vocé cria-lo. Armazene com
seguranga o seu par de chaves. Se um par de chaves existente for perdido, crie um novo.

Etapa 1 Configurar o SSH

1.

Em seu ambiente de desenvolvimento PyCharm local, escolha File > Settings > Tools >
SSH Configurations e clique em + para adicionar uma configuragdo de SSH.

—  Host: enderego para acessar o ambiente de desenvolvimento em nuvem. Obtenha o
endereco na pagina que fornece informagdes detalhadas da instancia do bloco de
notas de destino.

—  Port: nimero da porta para acessar o ambiente de desenvolvimento em nuvem.
Obtenha o nimero da porta na pagina que fornece informagdes detalhadas da
instancia do notebook de destino.

—  User name: consistentemente definido como ma-user.
—  Authentication type: par de chaves

—  Private key file: arquivo de chave privada armazenado localmente do ambiente de
desenvolvimento em nuvem. E o arquivo de par de chaves baixado
automaticamente quando vocé criou a instancia do notebook.

Clique em para renomear a conexdo. Em seguida, clique em OK.

Ap6s a conclusdo da configuragdo, clique em Test Connection para testar a
conectividade.

Selecione Yes. Se "Successfully connected" for exibido, a rede estara acessivel. Em
seguida, clique em OK.

Clique em OK na parte inferior para salvar a configuragao.
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Figura 5-18 Configurar o SSH

Etapa 2 Obter o caminho para o ambiente virtual construido no ambiente de
desenvolvimento
1. Escolha Tools > Start SSH Session para acessar o ambiente de desenvolvimento em
nuvem.

2. Execute o seguinte comando para visualizar os ambientes virtuais de Python construidos

no ambiente atual no arquivo README em /home/ma-user/:
cat /home/ma-user/README

3. Execute o comando source para alternar para um ambiente Python especifico.

4. Execute which python para obter o caminho do Python e copie-o para configurar o
interpretador do Python na nuvem.

Figura 5-19 Obter o caminho para o ambiente virtual construido no ambiente de
desenvolvimento
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Etapa 3 Configurar um interpretador de Python

1.

Escolha File > Settings > Project: Python project > Python Interpreter. Em seguida,

clique em E ¢ Add para adicionar um interpretador.

Selecione Existing server configuration, escolha a configuracdo de SSH da lista
suspensa e clique-a em Next.

Configure o interpretador de Python.

—  Interpreter: digite o caminho do Python copiado na etapa 1, por exemplo, /
home/ma-user/anaconda3/envs/Pytorch-1.0.0/bin/python.

Se o caminho for ~/anaconda3/envs/Pytorch-1.0.0/bin/python, substitua ~ por /
home/ma-user.

—  Sync folders: defina este pardmetro como um diretério no ambiente de
desenvolvimento em nuvem para sincronizar arquivos de diretdrio de projetos
locais. Um diretério em /home/ma-user é recomendado, por exemplo, /home/ma-
user/work/projects, porque outros diretdrios podem ser proibidos de acessar.

Clique em ! a direita e selecione Automatically upload para que o arquivo modificado
localmente possa ser carregado automaticamente no contéiner.

Clique em Finish.

O arquivo de projeto local foi carregado automaticamente para o ambiente de nuvem.
Cada vez que um arquivo local ¢ modificado, a modificagdo é automaticamente
sincronizada com o ambiente de nuvem.

No canto inferior direito, o interpretador atual € exibido como um interpretador remoto.

Figura 5-20 Configurar um interpretador de Python

Etapa 4 Instalar a biblioteca dependente para o ambiente de nuvem

Depois de acessar o ambiente de desenvolvimento, vocé pode usar diferentes ambientes
virtuais, como TensorFlow e PyTorch. No entanto, no desenvolvimento real, vocé precisa
instalar pacotes de dependéncia. Em seguida, vocé pode acessar o ambiente através do
terminal para realizar operagdes.

Escolha Tools > Start SSH Session e selecione o ambiente de desenvolvimento configurado.
Execute o comando pip install para instalar os pacotes de dependéncia necessarios.
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Etapa 5 Depurar c6digo no ambiente de desenvolvimento

Vocé acessou o ambiente de desenvolvimento em nuvem. Em seguida, vocé pode escrever,
depurar e executar o cddigo no PyCharm local. O cddigo ¢ realmente executado no ambiente
de desenvolvimento de nuvem e os recursos de IA de Ascend na nuvem sdo usados. Dessa
forma, vocé compila e modifica o cddigo localmente e executa o cddigo na nuvem.

Execute o cddigo no IDE local. Os logs podem ser exibidos localmente.

Figura 5-21 Modo de depuragdo

Clique em Run/Debug Configurations no canto superior direito do IDE local para definir
parametros de tempo de execugdo.

Figura 5-22 Configurar parametros de tempo de execugdo

¥ _.-!ir- Wi |-.i -" 1-.‘- -

Edit Configurations...

E Cave "train mnist tf' Ce

Para depurar codigo, defina pontos de interrupgdo e execute o programa no modo de
depuragio.
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Figura 5-23 Ponto de interrupgao do codigo

Figura 5-24 Depurag@o no modo de depuragdo

No modo de depuragdo, a execucdo do cddigo € suspensa na linha especificada e vocé pode
obter valores variaveis.

Figura 5-25 Modo de depuragao
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Antes de depurar o c6digo no modo de depuragdo, verifique se o coddigo local é o mesmo que
o codigo da nuvem. Se forem diferentes, a linha em que um ponto de interrupgao € adicionado
localmente pode ser diferente da linha do codigo da nuvem, levando a erros.

Ao configurar um interpretador de Python no ambiente de desenvolvimento em nuvem,
selecione Automatically upload para que qualquer modificagdo de arquivo local possa ser
carregada automaticamente na nuvem. Se vocé ndo selecionar Automatically upload, faca
upload manualmente do diretorio ou codigo depois de modificar o codigo local. Para mais
detalhes, consulte Etapa 6 Carregar arquivos locais para a instincia do notebook .

5.2.3 Envio de um trabalho de treinamento usando PyCharm
Toolkit

5.2.3.1 Envio de um trabalho de treinamento (nova versao)

Vocé pode usar o Toolkit do PyCharm da versdo mais recente para enviar rapidamente o
codigo de treinamento desenvolvido localmente ao ModelArts para treinamento.

Pré-requisitos
® Existe um projeto de codigo de treinamento no PyCharm local.

®  Vocé criou um bucket e pastas no OBS para armazenar conjuntos de dados e modelos
treinados. Os dados usados pelo trabalho de treinamento foram carregados no OBS.

® A credencial foi configurada. Para obter detalhes, consulte Uso de chaves de acesso
para logon.

® O Toolkit do PyCharm da versdo mais recente esta disponivel para enviar um trabalho de
treinamento apenas da nova versao.

Configurar parametros de trabalhos de treinamento

1.  No PyCharm abra o projeto de codigo de treinamento e o arquivo de inicializa¢do de
treinamento e escolha ModelArts > Training Job > New... na barra de menus.

Figura 5-26 Editar configuracdo do trabalho de treinamento

ModelArts Help

Edit Credential
[I""JI F-|:'| -
Training Job  » MNew...

2. Na caixa de didlogo exibida, configure os parametros do trabalho de treinamento. Para
mais detalhes, consulte Tabela 5-2.
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Tabela 5-2 Parametros do trabalho de treinamento

Parametro

Descricdao

Job Name

Nome de um trabalho de treinamento

O sistema gera automaticamente um nome. Vocé pode renomea-
lo com base nas seguintes regras de nomeagao:

® O nome contém 1 a 64 caracteres.

® [ etras, digitos, hifens (-) e sublinhados () sdo permitidos.

Job Description

Breve descri¢do de um trabalho de treinamento

Algorithm Source

Fonte do algoritmo de treinamento. As opgoes sdo Frequently-
used e Custom.

Frequently-used refere-se aos mecanismos de 1A usados com
frequéncia suportados pelo Gerenciamento de treinamento do
ModelArts.

Se 0 mecanismo de [A que vocé usa ndo estiver na lista
suportada, € aconselhavel criar um trabalho de treinamento
usando uma imagem personalizada.

Al Engine

Selecione o mecanismo de IA e a versao usada no cédigo. Os
mecanismos de [A suportados sdo os mesmos das estruturas
usadas com as estruturas frequentemente usadas e apoiadas
por trabalhos de treinamento no console de gerenciamento do
ModelArts.

Boot File Path

Arquivo de inicializac¢do de treinamento. O arquivo de
inicializa¢do selecionado deve ser um arquivo no projeto de
treinamento atual do PyCharm. Este pardmetro serd exibido se
Algorithm Source estiver definida como Frequently-used.

Code Directory

Diretério de codigo de treinamento. O sistema define
automaticamente esse parametro para o diretdrio onde o arquivo
de inicializa¢do de treinamento esta localizado. Vocé pode
alterar o valor do parametro para um diretorio que esta no
projeto atual e contém o arquivo de inicializagao.

Se a origem do algoritmo for uma imagem personalizada e o
codigo de treinamento tiver sido construido na imagem, esse
parametro podera ser deixado em branco.

Image
Path(optional)

URL da imagem do SWR
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Parametro

Descricao

Boot Command

Comando para iniciar um trabalho de treinamento, por exemplo,
bash /home/work/run_train.sh python {Python boot file and
parameters}. Este parametro € exibido se Algorithm Source
estiver definida como Custom.

Se o comando nao contiver o parametro --data_url ou --
train_url, a ferramenta adicionard automaticamente os dois
parametros ao final do comando ao enviar o trabalho de
treinamento. Os dois parametros correspondem ao caminho
OBS para armazenar dados de treinamento e ao caminho do
OBS para armazenar saida de treinamento, respectivamente.

Data OBS Path

Caminho do OBS para armazenar dados de treinamento, por
exemplo, /test-modelarts2/mnist/dataset-mnist/, no qual test-
modelarts2 indica um nome de bucket.

Training OBS Path

Caminho do OBS. Um diretdrio ¢ criado automaticamente no
caminho para armazenar um modelo treinado e logs de
treinamento.

Running
Parameters

Parametros de execucdo. Se vocé quiser adicionar alguns
parametros de execugdo ao seu codigo, adicione-os aqui. Separe
varios parametros de execug¢do com ponto e virgula (;), por
exemplo, keyl=valuel ;key2=value2. Este parametro pode ser
deixado em branco.

Specifications

Tipo de recursos utilizados para treinamento. Atualmente, pools
de recursos publicos e pools de recursos dedicados sdo
suportados.

As especificacdes do pool de recursos dedicados sdo
identificadas pelo pool de recursos dedicados. As especificagdes
de pool de recursos dedicados sdo exibidas apenas para usuarios
que compraram pools de recursos dedicados.

Compute Nodes

Numero de nds de computagdo. Se este parametro for definido
como 1, o sistema serd executado no modo autéonomo. Se este
parametro for definido como um valor maior que 1, o modo de
computacdo distribuida ¢ usado em segundo plano.

Available/Total
Nodes

Quando Specifications ¢ definido como um pool de recursos
dedicados, o nimero de nos disponiveis e o nimero total de nos
s3o exibidos. O valor de Compute Nodes ndo pode exceder o
nimero de nos disponiveis.
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Figura 5-27 Configurar o parametro do trabalho de treinamento (pool de recursos
publicos)

1} Edit Training Job Configurations

Apply and Run

Figura 5-28 Configurar o pardmetro de trabalho de treinamento (pool de recursos
dedicados)

[%j Edit Training Job Configurations

MA-new-mod

Trainin

Apply and Run
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Figura 5-29 Configurar o pardmetro do trabalho de treinamento (imagem personalizada)

*“| Edit Training Job Configurations

Custom

prthon run. py

Compute N

Apply and Run

3. Depois de definir os parametros, clique em Apply and Run. Em seguida, o codigo local
¢ automaticamente carregado para a nuvem e o treinamento ¢ iniciado. O status de
execucdo do trabalho de treinamento € exibido na area Training Log em tempo real. Se
informagdes semelhantes a Current training job status: Successful forem exibidas no
log de treinamento, o trabalho de treinamento foi executado com éxito.

(1 NOTA

® Depois que vocé clicar em Apply and Run, o sistema executara automaticamente o trabalho
de treinamento. Para interromper o trabalho de treinamento, escolha ModelArts > Training
Job > Stop na barra de menus.

® Se voce clicar em Apply, o trabalho ndo sera iniciado diretamente e as configuragdes do
trabalho de treinamento sero salvas. Para iniciar o trabalho, clique em Apply and Run.

Figura 5-30 Exemplo de log de treinamento

5.2.3.2 Interrupc¢ao de um trabalho de treinamento

Vocé pode parar um trabalho de treinamento em execugao.

Interromper um trabalho

Quando um trabalho de treinamento estiver em execugdo, escolha ModelArts > Training Job
> Stop na barra de menus do PyCharm para interromper o trabalho.
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Figura 5-31 Interromper um trabalho
ModelArts Help
Edit Credential

Notebook >

Training Job P New...
ur shell scripts? Stop

5.2.3.3 Exibicao de logs de treinamento

Esta se¢do descreve como exibir os logs de trabalho de treinamento.

Exibir logs de treinamento no OBS

Quando vocé envia um trabalho de treinamento, o sistema cria automaticamente uma pasta
com o mesmo nome do trabalho de treinamento no caminho configurado do OBS para
armazenar o modelo, os logs e o codigo gerados apds a conclusdo do treinamento.

Por exemplo, quando o trabalho train-job-01 ¢é enviada, uma pasta chamada train-job-01 ¢
criada no bucket test-modelarts2. Nesta pasta, trés sub-pastas (output, log e code) sdo
criadas para armazenar o modelo de saida, logs e codigo de treinamento, respectivamente. As
sub-pastas serdo criadas na pasta de output com base na sua versdo do trabalho de

treinamento. Segue-se um exemplo da estrutura de pastas:
test-modelarts2
|---train-job-01
| -—-output
|---log
| ———code

Exibir logs de treinamento no Toolkit

No PyCharm clique em ModelArts Training Log no canto inferior direito da pagina. Os logs
de treinamento sdo exibidos.

Figura 5-32 Exibicao de logs de treinamento

nnorthl-job-test/i / --num_gpus=1 --train

& Event Log ModelArts Training Log

5.2.4 Upload de dados para uma instancia de notebook usando o
PyCharm

Se os dados forem menores ou iguais a 500 MB, copie diretamente os dados para o IDE local.
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Se os dados forem maiores que 500 MB, carregue o codigo para o OBS e, em seguida, para a
instancia do notebook.

1. Carregue os dados no OBS. Para obter detalhes, consulte Upload de um objeto.

2. Chame a API de MoXing mox.file.copy_parallel fornecida pelo ModelArts no terminal
do IDE local para transferir dados do OBS para a instancia do notebook.

Figura 5-33 Carregamento de dados para uma instancia de notebook por meio do OBS

Use MoXingor | | Notebook

3 SDKte | —
@ UlEEG EEE C E jdownload data. ;. | O T

i OBS | |
Training data P EVS

A seguir, mostramos como habilitar o terminal no PyCharm (as operagdes no VS Code sao
semelhantes).

Figura 5-34 Ativar o terminal no PyCharm

A seguir, mostra-se como usar o0 MoXing no terminal do IDE local para baixar arquivos do
OBS para um ambiente de desenvolvimento:

# Manually access the development environment.
cat /home/ma-user/README
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# Select the source environment.

source /home/ma-user/miniconda3/bin/activate MindSpore-python3.7-aarch64
# Enter python and press Enter to enter the Python environment.

python

# Use MoXing for access.

import moxing as mox

# Download a folder from OBS to EVS.

mox.file.copy parallel ('obs://bucket name/sub dir 0', '/tmp/sub dir 0')

5.3 IDE local (VS Code)

5.3.1 Conexao a uma instancia de notebook por meio do VS Code

Depois de criar uma instancia de notebook com SSH remoto habilitado, vocé pode usar o VS
Code para acessar o ambiente de desenvolvimento de uma das seguintes maneiras:
® Conexao a uma instincia de notebook por meio do VS Code Toolkit (recomendada)

Nesse modo, efetue logon no plug-in do Toolkit de VS Code do ModelArts e use-o para
se conectar a uma instancia.

® Conexiao manual a uma instincia de notebook por meio do VS Code

Nesse modo, use o plug-in VS Code Remote-SSH para configurar as informagdes de
conexao e conectar-se a uma instancia.

5.3.2 Instalacao do VS Code

URL de download:

® Endereco para download: https://code.visualstudio.com/updates/vl_85

Figura 5-35 URL de download do VS Code

November 2023 (version 1.85)

Update 1.85.1: The update addresses these issues.

Update 1.85.2: The update addresses these issues.

Downloadg Windows: x64 Arm64 | Mac: Universal Intel silicon | Linux: deb rpm tarball Arm snap

Requisitos da versao do VS Code:

E aconselhavel usar o VS Code 1.85.2 ou a versdo mais recente para conexao remota.
Guia de instalacido do VS Code:

No Windows, clique duas vezes no pacote de instalagdo para concluir a instalacao.

No Linux, execute o comando sudo dpkg -i code 1.85.2-1705561292_amd64.deb para
instalar o VS Code.

(11 NOTA

Os usuarios do sistema Linux devem instalar o VS Code como um usuario nio raiz.
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5.3.3 Conexdo a uma instancia de notebook por meio do VS Code
Toolkit

Esta secdo descreve como usar o plug-in VS Code Toolkit do ModelArts para se conectar
remotamente a uma instancia de notebook.

Pré-requisitos

Vocé baixou ¢ instalou o VS Code. Para mais detalhes, consulte Instalacdo do VS Code.

Etapa 1 Instalar o plug-in do VS Code

1. Procure ModelArts-HuaweiCloud na caixa de texto EXTENSIONS e clique em
Install.

Figura 5-36 Instalar o plug-in do VS Code

EXTENSIONS: MARKETPLAC

modelarts 2

PA

ModelArts

MA-ROMA

2. Espere cerca de 1 a 2 minutos.
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Figura 5-37 Processo de instalacao

File Edit Selection WView Go Run Terminal

EXTENSIONS
h Extens

" INSTALLED
~ POPULAR

IntelliSense (Pylance), Linting, Debugg...
Microsoft Install

*
CfC++ 15
C/C++ IntelliSense, debugging, and c...
Microsoft

Ap6s a conclusdo da instalagdo, verifique a mensagem exibida no canto inferior direito.

Se o icone do ModelArts

Figura 5-38 Mensagem de conclusdo da instalagéo

(i) Completed installing ModelArts extension from VSIX.

e o icone do SSH remoto forem exibidos no
painel de navegacao a esquerda, o plug-in do VS Code sera instalado.
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Figura 5-39 Instalacdo concluida

) Fle Edit Selection View Go Run Terminal

MODELARTS

~ VIEW A LIST OF INSTANCES

Login in

~ HELP AND FEEDBACK

There is no instance under the account:

M Help documentation:

Problemas de rede podem causar uma falha de instalacdo. Se isso ocorrer, prossiga com as
operagoes de acompanhamento. Depois que 1 em Etapa 4 Acessar a instincia do notebook
¢ executado, o sistema exibird automaticamente uma caixa de didlogo mostrada na figura a
seguir. Nesse caso, clique em Install and Reload.

Figura 5-40 Reconectar o SSH remoto

nsion ‘Remote - SSH' is required to open the remote window.

want to install the extension?

Install and Reload

A\ Disconnected from vscode-remote @ 0 A 0

Etapa 2 Efetuar logon no plug-in do VS Code

1. No ambiente de desenvolvimento VS Code local, clique em
configure as informagdes de logon.

e User Settings e
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Figura 5-41 Efetuando logon no plug-in

ModelArts Login

Insira as informagdes de logon e clique em Log in.

—  Name: nome de usudrio personalizado, que é exibido apenas na pagina de VS Code
e ndo estd associado a nenhuma conta da Huawei Cloud.

— AKe SK: par de chaves de acesso. Para criar um par de chaves, escolha My
Credentials > API Credentials > Access Keys e clique em Create Access Key.

— Region: deve ser a mesma da instincia do notebook a ser conectada remotamente.
Caso contrario, a conexdo falhara.

2. Apos o logon, verifique a lista de instancias do notebook.

Figura 5-42 Logon feito com sucesso

File Edit Selechion View Go Run Terminal

deC

notebook-868c (RUNNING)

notebook-b9e8 (STOPPED)
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Etapa 3 Criar uma instancia de notebook

/\ CUIDADO

® Crie uma instancia de notebook com SSH remoto habilitado e baixe o arquivo de chave
para um dos seguintes diretorios com base no seu sistema operacional:

Windows: C:\Users\{{user}}
macOS ou Linux: Users/{{user}}

® Um par de chaves é baixado automaticamente apds vocé cria-lo. Armazene com seguranga
o seu par de chaves. Se um par de chaves existente for perdido, crie um novo.

Crie uma instancia de notebook com SSH remoto habilitado. Para mais detalhes, consulte
Criacao de uma instancia de notebook.

Etapa 4 Acessar a instiancia do notebook

1. No ambiente de desenvolvimento VS Code local, clique com o botdo direito do mouse
no nome da instancia e escolha Connect to Instance no menu de atalho para iniciar e
conectar-se a instancia do notebook.

A instancia do notebook pode ser executada ou interrompida. Se ele for interrompido, o
plug-in do VS Code inicia a instancia e, em seguida, se conecta a ela.

Figura 5-43 Conectar-se a uma instancia de notebook

File Edit Selection View Go Run Termunal

lll

SN

FCTARNE MY

notebc -~ 4~

notebx Connect to Instance

Start

Como alternativa, clique no nome da instancia. Na pagina de detalhes da instancia,
clique em Connect. Em seguida, o sistema ¢ iniciado automaticamente e se conecta a
instancia do notebook.
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Figura 5-44 Exibir detalhes sobre uma instancia de notebook

notebook-324d Connect Start Stop Refresh

imageTest_kug7m3 (STOPPED)

2. Quando vocé se conecta a uma instancia de notebook pela primeira vez, o sistema
solicita que vocé configure o arquivo de chave no canto inferior direito. Nesse caso,
selecione o arquivo de chave local .pem e clique emOK.

Figura 5-45 Configurar o arquivo de chave

Source: ModelArts-Hu... = Select keypair... Navigate to ModelArts console

3. Aguarde cerca de 1 a 2 minutos até que a instancia do notebook seja acessada. Depois
que informagodes semelhantes as seguintes sdo exibidas no canto inferior esquerdo do
ambiente VS Code, a conexdo é bem-sucedida.

Figura 5-46 Conexdo bem-sucedida

2 OUTLINE
¥ SSH: notebook-868c (00 /

Operacgoes relacionadas

Para obter detalhes sobre a desinstalagcdo do plug-in do VS Code, consulte Figura 5-47.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 119



ModelArts

Ambiente de desenvolvimento

5 IDE local

Figura 5-47 Desinstalar o plug-in do VS Code

io)

EXTEMSIONS

arch Extensions in Marketplace

~ INSTALLED

Remote - 55H 0657
Open any folder on a remote machine...

Microsoft {:}

Remote - 55H: Editing Conf...
Edit SSH configuration files

ModelArts o026

ModelArts

» POPULAR
 RECOMMENDED

_ Disable
Mo extensions found.

Disable (Workspace)

Uninstall

Copy

Copy Extension Id

HHHHHHHHHHEH]

Add to Workspace Recommendations

5.3.4 Conexdao manual a uma instancia de notebook por meio do

VS Code

Um IDE local suporta PyCharm e VS Code. Vocé pode usar o PyCharm para conectar
remotamente o IDE local a instancia do notebook de destino no ModelArts para executar e
depurar o codigo.

Esta se¢dao descreve como usar o VS Code para acessar uma instancia de notebook.

Pré-requisitos

Vocé baixou e instalou o VS Code. Para mais detalhes, consulte Instalacdo do VS Code.

O Python foi instalado no seu PC ou servidor local. Para obter detalhes, consulte a
documentacao oficial do VS Code.

Uma instancia de notebook foi criada com o SSH remoto habilitado. Certifique-se de que
a instancia esteja em execugdo. Para mais detalhes, consulte Criacdo de uma instincia
de notebook.
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O endereco e o nimero da porta do ambiente de desenvolvimento estdo disponiveis. Para
obter as informag¢des, va para a pagina de detalhes da instincia do notebook.

Figura 5-48 Pagina detalhes da instancia

./ /ma-user {'c modelarts IF,];—E_-

KeyPair-e744 s Por ber

O par de chaves esta disponivel.

Um par de chaves é baixado automaticamente apds vocé cria-lo. Armazene com
segurancga o seu par de chaves. Se um par de chaves existente for perdido, crie um novo.

Etapa 1 AdicionAR o plug-in Remote-SSH

O
No ambiente de desenvolvimento local do VS Code, clique em , digite SSH na caixa de
pesquisa e clique em install o plug-in Remote-SSH para instalar o plug-in.

Figura 5-49 Adicionar o plug-in Remote-SSH

Remote - SSH 0560

Open any folder on a remote machine..
¢85}

Microsoft
55H F5 1.1a3

File system provider using 55H

Kelvin S5choots Install

Remote - S5H: Editing Config...
Edit SSH configuration files
Microsoft

Remote - SSH (Nightly) 2oz
Open any folder on a remote machine...

Microsoft Install
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Etapa 2 Configurar o SSH

1. No ambiente de desenvolvimento VS Code local, clique em - a esquerda, selecione

SSH Targets na caixa de listagem suspensa e clique em ! O caminho do arquivo de
configuracdo de SSH ¢ exibido.

Figura 5-50 Configurar destinos de SSH

File Edit Selechon View Go

SSH Targets

w 55H TARGETS
[ 1 remote-dev

T

2. Clique no caminho de configuragdo de SSH e configure o SSH.
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Figura 5-51 Caminho do arquivo de configuracdo de SSH

HOST remote-dev
hostname <Instance connection host>
port <Instance connection port>
user ma-user
IdentityFile ~/.ssh/test.pem
UserKnownHostsFile=/dev/null
StrictHostKeyChecking no

—  HOST: nome do ambiente de desenvolvimento em nuvem

—  HostName: endereco para acessar o ambiente de desenvolvimento em nuvem.
Obtenha o endere¢o na pagina que fornece informacdes detalhadas da instancia do
notebook de destino.

—  Port: nimero da porta para acessar o ambiente de desenvolvimento em nuvem.
Obtenha o nimero da porta na pagina que fornece informagdes detalhadas da
instancia do notebook de destino.

- user: ma-user

—  IdentityFile: arquivo de chave privada armazenado localmente do ambiente de
desenvolvimento em nuvem. E o arquivo de par de chaves em Pré-requisitos.

3. Escolha File > Preference > Settings > Extensions > Remote-SSH. Na pagina Remote
Platform, clique em Add Item, defina Item e Value ¢ clique em OK.

Figura 5-52 Configurar a plataforma remota

Remote.SSH: Remote Platform

remot ev limun

lirvux

55H: Remote Server Listen On Socket

Remote - SSH

Item: nome do host configurado na configuragdo de SSH

Value: plataforma de ambiente de desenvolvimento remoto
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4.

+3
Volte para a pagina SSH Targets e clique em a direita. Em seguida, clique no nome
do ambiente de desenvolvimento para abrir o ambiente de desenvolvimento.

Figura 5-53 Abrir o ambiente de desenvolvimento

REMIOTE ENFLORER 55H Targets

v SSH TARGETS =
L] remote-dev

Depois que a pagina mostrada na figura a seguir ¢ exibida, a conexdo ¢ bem-sucedida.

Figura 5-54 Conexdo remota realizada

w SSH:remote-dev GO0 A0 % No Ports Available
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Figura 5-55 Exemplo de configuragdo completa

< Extension: Remote - SSH X

Remote - SSH ms-vscode-remote.remote-ssh | review
Microsoft | @
Open any folder on a remote machine usinc

Disable  Uninstall v 53

Details Feature Contributions  Extension Pack

e Visual Studio Code Remote - SSH

folder on a

Install

Remote X11 (S5H) 150 The Remote - SSH extension le e
11 forwarding with th... can greatly simplify development and troubleshooting in a wi
Install
* Develop on the same operating system you deploy to or use larger, fas

local m e,
Install

about impacting your local machine.

velopm: ironment from multiple machines or locations.

Install ug an application runni newhere else s 5 5t in the cloud.

No source code needs to be on your local machine to gain these benefits since the extension runs commands and other
Install s o e remote ma You can open any folder on the remote machine and work with it jus
hine.

Terminal SSH
X ®oAo

Etapa 3 Instalar o plug-in Python no ambiente de desenvolvimento em nuvem

o
Na pagina de VS Code exibida, clique em Bj a esquerda, digite Python na caixa de
pesquisa e clique em Install.

Figura 5-56 Instalar o plug-in Python no ambiente de desenvolvimento em nuvem

) Fle Edit Selection Vie R Terminal Help Extension: Python - Visual Studi

EXT! Y O = tes: 1.57.0 £ Extension: Python X

- Pyt hon ms-pythenpython
Python 2021926500501 . _ 5 -
IntelliSense (Pylance), Linting, . Microsoft D 767 + %k Repository License v2021.5

Microsoft Install

Python for V5Code
Python languag

Pylance), Linting, Debugging (multi-threaded, remote), Jupyter Notel

Install in SSH: remote-dev £}

Details Feature Contributions Changelog Dependencies Extension Pack

Se o plug-in Python falhar ao ser instalado na nuvem, instale-o usando um pacote off-line.

Etapa 4 Instalar a biblioteca dependente para o ambiente de nuvem

Depois de acessar o ambiente de contéiner, vocé pode usar diferentes ambientes virtuais,
como TensorFlow e PyTorch. No entanto, no desenvolvimento real, vocé precisa instalar
pacotes de dependéncia. Em seguida, voc€ pode acessar o ambiente através do terminal para
realizar operagdes.

1.  No VS Code, pressione Ctrl+Shift+P.
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2. Pesquisar por Python: Select Interpreter e selecione o Python de destino.
Escolha Terminal > New Terminal. A CLI do contéiner remoto ¢ exibida.

4. Execute o seguinte comando para instalar o pacote de dependéncia:
pip install spacy

5.3.5 Depuracao remota no VS Code

Pré-requisitos
Uma instancia de notebook foi acessada por meio do VS Code.

Etapa 1 Carregar cédigo local para o ambiente de desenvolvimento em nuvem

1. Napagina do VS Code, escolha File > Open Folder para acessar o caminho da nuvem.

Figura 5-57 Open Folder

» NO FOLDER OPENED

—“onnected to remote.
Open Folder

You can also clone a repository from
a URL To learn more about how to
5

use git and source co ntrol in VS Code

Clone Repository

2. Selecione um caminho e clique em OK.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 126



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento 5 IDE local

Figura 5-58 Selecionar um caminho de arquivo

Open Folder

/home/ma-user/

Jocal

modelarts

3. Naestrutura de diretério exibida a esquerda do IDE, arraste o cddigo e os arquivos que
deseja carregar para as pastas correspondentes. Em seguida, o codigo é carregado no
ambiente de desenvolvimento em nuvem.

Etapa 2 Depurar codigo remotamente

Abra o arquivo de codigo a ser depurado no VS Code. Antes de executar o codigo, clique na
versdo padrdo do Python na parte inferior esquerda e selecione uma versdo conforme
necessario.

Figura 5-59 Selecionar uma versdo do Python

» OUTLINE
SS5H: remote-dev  Python 3.6.4 64-bit (conda) @040 W NoPorts Available &> Lnd, Col 1 Spaces:4 UTF-8
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® (Clique no botdo de execucdo para executar o codigo. A saida do codigo é mostrada na
pagina da guia TERMINAL.

® Se um trabalho de treinamento demorar muito tempo para ser executado, execute o
trabalho no back-end por meio do comando nohup. Isso evita que a desconexdo de uma
sessdo de SSH ou uma falha de rede afete a execugdo do trabalho. A seguir, mostramos

um exemplo de comando nohup:
nohup your train job.sh > output.log 2>&1 & tail -f output.log

® Para depurar o codigo, execute as seguintes operagdes:
Escolha Run > Run and Debug a esquerda.

a
b. Selecione o arquivo de codigo Python padrio.

o

Clique no lado esquerdo do codigo para definir pontos de interrupgéo.

&

Depure o codigo de acordo com o procedimento de depuracdo que ¢ exibido acima
do cédigo, e as informagdes de depuragdo sdo exibidas a esquerda da pagina.

5.3.6 Upload e download de arquivos no VS Code

Carregar dados de um IDE local para uma instincia de notebook

Se os dados forem menores ou iguais a 500 MB, copie diretamente os dados para o IDE local.
Se os dados forem maiores que 500 MB, carregue-os para o OBS e, em seguida, para a

instancia do notebook.

Figura 5-60 Carregamento de dados para uma instincia de notebook por meio do OBS

Use MoXing or | | Notebook

! SDKto | | —
@ Ufpllees GaisL) " C 5 )download data. | | | ) T

Training data ©oBs EVS

Procedimento

1. Carregue os dados no OBS. Para obter detalhes, consulte Carregamento de um objeto.
Como alternativa, use o0 SDK do ModelArts em um terminal do VS Code local.

Abra o terminal no ambiente VS Code local.
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Figura 5-61 Abrir o terminal no ambiente VS Code local

Terminal  Help

TERMIMAL

Digite python e pressione Enter para acessar o ambiente Python.
python

No terminal do VS Code local, use o0 SDK do ModelArts para fazer upload do arquivo
local de destino para o OBS. Para obter detalhes, Transferéncia de arquivos.

2. Use o SDK do ModelArts no terminal do ambiente remoto do VS Code para baixar o
arquivo do OBS para um ambiente de desenvolvimento.

Figura 5-62 Abrir o terminal no ambiente VS Code remoto

) Get Started X

Start Walkthroughs

* Get Started with VS Code

Discover the best customizations to make
VS Code yours.

TERMINAL 3 [ bash-ma-user +~ [M W ~ X
Using user

Ubuntu 18.04.4 LTS, CUDA-10.1
Tips:

1) Navigate to the target conda environment. For details, see /home/ma-user/README.
2) Copy (Ctrl+C) and paste (Ctrl+V) on the jupyter terminal.
3) Store your data in /home/ma-user/work, to which a persistent volume is mounted.
4) Use nohup to avoid interruption of script execution after ssh disconnected, eg. nohup train.sh
> out.log 2>&1 & tail -f out.log.
(PyTorch-1.4) [ma-user ~]$[]
X SSH: ModelArts4,, | ®@o0Ao0 Wo &2 0

# Manually access the development environment using the source command.
cat /home/ma-user/README

# Select the target environment.

source /home/ma-user/miniconda3/bin/activate MindSpore-python3.7-aarch64
# Enter python and press Enter to access the Python environment.

python
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Em seguida, execute as operagdes de transferéncia do OBS consultando Upload de um
arquivo para OBS.

Baixar arquivos de uma instancia de notebook para um diretério local

Os arquivos criados no Notebook podem ser baixados para um caminho local. No diretorio
Project do IDE local, clique com o botao direito do mouse no projeto Notebook2.0 e escolha
Download no menu de atalho para fazer download do arquivo do projeto para o PC local.

Figura 5-63 Baixar arquivos de uma instancia de notebook para um diretério local no VS
Code

) Fle Edit Selection View Go Run Terminal Help Getting Started - work [SSH: ModelArts-Note-Y3CXal - Visual Studio Code  —

@ EXPLORER ) Getting Started X

~ OPEN EDITORS
% () Getting Started
WORK [SSH: MODELARTS-NOTE-Y3CXA]
d Getting Started

Get Started with VS Code
b-filebrowser-2.0.6.tgz
Untitl . Learn the Fundamentals
Untitle  ©pen to the Side Ctrl+Enter
Open With... Boost your Productivity

Open in Integrated Terminal

Select for Compare
D:\Code’

Cut Ctrl+X
Copy Ctiec 0604475

Download...

Copy Path Shift-+Alt+C
Copy Relative Path Ctrl+K Ctrl+Shift+C
R F2 -
ename ¥ Show welcome page on startup
Delete Permanently Delete

> OUTLINE
X SSH: ModelArts-Note-Y3CXa ®@o0/Ao %o

5.4 IDE local (acesso usando SSH)

Esta secdo descreve como usar o PuTTY para efetuar logon remotamente em uma instancia de
notebook na nuvem no ambiente Windows.

Pré-requisitos

®  Vocé criou uma instancia de notebook com SSH remoto habilitado e lista branca
configurada. Certifique-se de que a instancia esteja em execugdo. Para mais detalhes,
consulte Criacio de uma instiancia de notebook.

® O enderego e o nimero da porta do ambiente de desenvolvimento estdo disponiveis. Para
obter essas informagdes, va para a pagina de detalhes da instancia do notebook.

Figura 5-64 Pagina detalhes da instincia

Address ssh://ma-user@dev-modelarts- .cor’rﬂ32651|
Access address of the Port
Authentication KeyPair-9a64 ¢ development environment  number
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® O par de chaves esta disponivel.

Um par de chaves ¢é baixado automaticamente apos vocé cria-lo. Armazene com
seguranca o seu par de chaves. Se um par de chaves existente for perdido, crie um novo.

Etapa 1 Instalar a ferramenta SSH

Baixe e instale a ferramenta de acesso remoto SSH, por exemplo, PuTTY.

Etapa 2 Usar o PuTTYgen para converter o arquivo de par de chaves .pem em um
arquivo .ppk de par de chaves

1. Baixe PuTTYgen e clique duas vezes nele para executa-lo.

2. Clique em Load para carregar o arquivo de chave .pem criado e salvo durante a criacao
da instancia do notebook.

3. Clique em Save private key para salvar o arquivo .ppk gerado. O nome do arquivo pode
ser personalizado, por exemplo, key.ppk.

Figura 5-65 Converter o arquivo de par de chaves .pem em um arquivo de par de
chaves .ppk

E? PuTTY Key Generator ? et
File Key Conversions Help

Key
Public key for pasting into OpenS5SH authorized_keys file:

ssh{sa
mmmmm%mmmm&mwmm

Key fingerprint: |sshﬁa 2048 SHAZSE: Baby s 2y Fenr il S Gamk M ufl i Dy e e iy

Key comment: |il'n|JDI1E!E|-D|JEI'ISSh4(ey

|
|
Key passphrase: | |
|

Confirm passphrase: |

Actions

Generate a public/private key pair Generate
Load an existing private key file Load

Save the generated key Save public key | Save private key
Parameters

Type of key to generate:

(® RSA (O DSA (O ECDSA () EdDSA (O 55H-1 (RSA)
MNumber of bits in a generated key: 2048

Etapa 3 Usar o SSH para se conectar a uma instancia de notebook
1. Execute o PuTTY.
2. Clique em Session ¢ defina os seguintes pardmetros:

a. Host Name (or IP address): enderego para acessar a instancia do notebook na
nuvem. Obtenha o endereco na pagina que fornece informagdes detalhadas da
instancia do bloco de notas de destino .
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Figura 5-66 Configurar Session

2 PuTTY Configuration

Port: nimero da porta para acessar a instdncia do notebook na nuvem. Obtenha o
numero da porta na pagina que fornece informagdes detalhadas da instancia do
notebook de destino, por exemplo, 32701.

Connection type: SSH

Saved Sessions: nome da tarefa, que pode ser clicado para acesso remoto quando
vocé usar o PuTTY na préxima vez

Category:
EII Session I Basic options for your PuTTY session
= TE"“ i glging Specify the destination vou want to connect to
?Eml-éZ:rbuard 9 |Host Name {or IP address) b | Port
- Bell dev-modelarts- cor | 327N |
& Window @®SSH () Seial (O Other: | Telnet v
- Appearance
- Behaviour Load, save or delete a stored session
I:I 'Sl'r.alnn:l..atlun A ISa‘n.red Sessiunsl
+- Selection r
[=- Connection Default Settings load
i
+- 55H
e ) Delete
- Serial
- Telnet
- Rlogin
- SUUPDOUP Cloze window on exit:
() Mways (I Mever (@) Only on clean exit
About Help Open Cancel

3. Escolha Window > Translation e selecione UTF-8 na caixa de listagem suspensa na

area Remote character set.
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Figura 5-67 Configurar o formato do caractere
R PuTTY Configurat ? ey
Category:
= Sgssinn Options controlling character set translation
i TE"" I_.oglging Character set translation
Fmina Remote character set:
- Keyboard
- Bel [ uTF8 -
- Features (Codepages supported by Windows but not listed here,
= Window such as CP866 on many systems, can be entered
Ap manually)
- Appearance
- Behaviour
[ ] Treat CJK ambiguous characters az wide
EEI--E& [ ]Caps Lock acts as Cyrillic switch
+ Colours Adjust how PuTTY handles line drawing characters
[=- Connection
- Data Handling of line drawing characters:
P (® Use Unicode line drawing code points
SrSD:? () Poor man's line drawing (+, - and )
- _ () Font has ¥Windows encoding
- Serial (O Use font in both ANS| and OEM modes
- Telnet () Use font in OEM mode only
-~ Rlogin ] Copy and paste line drawing characters as lgggk
~sUFDUP [ ] Enable VT100 line drawing even in UTF-8 mode
About Open Cancel
4. Escolha Connection > Data e insira ma-user para Auto-login username.
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Figura 5-68 Inserir um nome de usudrio

% PuTTY Configuration

Cateqary:

=) Terminal

- Keyboard
- Bell

- Features
= Window

- Sppearance
- Behaviour
- Translation
- Selection
- Colours

= Connection
[Data |

- Proxy

- S55H

- Serial

- Telnet

- Rlogin

- SUPDUP

About

5. Escolha Connection > SSH > Auth, clique em Browse ¢ selecione o arquivo .ppk

gerado na etapa 2.

Help

Data to send to the server

Login details

Autodogin usemame ma-uzer |

When usemame is not specified:
(® Prompt () Use system usemame (|00443458)

Teminal details

Teminaltype string |:.'terrn |
| 38400,38400 |

Teminal speeds

Environment varables

Wariable | | Add

Value | | Remove

Cancel
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% PuTTY Configuration 7 X
Category:
- Keyboard e Cptions cortroling 55H authentication |
- Bell
- Features Display pre-authentication banner (S5H-2 only)
= Window [ ] Bypass authentication ertirely (S5H-2 only)
- Appearance [ ] Disconnect if authertication succeeds trivially
- Behaviour o
- Translation Authentication methods
- Selection Attempt authentication using Pageart
- Colours [ ] Attempt TIS or CryptoCard auth (S5H-1)
[=- Connection Attempt "keyboard-rteractive” auth (S5H-2)
- Data
- Proxy Authentication parameters
=~ 55H [ ] Allow agent forwarding
- e [ ] Allow attempted changes of usemame in S5H-2
- Host keys Private key file for authentication:
F:00-Model Arts ey ppk Browse...
[E Auth | ey pp
L GSSAPI
e %11
- Tunnels v
£
About Help Open Cancel

Clique em Open. Se vocé estiver efetuando logon na instincia pela primeira vez, o
PuTTY exibird uma caixa de didlogo de aviso de seguranca, perguntando se vocé deseja
aceitar o certificado de seguranca da instancia. Clique em Accept para salvar o
certificado em seu registro local.

Figura 5-69 Perguntar se vocé deseja aceitar o certificado de seguranga da instancia

| The server's host key is not cached in the regestry. You have no
guarantee that the server is the computer you think & is.

Thee server's ssh-2d 25519 ey fingerpont 1=
sshred 25515 255 SHAZSE areRRinirt iniiV AR ot G o iR i By e

F you trust this host. press "Accept™ to add the key to PuTTYs
cache and camy on connecting.

Fyou want to camy on conmecting just once, without adding the key
ba the cache press "Connedt Once”

¥ you do net trust this hest, press "Cancel” 1o sbandon the connedlion

Hedp Maie irfa

Correct Once Cancel

Conecte-se a instancia do notebook.
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Figura 5-70 Conectar-se a uma instancia de notebook
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Referéncia de comandos da CLI do

Model Arts

Visao geral da CLI do ModelArts

(Opcional) Instalagdo local de ma-cli

Completamento automatico para comandos de ma-cli

Autenticacdo de ma-cli

Comando de criacdo de imagem de ma-cli

Uso do comando ma-cli ma-job para enviar um trabalho de treinamento do ModelArts
Uso do comando ma-cli dli-job para enviar um trabalho do Spark de DLI

Uso de ma-cli para copiar dados do OBS

6.1 Visao geral da CLI do ModelArts

Descricao

A CLI do ModelArts, também chamado de ma-cli, ¢ uma ferramenta de linha de comando de
multiplataforma usada para se conectar ao ModelArts e executar comandos de gerenciamento
em recursos do ModelArts. Vocé pode usar o prompt de comando interativo ou script para
executar comandos em um terminal. A ma-cli permite que voc€ interaja com servigos de
nuvem por meio do notebook do ModelArts e de VMs locais. Vocé pode executar comandos
de ma-cli para autocompletar e autenticagdo, além de criar imagens, enviar trabalhos de
treinamento do ModelArts e do Spark de DLI e copiar dados do OBS.

Cenarios de aplica¢oes

® ma-cli foi integrada ao notebook do ModelArts e pode ser usada diretamente.

Faca logon no console do ModelArts, escolha DevEnviron > Notebook, crie uma
instancia de notebook, inicie um terminal e execute comandos de ma-cli.

® No Windows ou Linux local, instale a ma-cli e use-a em um terminal local. Para mais
detalhes, consulte (Opcional) Instalagao local de ma-cli.
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(11 NOTA

ma-cli ndo pode ser usada no Git Bash.

Terminais como Linux Bash, Zsh, Fish, WSL ¢ PowerShell sdo recomendados. Para garantir a
seguranga de suas informagdes confidenciais, é importante evitar qualquer possivel vazamento
a0 usar os terminais.

Pré-visualizacao de comandos

Comandos

$ ma-cli -h
Usage: ma-cli [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

Options:

-V, -v, —--version 1.2.1

-C, --config-file TEXT Configure a file path for authorization.

-D, --debug Debugging mode, in which the full stack trace will be
displayed when an error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to be used. The default profile
is DEFAULT.

-h, -H, --help Show the help information and exit.
Commands:

configure Configure authentication and endpoints for the CLI.

image Obtain registered images, register or unregister images, debug
images, and create images in Notebook.

obs-copy Copy files or directories between OBS and a local path.

ma-job Submit ModelArts jobs and obtain jod details.

dli-job Submit DLI spark jobs and obtain jod details.

auto-completion Auto complete ma-cli command in terminal, support
"bash (default) /zsh/fish".

Entre os parametros anteriores, os pardmetros -C, -D, -P e -h s3o globalmente opcionais.

® -Cindica que vocé pode especificar manualmente o arquivo de configuragdo de
autenticag@o ao executar este comando. Por padrdo, o arquivo de configuragao
~/.modelarts/ma-cli-profile.yaml ¢ usado.

® -Pindica um grupo de informagdes de autenticacdo no arquivo de autenticagdo. O valor
padrdo ¢ default.

® -D indica se deve ativar o modo de depuracdo (desativado por padrdo). Depois que o
modo de depuragdo estiver desativado, as informagdes de pilha de erros do comando
serdo impressas. Se esse modo estiver desativado, somente as informagdes de erro serdo
impressas.

® -hindica que as informacdes de ajuda sobre o comando serdo exibidas.

Tabela 6-1 Comandos de ma-cli

Comando Descricdo

configure Autenticacdo de ma-cli usando um nome de usudrio e senha ou uma
AK/SK

image Criacdo de imagens do ModelArts, registro e consulta de imagens
registradas

obs-copy Copiar arquivos ou pastas entre um caminho local e 0 OBS
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Comando Descricao

ma-job Gerenciamento de trabalhos de treinamento do ModelArts, incluindo envio
de trabalhos e consulta de recursos

dli-job Envio de trabalhos e gestao de recursos do Spark de DLI
auto- Commando de autocompletar
completion

6.2 (Opcional) Instalacao local de ma-cli

Cenarios de aplica¢oes

Este documento descreve como instalar ma-cli no Windows.

Etapa 1: instalar os SDKs do ModelArts

Instale os SDKs do ModelArts consultando Instalaciao local do SDK do ModelArts.

Etapa 2: baixar ma-cli

Baixe pacote de software de ma-cli.

2. Verifique a assinatura do pacote de software.

a. Baixe o arquivo de verificacdo de assinatura do pacote de software.

b. Instale o OpenSSL e execute o seguinte comando para verificar a assinatura:
openssl cms -verify -binary -in D:\ma cli-latest-py3-none-any.whl.cms -
inform DER -content D:\ma cli-latest-py3-none-any.whl -noverify > ./test

(11 NOTA

Neste exemplo, o pacote de software ¢ armazenado em D:\. Substitua-o pelo caminho real.

|$openssl cms -verify -binary -in package.tar.gz.cms -signer "root" -inform DER -content package.tar.gz -noverify > ./te
t

CMS Verification successful

Etapa 3: instalar ma-cli

1. Execute python --version no prompt de comando do seu ambiente local para verificar se
o Python foi instalado. A versdo do Python deve ser posterior a 3.7.x e anterior a 3.10.x.
Recomenda-se a versdo 3.7.x.

C:\Users\xxx>python --version
Python *.*.*

2. Execute pip --version para verificar se a ferramenta geral de gerenciamento de pacotes
pip esta disponivel.
C:\Users\xxx>pip --version

pip **.*.* from c:\users\xxx\appdatallocal\programs\python\python**\1lib\site-
packages\pip (python *.*)

3. Instale ma-cli.
pip install {Path to the ma-cli sofiware package}\ma_cli-latest-py3-none-any.whl

C:\Users\xxx>pip install C:\Users\xxx\Downloads\ma cli-latest-py3-none-any.whl

Successfully installed ma cli.*.*.*

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 139


https://support.huaweicloud.com/intl/pt-br/sdkreference-modelarts/modelarts_04_0004.html
https://ap-southeast1-modelarts-sdk.obs.ap-southeast-1.myhuaweicloud.com/modelarts/ma-cli/ma_cli-latest-py3-none-any.whl
https://ap-southeast1-modelarts-sdk.obs.ap-southeast-1.myhuaweicloud.com/modelarts/ma-cli/ma_cli-latest-py3-none-any.whl.cms

ModelArts

Ambiente de desenvolvimento 6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts

Quando o ma-cli ¢ instalado, os pacotes de dependéncia sdo instalados por padrao. Se a
mensagem "Successfully installed" for exibida, o ma-cli foi instalado.

(11 NOTA

Se uma mensagem de erro for exibida durante a instalagdo, indicando que um pacote de
dependéncia esta ausente, execute o seguinte comando para instalar o pacote de dependéncia
conforme solicitado:

pip install xxxx

xxxx ¢ o nome do pacote de dependéncia.

6.3 Completamento automatico para comandos de ma-cli

Completamento automatico de CLI permite que voc€ obtenha uma lista de comandos ma-cli
suportados digitando um prefixo de comando e pressionando Tab em seu terminal. O
completamento automatico para comandos ma-cli precisa ser ativado no Terminal. Depois de
executar o comando de ma-cli auto-completion, vocé pode copiar e executar os comandos
conforme solicitado no terminal atual para concluir automaticamente os comandos ma-cli.
Shells Bash, Fish e Zsh s@o suportadas. O shell padrdo ¢ Bash.

Tome o comando Bash como um exemplo. Execute o comando eval "'$
(_ MA_CLI_COMPLETE=bash_source ma-cli)"" no Terminal para ativar o completamento

automatico.
eval "$( MA CLI COMPLETE=bash source ma-cli)"

Execute o comando ma-cli auto-completion Zsh ou ma-cli auto-completion Fish para
visualizar o comando de completamento automatico em Zsh ou Fish.

Comandos disponiveis

$ ma-cli auto-completion -h
Usage: ma-cli auto-completion [OPTIONS] [[Bash]|Zsh|Fish]]

Auto complete ma-cli command in terminal.
Example:

# print bash auto complete command to terminal
ma-cli auto-completion Bash

Options:
-H, -h, --help Show this message and exit.

# By default, the autocomplete command for Bash is displayed.
$ ma-cli auto-completion

Tips: please paste following shell command to your terminal to activate auto
complation.

[ OK ] eval "$(_MA_CLI_COMPLETE:bash_source ma-cli)"

# After the preceding command is executed, autocomplete has been enabled on the
terminal.

$ eval "$( MA CLI COMPLETE=bash source ma-cli)"
# The autocomplete command for Fish is displayed.

$ ma-cli auto-completion Fish
Tips: please paste following shell command to your terminal to activate auto
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complation.

[ OK ] eval (env MA CLI_COMPLETE=fish source ma-cli)

6.4 Autenticacao de ma-cli

Visdo geral
® VMs e computadores pessoais exigem a configuracdo de autenticagdo. Tanto um nome
de usuario e senha (padrao) quanto uma AK/SK podem ser usados para autenticacao.

® Ao usar uma conta para autenticacdo, especifique um nome de usudrio e uma senha. Ao
usar uma conta do IAM para autenticagao, especifique uma conta, um nome de usuario e
uma senha.

® No notebook do ModelArts, vocé ndo precisa configurar manualmente a autenticagéo
porque uma agéncia ¢ usada para autenticac¢do por padrao.

® Se vocé configurou a autenticacao no notebook do ModelArts, a autenticagéo
especificada ¢ usada preferencialmente.

(10 NOTA

Para garantir a seguranga de suas informagdes confidenciais, ¢ importante evitar qualquer
vazamento potencial durante a autenticagao.

Parametros da CLI

$ ma-cli configure -h
Usage: ma-cli configure [OPTIONS]

Options:

-—auth, --auth [PWD|AKSK|ROMA] Authentication type.

-rp, —--region-profile PATH ModelArts region file path.

-a, —-—account TEXT Account of an IAM user.

-u, -—--username TEXT Username of an IAM user.

-p, —-password TEXT Password of an IAM user

-ak, --access-key TEXT User access key.

-sk, —--secret-key TEXT User secret key.

-r, —--region TEXT The region you want to visit.

-pi, —--project-id TEXT User project id.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, —--profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabela 6-2 Parametros da CLI de autenticagdo

Parametro Tipo Obri | Descricao
gatori
o

-auth / --auth String Nao Modo de autenticacdo, que pode ser PWD (nome de
usuario e senha) ou AKSK (AK/SK). O valor
padrao ¢ PWD.

-rp / --region- | String Nao Arquivo de configuracdo de regido do ModelArts
profile
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Parametro Tipo Obri | Descri¢dao
gatori
o
-a/--account | String Nao Conta de locatario do IAM, que precisa ser

especificada quando a autenticagdo usando uma
conta do IAM ¢ usada. E necessario na autenticagdo
usando um nome de usuario e senha.

-u/-- String Nio Nome de usudrio, que ¢ um nome de usuario ou um
username nome de usuario do IAM para autenticagdo usando
uma conta ou uma conta do IAM. E necessario na
autenticacdo usando um nome de usudrio e senha.

-p / --password | String Nao Senha, que € necessaria na autentica¢do usando um
nome de usudrio e senha

-ak / --access- | String Nio Chave de acesso, que é necessaria na autenticagdo
key usando uma AK/SK

-sk / --secret- String Nao Chave secreta, que € necessaria na autenticagao
key usando uma AK/SK

-r / --region String Nio Nome da regido. Se este parametro for deixado em

branco, o valor da variavel de ambiente
REGION_NAME sera usado por padrao.

-pi/ --project- | String Nio ID do projeto. Se este parametro for deixado em
id branco, sera utilizado o valor de region (padrdo) ou
o valor da varidvel de ambiente PROJECT_ID.

-P / --profile String Nao Configuragdo de autenticacao, cujo padrao é
DEFAULT

-C / --config- String Nao Caminho local para o arquivo de configuragdo, cujo

file padrao ¢ ~/.modelarts/ma-cli-profile.yaml

Autenticacao usando nome de usuario e senha

A seguir, descrevemos como usar o comando ma-cli configure em uma VM para configurar a
autenticag¢do usando o nome de usuario ¢ a senha.

(11 NOTA

No exemplo a seguir, qualquer cadeia de caracteres com ${} ¢ uma variavel. Vocé pode especificar um
valor.

Por exemplo, ${your_password} indica que vocé precisa digitar sua senha.

# The DEFAULT authentication configuration is used by default. You need to type
the account, username, and password one by one. If the account and username are
not required, press Enter to skip them.

$ ma-cli configure --auth PWD --region ${your region}

account: ${your_account}

username: ${your_username}

password: ${your password} # The input is not displayed on the console.
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Autenticacao usando uma AK/SK

Este comando usa uma AK/SK para autenticagdo, o que significa que vocé tem que inseri-las
interativamente. Sua AK/SK nio sera visivel no console.

/\ CUIDADO

No exemplo a seguir, qualquer cadeia de caracteres com ${} ¢ uma variavel. Vocé pode
especificar um valor.

Por exemplo, vocé precisa substituir ${access key} com sua chave de acesso.

ma-cli configure --auth AKSK
access key [***]: ${access key}
secret key [***]: ${secret key}

Ap6s a execugdo do comando de autenticagdo, as informagdes de autenticagdo serdo salvas no
arquivo de configuragdo ~/.modelarts/ma-cli-profile.yaml.

6.5 Comando de criacao de imagem de ma-cli

6.5.1 Comando de criacao de imagem de ma-cli

O comando ma-cli image pode ser usado para obter imagens registradas, obter ou carregar
modelos de criagdo de imagens, criar imagens usando Dockerfiles, obter ou limpar caches de
criagdo de imagens, registrar ou cancelar o registro de imagens e depurar se as imagens
podem ser usadas em instancias de notebook. Para obter detalhes, execute o comando ma-cli
image -h.

Comandos para criar uma imagem

$ ma-cli image -h
Usage: ma-cli image [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

Obtain registered images, register or unregister images, debug images, and
create images in Notebook.

Options:
-H, -h, --help Show this message and exit.

Commands :
add-template, at List build-in dockerfile templates.
build Build docker image in Notebook.
debug Debug SWR image as a Notebook in ECS.
df Query disk usage.
get-image, gi Query registered image in ModelArts.
get-template, gt List build-in dockerfile templates.
prune Prune image build cache.
register Register image to ModelArts.
unregister Unregister image from ModelArts.
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Tabela 6-3 Comandos para criar uma imagem

Comand | Descri¢ao
0

get- Obter um modelo de criacdo de imagem.
template

add- Carregar um modelo de criagdo de imagem.
template

get- Obter imagens do ModelArts registradas.
image

register Registrar imagens do SWR com o gerenciamento de imagens do ModelArts.

unregiste | Cancelar o registro de uma imagem registrada do gerenciamento de imagens do

r ModelArts.

build Criar uma imagem usando um Dockerfile (suportado apenas no Notebook do
ModelArts).

df Obter cache de criacdo de imagem, que s6 pode ser usado no notebook do
ModelArts.

prune Limpar o cache de criagdo de imagens, que s6 pode ser usado no notebook do
ModelArts.

debug Depurar uma imagem do SWR em um ECS para verificar se a imagem pode

ser usada no notebook do ModelArts. (Somente os ECSs com o Docker
instalado podem ser usados.)

6.5.2 Obtencao de um modelo de criacao de imagem
ma-cli fornece alguns modelos comuns de criacdo de imagens, nos quais a orienta¢ao para o
desenvolvimento de Dockerfiles no notebook do ModelArts ¢ fornecida.

$ ma-cli image get-template -h
Usage: ma-cli image get-template [OPTIONS]

List build-in dockerfile templates.
Example:
# List build-in dockerfile templates

ma-cli image get-template [--filer <filter info>] [--page-num <yourPageNum>]
[--page-size <yourPageSize>]

Options:

-—filter TEXT filter by keyword.

-pn, —--page-num INTEGER RANGE Specify which page to query. [x>=1]

-ps, —--page-size INTEGER RANGE The maximum number of results for this query.
[x>=1]

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$
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Tabela 6-4 Parametros

Parametro Tipo Obrigatorio Descricao

--filter String Nao Filtrar modelos com base na
palavra-chave do nome do
modelo.

-pn / --page- Int Nao Indice da pagina de imagem. O

num valor padréo é pagina 1.

-ps / --page-size | Int Nao Numero de imagens exibidas em
cada pagina. O valor padrao é
20.

Exemplos

Obtenha um modelo de criagdo de imagem.

ma-cli image get-template

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image get-template
Template Name

General template for migrating your own or open source image to ModelArts
Reconstructing and migr the official torch 1 with cudall.3 image to ModelArts
Create a new AI application, used to generate an image to deploy and infer in ModelArts

update_dli_image_pip_package Install pip packages based on DLI image

forward_compat_cuda_11_image_to_modelarts Migrate and forward compat cuda-11.x to ModelArts by upgrading only user-mode CUDA components

6.5.3 Carregamento de um modelo de criacao de imagem

O comando add-template ¢ usado para carregar modelos de imagem em uma pasta
especificada. Por padrdo, o caminho onde o comando atual esté4 localizado € usado,

por exemplo, ${current_dir}/.ma/${template_name}/. Vocé também pode executar o
comando --dest para especificar o caminho. Se uma pasta de modelo com o mesmo nome ja
existir no caminho de destino, execute o parametro --force | -f para sobrescrever forcadamente
a pasta de modelo existente.

$ ma-cli image add-template -h
Usage: ma-cli image add-template [OPTIONS] TEMPLATE NAME

Add buildin dockerfile templates into disk.
Example:

# List build-in dockerfile templates

ma-cli image add-template customize from ubuntu 18.04 to modelarts --force
Options:

--dst TEXT target save path.

-f, —-—-force Override templates that has been installed.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, —--profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-h, -H, --help Show this message and exit.
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Tabela 6-5 Parametros

Parametr | Tipo Obrigat | Descri¢do

o orio

--dst String Nao Carregar modelos para um caminho
especificado. O caminho atual é usado por
padrao.

-f/ --force | Bool Nao Se sobrescrever forgadamente um modelo
existente com o mesmo nome. Por padrio, o
modelo ndo é sobrescrito.

Exemplos

Carregue o modelo de criagdo de imagem customize_from_ubuntu_18.04_to modelarts.

ma-cli image add-template customize from ubuntu 18.04 to modelarts

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image add-template custom

on_ubuntu_18.04_to_node]
o1

larts

OK ] Successfully add configuration template [ cus

ts ] under folder [ /home/ ork/ ize from_ubuntu 18.04_to modelarts |

6.5.4 Obtencao de imagens do ModelArts registradas

Um caminho para uma imagem base ¢ fornecido em um Dockerfile normalmente. Imagens
publicas e imagens publicas ou privadas do SWR podem ser obtidas de repositorios de

imagens de codigo aberto, como o Docker Hub. O ma-cli permite obter imagens predefinidas
do ModelArts e imagens registradas e seus enderecos do SWR.

Sma-cli image get-image -h
Usage: ma-cli image get-image

Get registered image list.

Example:

[OPTIONS]

# Query images by image type and only image id, show name and swr_path

ma-cli image get-image --type=DEDICATED

# Query images by image id

ma-cli image get-image --image-id ${image id}

# Query images by image type and show more information
ma-cli image get-image --type=DEDICATED -v

# Query images by image name

ma-cli image get-image --filter=torch
Options:
-t, --type [BUILD IN|DEDICATED|ALL]

-f, ——filter TEXT

-v, —--verbose

-i, --image-id TEXT

-n, --image-name TEXT
-wi, —--workspace-id TEXT

image (default "0")

-pn, —--page-num INTEGER RANGE
-ps, —--page-size INTEGER RANGE

[x>=1]

-C, --config-file PATH

Image type (default ALL)

Image name to filter

Show detailed information on image.
Get image details by image id

Get image details by image name

The workspace where you want to query

Specify which page to query [x>=1]
The maximum number of results for this query

Configure file path for authorization.
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-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.
-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".
-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabela 6-6 Parametros

Parametro | Tipo | Obri | Descricao

gator
io
-t/ --type String | Nao [ Tipo das imagens a serem obtidas. As opg¢des sdo
BUILD _IN, DEDICATED ¢ ALL.
® BUILD _IN: imagens predefinidas
® DEDICATED: imagens personalizadas registradas
com o ModelArts
® ALL: todas as imagens
-f/ --filter String | Nao | Palavra-chave de um nome de imagem, que ¢ usada para
filtrar imagens
-v/-- Bool Nio Se exibir informagdes detalhadas. Esta fungio esta
verbose desativada por padrao.

-1/ --image- | String | Nao | Obter detalhes sobre uma imagem com um ID
id especificado.

-n/--image- | String | Nao | Obter detalhes sobre uma imagem com um nome

name especificado.

-wi / -- String | Nao [ Obter imagens em um espago de trabalho especificado.
workspace-

id

-pn/ --page- | Int Nao Indice da pagina de imagem. O valor padrio é pagina 1.
num

-ps / --page- | Int Nao | Numero de imagens exibidas em cada pagina. O valor
size padrao ¢é 20.

Exemplos

Obtenha imagens personalizadas registradas no ModelArts.

ma-cli image get-image --type=DEDICATED
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SWR PATH

huaweicloud.com/ei_r

huaweicloud.com/notebook_test/111:1227

PR
| dbedezfs

MR

| e31dcoze

MR

| 7495648

R

| 2f720610

R

| 42221bf2

TR +

| 70deeale 170b2414ae7 |

Hommmmem e 4o
| ebccsa1a ce318069¢4 |
Hommmmmmm emeeeeeeen +omm
| 6e7a86c9 1319fb3bb28 |

Hommmmem e 4o
| ec36306 18c9dc6b391
PR

| b37f8f3b

R

| dSacds1b

6.5.5 Criacao de uma imagem no notebook do ModelArts

Execute o comando ma-cli image build para criar uma imagem com base em um Dockerfile
especificado. Esse comando esta disponivel somente em instancias de notebook do
ModelArts.

$ ma-cli image build -h
Usage: ma-cli image build [OPTIONS] FILE PATH

Build docker image in Notebook.
Example:

# Build a image and push to SWR
ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/Dockerfile -swr
my organization/my image:0.0.1

# Build a image and push to SWR, dockerfile context path is current dir
ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/Dockerfile -swr
my organization/my image:0.0.1 -context

# Build a local image and save to local path and OBS

ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/Dockerfile --
target ./build.tar --obs_path obs://bucket/object --swr-path my organization/
my image:0.0.1

Options:
-t, —-—-target TEXT Name and optionally a tag in the 'name:tag' format.
-swr, --swr-path TEXT SWR path without swr endpoint, eg:organization/
image:tag. [required]
--context DIRECTORY build context path.

-arg, --build-arg TEXT build arg for Dockerfile.

-obs, --obs-path TEXT OBS path to save local built image.

-f, --force Force to overwrite the existing swr image with the same
name and tag.

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 148



ModelArts

Ambiente de desenvolvimento

6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts

Exemplos

Tabela 6-7 Parametros

Parametro | Tipo Obr | Descricao
igat
orio
FILE PATH | String Sim | Diretdrio onde o Dockerfile estd armazenado
-t / --target String Nao | Caminho local para armazenar o pacote TAR gerado. O
diretorio atual é usado por padrio.
-swr / --swr- | String Sim | Nome da imagem do SWR, que estd no formato de
path "organization/image name:tag". Este parametro pode
ser omitido quando um pacote TAR ¢ salvo para criar
uma imagem.
--context String Nao | Caminho das informacdes de contexto para copia de
dados ao criar um Dockerfile
-arg / -- String Nao | Pardmetro para criar uma imagem. Se houver varios
build-arg parametros, execute --build-arg VERSION=18.04 --
build-arg ARCH=X86_64.
-obs / --obs- | String Nao | Carregue automaticamente o pacote TAR gerado para o
path OBS.
-f/ --force Bool Nao | Se sobrescrever forcadamente uma imagem do SWR

existente com o mesmo nome. Por padrdo, a imagem
do SWR nio ¢ sobrescrita.

Crie uma imagem no notebook do ModelArts.

ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/
Dockerfile -swr notebook test/my image:0.0.1

Neste comando, .ma/customize_from_ubuntu_18.04_to_modelarts/Dockerfile ¢ o caminho
onde o Dockerfile estd armazenado, ¢ notebook_test/my_image:0.0.1 é o caminho do SWR
da nova imagem.

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image build .ma/customize_from_ubuntu_18.84_to_modelarts/Dockerfile -swr notebook test/my_image:0.0.1

[+] Building 4.3s (8/8) FINISHED

(PyTorch-1.8) [ma-user work]%]]
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6.5.6 Obtencao de caches de criacao de imagens no notebook do
Model Arts

Execute o comando ma-cli image df para obter caches de criagdo de imagens. Esse comando
esta disponivel somente em instincias de notebook do ModelArts.

$ ma-cli image df -h
Usage: ma-cli image df [OPTIONS]

Query disk usage used by image-building in Notebook.
Example:

# Query image disk usage
ma-cli image df

Options:
-v, —--verbose Show detailed information on disk usage.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabela 6-8 Parametros

Parametro Tipo Obrigatéri | Descricao
o
-v / --verbose Bool Nao Se deve exibir informacgdes detalhadas.
Esta fungfo esta desativada por padrio.

Exemplos

® Exiba todos os caches de imagens no notebook do ModelArts.
ma-cli image df

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image df

ID RECLAIMABLE SIZE LAST ACCESSED)
iwrrwsi9pdcjafelijodorols true 98.56MB
cp52c4q8lud2abu2vp/sjSvyt true 1.84MB
AjbobvObr2wl575ddq3wiglle true 139.68kB
ojdjwSmok71sinh2cauant@5l true 86.86kB

k2jmbg@61n5twmz7gmonmgjsh true 16.55kB
efubkwgiglveddfe7smbrncnh* true 8.19kB
uzikwgk5taxnslvajmldjrbje* true 4.16kB
2g8pBgcb@l4g3qva/ucawkv87* true 4.18kB
Reclaimable: 99.80MB

Total: 99 _80MB

®  Veja detalhes sobre uma imagem.
ma-cli image df --verbose
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(PyTorch-1.8) [ma-user vork]$m image df --verbose
m: iwrrwsiopde dera18

Created at: 2023-03-28 12: 353759532 +0000 UTC
Mutable: false

Reclaimable:  true

Shared: false

Size: 98.50MB

Description:  pulled from swr -myhuaweicloud. com/atelier/ubuntu:18.04@sha256:b5874
Usage count:

Last used: 2023-03-28 12:23:28.37337776 +0000 UTC
Type: regular

: cp52caqBlud2abu
Parents: iurrusiopdejafel:
Created at: 2023-03-28 12:
Mutable: false
Reclaimable:  true
false
1.04MB
pulled from swr. _myhuaweicloud. com/atelier/ubuntu:18.04@sha256:b5874 le235eeab5d8af
Usage count: 1
Last used: 2023-03-28 12:23:28.38560437 +0600 UTC
Type: regular

n: 43bobvO6r2wl575ddg3ngl2e

Parents: k2jm6go61nStumz7gmonmajsh

Created at: 2023-03-28 12:23:30.681643727 +0000 UTC

Mutable: false

Reclaimable:  true

Shar false

Si 139.68KkB

Description:  mount / from exec /bin/sh -c default_user-$(getent passwd 1000 | awk -F *:* "{print $1}') || echo "uid: 1000 does not exist” 8  default_group-§(getent
up 100 | awk -F ":° int $13°) || echo "gid: 100 does not exist” &  if [ ! -z ${default_user} ] & [ ${default_user} != "ma-user” ]; then userdel -r ${defau]
user}; i 2& [ ! -z ${default_group} ] & [ ${default group} != "ma-group™ ]; then groupdel - ${default_group}; 18  groupadd -g 100 ma-group
useradd -d /home/ma-user -m -u 1009 -g 100 -s /bin/bash ma-user && chmod -R 750 /home/ma-user

Usage count:

Last used: 2023-03-28 12:25:39.149089471 +0000 UTC

Type: regular

6.5.7 Limpeza de caches de criacao de imagens no notebook do

ModelArts

Execute o comando ma-cli image prune para limpar caches de criagdo de imagens. Esse
comando esta disponivel somente em instancias de notebook do ModelArts.

$ ma-cli image prune -h
Usage: ma-cli image prune [OPTIONS]

Prune image build cache by image-building in Notebook.
Example:

# Prune image build cache
ma-cli image prune

Options:
-ks, —--keep-storage INTEGER Amount of disk space to keep for cache below this
limit (in MB) (default: 0).

-kd, --keep-duration TEXT Keep cache newer than this limit, support
second(s), minute (m) and hour (h) (default: Os) .

-v, —-verbose Show more verbose output.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabela 6-9 Parametros

Parametro Tipo Obrig | Descri¢ao
atorio
-ks / --keep- Int Nio Tamanho do cache a ser retido, em MB. O valor
storage padrdo ¢ 0, indicando que todos os caches serdo
limpos.
-kd / --keep- String | Nao Se manter os caches mais recentes e limpar apenas os
duration caches historicos. A unidade pode ser s (segundo), m
(minuto) ou h (hora). O valor padrio ¢ 0, indicando
que todos os caches serdo limpos.
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Parametro Tipo Obrig | Descricao
atorio

-v / --verbose | Bool Nio Se exibir informagoes detalhadas. Esta fungao esta
desativada por padrao.

Exemplos

Retenha 1 MB de cache de imagem ao limpar caches.
ma-cli image prune -ks 1

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image prune -ks 1

1D RECLAIMABLE SIZE LAST ACCESSED
uzikwgk5taxnslvajml4jrbje* true 4.10kB
4jbobvBbr2wl575ddq3wsglle true 139.68kB

k2jm6g@61n5twmz7gmonmgjsh true 16.55kB
ojdjwSmok71s1nh2cauant®51 true
cp52c4q8lud2abu2vp7sjSvyt true
iwrrusi9pdcjafelijoderols true

Total: 99.79MB

6.5.8 Registro de imagens do SWR com o gerenciamento de
imagens do Model Arts.

Depois que uma imagem ¢ depurada, execute o comando ma-cli image register para registra-
la no ModelArts para que a imagem possa ser usada no arquivo.

Sma-cli image register -h
Usage: ma-cli image register [OPTIONS]

Register image to ModelArts.
Example:

# Register image into ModelArts service
ma-cli image register --swr-path=xx

# Share SWR image to DLI service
ma-cli image register -swr xx -td

# Register image into ModelArts service and specify architecture to be 'AARCH64'

ma-cli image register --swr-path=xx --arch AARCH64
Options:

-swr, --swr-path TEXT SWR path without swr endpoint, eg:organization/
image:tag. [required]

-a, ——arch [X86 64 |AARCHG64] Image architecture (default: X86_ 64).

-s, —-service [NOTEBOOK |MODELBOX]
Services supported by this image (default
NOTEBOOK) .
-rs, —-resource-category [CPU|GPU|ASCEND]
The resource category supported by this image
(default: CPU and GPU) .
-wi, —--workspace-id TEXT The workspace to register this image (default:
"o") .
-v, —--visibility [PUBLIC|PRIVATE]
PUBLIC: every user can use this image. PRIVATE:
only image owner can use this image (Default: PRIVATE) .

—td, ——to-dili Register swr image to DLI, which will share SWR
image to DLI service.

-d, --description TEXT Image description (default: "").

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
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occurs.
-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".
-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabela 6-10 Parametros

Parametro Tipo Obrig | Descricao
atdrio

-swr / --swr-path | String Sim Caminho do SWR para a imagem a ser
registrada

-a / --arch String Nao Arquitetura da imagem registrada. O valor pode
ser X86_64 ou AARCHG64. O valor padrao é
X86_64.

-s / --service String Nao Tipo de servigo da imagem registrada. O valor
pode ser NOTEBOOK ou MODELBOX. O
valor padrao ¢ NOTEBOOK.

Vocé também pode especificar ambos os valores,
-s NOTEBOOK -s MODELBOX.

-8 / --resource- String Nio Tipo de recurso que pode ser usado pela imagem

category registrada. O valor pode ser CPU, GPU ou
ASCEND. O valor padrao ¢ CPU e GPU.

-wi / -- String Nio Registrar uma imagem em um espago de

workspace-id trabalho especificado. O ID padrao do espaco de
trabalho € 0.

-v / --visibility Bool Nio Escopo disponivel da imagem registrada. O valor

pode ser PRIVATE (disponivel apenas para o
proprietario da imagem) ou PUBLIC (disponivel
para todos os usuarios). O valor padrao é

PRIVATE.
-td / --to-dli Bool Nao Registrar uma imagem com DLI.
-d/ --description | String Nao Descrever uma imagem. Por padrio, esse

pardmetro ¢ deixado em branco.

Exemplos

Registre uma imagem do SWR com o ModelArts.

ma-cli image register --swr-path=xx
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(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image register --swr-path=swr.cn- tyhuaweicloud.com/notebook  -/my_image:8.0.1

You are now in a notebook or devcontainer and cannot use °ImageManagement.debug’ to check your image. If you need to debug it, please use a workstation.
[ OK ] Successfully registered this image and image information is

c

:"x86_64",
1680006812157,
"dev_services™:

9a66748",

myhuauei cloud. con/notebo /my_image:8.6.1",

CATED™,
1680006812157,

6.5.9 Cancelamento de registro de uma imagem registrada do
gerenciamento de imagens do ModelArts

Execute o comando ma-cli image unregister para cancelar o registro de uma imagem
registrada do ModelArts.

$ ma-cli image unregister -h
Usage: ma-cli image unregister [OPTIONS]

Unregister image from ModelArts.
Example:

# Unregister image
ma-cli image unregister --image-id=xx

# Unregister image and delete it from swr

ma-cli image unregister --image-id=xx -d
Options:

-i, --image-id TEXT Unregister image details by image id. [required]

-d, --delete-swr-image Delete the image from swr.

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, —--debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabela 6-11 Parametros

Parametro Tipo Obriga | Descri¢ao
torio
-1/ -image-id String Sim ID da imagem a ser cancelada
-d / --delete-swr- Bool Nao Se deve excluir uma imagem do SWR
image cancelada. Esta funcdo esta desativada
por padrao.

Exemplos

Cancele o registro de uma imagem registrada do gerenciamento de imagens do ModelArts.

ma-cli image unregister --image-id=xx
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(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image unregister --image-id=852F85¢ 159866748

[ OK ] Successfully unregistered image 852f85dd- -acd590ab6748

6.5.10 Depuracao de uma imagem do SWR em um ECS

ma-cli permite depurar uma imagem do SWR em um ECS para determinar se a imagem sera
usada em um ambiente de desenvolvimento do ModelArts.

ma—cli image debug —h

Usage: ma—cli image debug [OPTIONS]

Debugz SWE image as a Notebook in ECS.

Example:

# Debugz cpu notebook image

ma—cli image debug —swr-path=xx —service=NOTEEOOE —zregion=

# Debug gpu notebook image

ma—cli image debug —swr-path=xx —service=NOTEEOOE —zregion=

Options:
—zwr, —swr—path TEXT SWE path without SWE endpoint,
—r, —region TEXT Eegion name. [required]

-z, —service [NOTEEQOK|MODELEOX]

| —gpu

egiorzanization/image:taz. [required]

Services supported by this image(default NOTEBOOE].

—a, —arch [H36_64|LARCHF4] Image architecture(default ¥R6_64).

—z, —Zpu Uze all gpuz to debus.

-0, —debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

—F, —profile TEET CLI conmection profile to uze. The default profile iz “DEFAULT.
=h, -H, —help Show this meszage and exit.

Tabela 6-12 Parametros

Parametr | Tipo Obrigat | Descricao

o orio

-SWr / -- String Sim Caminho do SWR para a imagem a ser depurada

swr-path

-r/-- String Sim Regido onde a imagem a ser depurada esta localizada

region

-s/ -- String Nio Tipo de servigo da imagem depurada. O valor pode

service ser NOTEBOOK ou MODELBOX. O valor padrao
¢ NOTEBOOK.

-a/--arch | String Nao Arquitetura da imagem depurada. O valor pode ser
X86_64 ou AARCHG64. O valor padrdo ¢ X86_64.

-g / --gpu Bool Nao Status de depuracdo da GPU. Esta fungdo esta
desativada por padrao.
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6.6 Uso do comando ma-cli ma-job para enviar um
trabalho de treinamento do ModelArts

6.6.1 Visao geral do comando ma-cli ma-job

Execute o comando ma-cli ma-job para enviar trabalhos de treinamento, obter registros de
trabalhos de treinamento, eventos, mecanismos de A usados e especificacdes de recursos e
interromper trabalhos de treinamento.

$ ma-cli ma-job -h
Usage: ma-cli ma-job [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

ModelArts job submission and query jod details.

Options:
-h, -H, --help Show this message and exit.

Commands :
delete Delete training job by job id.
get-engine Get job engines.
get-event Get job running event.
get-flavor Get job flavors.
get-job Get job details.
get-log Get job log details.
get-pool Get job engines.
stop Stop training job by job id.
submit Submit training job.

Tabela 6-13 Comandos apoiados por trabalhos de treinamento

Comando Descricdo

get-job Obter trabalhos de treinamento do ModelArts e seus detalhes.

get-log Obter logs de tempo de execugdo de um trabalho de treinamento do
ModelArts.

get-engine Obter mecanismos de IA do ModelArts para treinamento

get-event Obter eventos de trabalho de treinamento do ModelArts.

get-flavor Obter especificagdes de recursos do ModelArts para treinamento

get-pool Obter pools de recursos do ModelArts dedicados ao treinamento.

stop Interromper um trabalho de treinamento do ModelArts.

submit Enviar um trabalho de treinamento do ModelArts

delete Excluir um trabalho de treinamento com um ID de trabalho
especificada.
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6.6.2 Obtencao de trabalhos de treinamento do ModelArts

Execute o comando ma-cli ma-job get-job para exibir trabalhos de treinamento ou detalhes

sobre um trabalho especifico.

$ ma-cli ma-job get-job -h
Usage: ma-cli ma-job get-job

Get job details.

Example:

[OPTIONS]

# Get train job details by job name
ma-cli ma-job get-job -n ${job name}

# Get train job details by job id
ma-cli ma-job get-job -i ${job_id}

# Get train job list
ma-cli ma-job get-job --page-size 5 --page-num 1

Options:

-i, --job-id TEXT
-n, —--job-name TEXT

-pn, —--page-num INTEGER

-ps, —-page-size INTEGER RANGE

-C, --config-file TEXT

[1<=x<=50]

-v, —-verbose
details.

-D, --debug
occurs.

-P, —--profile TEXT
profile is "DEFAULT".

-h, -H, --help

Tabela 6-14 Descrigao

Get training job details by job id.

Get training job details by job name.

Specify which page to query. [x>=1]

The maximum number of results for this query.

Show detailed information about training job

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Parametro Tipo Obrigaté | Descricao

rio

-1/ --job-id String Nao Obtenha detalhes sobre um trabalho de
treinamento com um ID de trabalho
especificado.

-n / --job-name | String Nao Obtenha um trabalho de treinamento com
um nome de trabalho especificado ou filtre
os trabalhos de treinamento por nome de
trabalho.

-pn / --page- Int Nao Numero da pagina. O valor padrio € pagina

num 1.

-ps / --page- Int Nao Numero de trabalhos de treinamento

size exibidos em cada pagina. O valor padréo é
10.

-v/ --verbose | Bool Nio Se deve exibir informagdes detalhadas. Esta

fun¢do esta desativada por padrio.

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 157



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento 6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts

Exemplos

® Obtenha um trabalho de tarefa de treinamento com um ID de trabalho especificado.
ma-cli ma-job get-job -i b63e90xxx

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job get-job -i b63e9@ba-91
+ Y P Ml AA—>MAL AL P T - T o T o +
| status | user_name | duration | create_time start_time | descr

®  Filtre trabalhos de treinamento por nome de trabalho auto.
ma-cli ma-job get-job -n auto

| autotest ohe278-copy- | Complete | ei modelarts y@e21882 | eoh 2023-03-29 2023-03-29
4582 | 4 | o7 0
., -+ TR
) | autotest ohe278-copy- | Terminat | ei modelarts y0e21882 | @eh:1om:4 2023-03-29

93:22:58

Failed

Terminat

3737e56d-

6.6.3 Envio de um trabalho de treinamento do ModelArts

Execute o comando ma-cli ma-job submit para enviar um trabalho de treinamento do
ModelArts.

Antes de executar esse comando, configure YAML_FILE para especificar o caminho para o
arquivo de configuragdo do trabalho de destino. Se este pardmetro ndo for especificado, o
arquivo de configuragdo estara vazio. O arquivo de configuragio esta no formato YAML e
seus parametros sdo o pardmetro option do comando. Se vocé especificar o arquivo de
configuragdo YAML_FILE e o parametro option na CLI, o valor do pardmetro option
substituira isso no arquivo de configuracao.

Sma-cli ma-job submit -h
Usage: ma-cli ma-job submit [OPTIONS] [YAML FILE]...

Submit training job.
Example:

ma-cli ma-job submit --code-dir obs://your bucket/code/
--boot-file main.py
--framework-type PyTorch
--working-dir /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code
—--framework-version pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-
ubuntu 18.04-x86_ 64
--data-url obs://your_bucket/dataset/
--log-url obs://your bucket/logs/
--train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u
-—-train-instance-count 1

Options:
—--name TEXT Job name.
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--description TEXT
--image-url TEXT

--uid TEXT

--working-dir TEXT

--local-code-dir TEXT

—--user-command TEXT

--pool-id TEXT

-—-train-instance-type TEXT
--train-instance-count INTEGER Number of workers.
--data-url TEXT

--log-url TEXT

--code-dir TEXT

—-output TEXT
-—input TEXT

--env-variables TEXT

—--parameters TEXT
parameters are supported) .
--boot-file TEXT

-—-framework-type TEXT

--framework-version TEXT
--workspace-id TEXT

job (default "0")

Job description.

Full swr custom image path.

Uid for custom image (default: 1000).
ModelArts training job working directory.
ModelArts training job local code directory.
Execution command for custom image.
Dedicated pool id.

Train worker specification.

OBS path for training data.

OBS path for training log.

OBS path for source code.

Training output parameter with OBS path.
Training input parameter with OBS path.
Env variables for training job.

Training job parameters (only keyword

Training job boot file path behinds ‘code dir".
Training job framework type.

Training job framework version.

The workspace where you submit training

--policy [regular|economic]|turbolauto]

--volumes TEXT
training job.
-g, --quiet

-C, --config-file PATH

-D, —--debug
occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help

Tabela 6-15 Parametros

Training job policy, default is regular.
Information about the volumes attached to the

Exit without waiting after submit successfully.
Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Parametro Tipo | Ob | Descri¢dao
rig
ato
rio
YAML _FILE | String | Na& | Arquivo de configuragdo de um trabalho de treinamento.
0 Se este parametro ndo for especificado, o arquivo de
configuragdo estara vazio.
--code-dir String | Sim | Caminho do OBS para o c6digo-fonte do treinamento
--data-url String | Sim | Caminho do OBS para os dados de treinamento
--log-url String | Sim | Caminho do OBS para logs de treinamento
--train- String | Sim [ Numero de n6s de computagdo em um trabalho de
instance-count treinamento. O valor padréo ¢ 1, indicando um n6
independente.
--boot-file String | Na | O arquivo de inicializac¢ao especificado quando vocé usa
0 um comando predefinido € usado para enviar um trabalho
de treinamento. Esse parametro pode ser omitido quando
vocé usa uma imagem ou um comando personalizado para
enviar um trabalho de treinamento.
--name String | Na | Nome de um trabalho de treinamento
0
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Parametro Tipo | Ob | Descricao
rig
até
rio
--description String | Na | Descrigdo de um trabalho de treinamento
0
--image-url String | Na | URL do SWR de uma imagem personalizada, que estd no
0 formato de "organization/image name:tag".
--uid String | Na | UID de tempo de execu¢do de uma imagem personalizada.
0 O valor padrao ¢ 1000.
--working-dir | String | Na | Diretorio de trabalho onde um algoritmo ¢ executado
0
--local-code- String | Na | Diretorio local para o contéiner de treinamento para o qual
dir 0 o diretdrio de cddigo do algoritmo ¢é baixado
--user- String | Na | Comando para executar uma imagem personalizada. O
command 0 diretorio deve estar em /home. Quando code-dir ¢ prefixo
com file://, este pardmetro nao tem efeito.
--pool-id String | N&a | ID do pool de recursos selecionado para um trabalho de
0 treinamento. Para obter o ID, faca o seguinte: faca logon
no console de gerenciamento do ModelArts, escolha
Dedicated Resource Pools no painel de navegagio a
esquerda e visualize o ID do pool de recursos na lista de
pool de recursos dedicados.
--train- String | Na | Flavor de recurso selecionado para um trabalho de
instance-type 0 treinamento
--output String | Na | Saida de treinamento. Depois que esse pardmetro for
0 especificado, o trabalho de treinamento carregara o
diretorio de saida do contéiner de treinamento
correspondente ao parametro de saida especificado no
script de treinamento para um caminho do OBS
especificado. Para especificar varios parametros, use --
output outputl=obs://bucket/outputl --output
output2=obs://bucket/output2.
--input String | Na | Entrada de treinamento. Depois que esse pardmetro for
0 especificado, o trabalho de treinamento fard o download
dos dados do OBS para o contéiner de treinamento e
transferira o caminho de armazenamento de dados para o
script de treinamento por meio do pardmetro especificado.
Para especificar varios parametros, use --input
data_pathl=obs://bucket/datal --input
data_path2=obs://bucket/data2.
--env- String | Na | Entrada de variaveis de ambiente durante o treinamento.
variables 0 Para especificar varios parametros, use --env-variables
ENV1=envl --env-variables ENV2=env2.
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Parametro Tipo | Ob | Descricao
rig
até
rio
--parameters String | Na | ParAmetros de entrada de treinamento. Para especificar
o varios parametros, use --parameters ''--epoch 0 --
pretrained".
--framework- | String | Na | Mecanismo selecionado para um trabalho de treinamento
type 0
--framework- | String [ Na | Versdo do mecanismo selecionada para um trabalho de
version 0 treinamento
-q/ --quiet Bool | Na | Depois que um trabalho de treinamento é enviado, o
o sistema sai diretamente e ndo imprime o status do trabalho
de forma sincrona.
--workspace- | String | Na | Espaco de trabalho onde um trabalho de treinamento é
id o implementado. O valor padrao ¢ 0.
--policy String | Na | Modo de especificacdo de recursos de treinamento. As
o opgoes sdo regular, economic, turbo ¢ auto.
--volumes String | Na | Montar discos EFS. Para especificar varios parametros,
0 use --volumes.

"local_path=/xx/yy/

zz;read_only=false;nfs_server path=xxx.XxxX.XxX.xxx:/" -
volumes "local path=/xxx/yyy/
zzz;read_only=false;nfs server path=xxx.XxxX.XxxX.XxxX:/"

Enviar um trabalho de treinamento baseado em uma imagem do ModelArts

predefinida

Envie um trabalho de treinamento especificando o parametro options na CLI.

ma-cli ma-job submit --code-dir obs://your-bucket/mnist/code/ \

--boot-file main.py \

--framework-type PyTorch \

--working-dir /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code \
--framework-version pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-ubuntu 18.04-

%86 64 \

--data-url obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/ \
--log-url obs://your-bucket/mnist/logs/ \
-—-train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \
--train-instance-count 1 \

-q

Veja a seguir um exemplo de train.yaml usando uma imagem predefinida:

# Example .ma/train.yaml

# pool id: pool xxxx
train-instance-type: modelarts.vm.cpu.8u
train-instance-count:

data-url:
code-dir:

1

(preset image)

obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/
obs://your-bucket/mnist/code/
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working-dir: /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code
framework-type: PyTorch

framework-version: pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-ubuntu 18.04-x86_ 64
boot-file: main.py

log-url: obs://your-bucket/mnist/logs/

##[Optional] Uncomment to set uid when use custom image mode
uid: 1000

##[Optional] Uncomment to upload output file/dir to OBS from training platform
output:
- name: output dir
obs path: obs://your-bucket/mnist/outputl/

##[Optional] Uncomment to download input file/dir from OBS to training platform
input:
- name: data_url
obs_path: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/

## [Optional] Uncomment pass hyperparameters
parameters:

- epoch: 10

- learning rate: 0.01

- pretrained:

##[Optional] Uncomment to use dedicated pool
pool id: pool xxxx

##[Optional] Uncomment to use volumes attached to the training job
volumes:
- efs:
local path: /xx/yy/zz
read_only: false
nfs server path: xxx.xxX.xxX.xxx:/

Usar uma imagem personalizada para criar um trabalho de treinamento

Envie um trabalho de treinamento especificando o parametro options na CLI.

ma-cli ma-job submit --image-url atelier/pytorch 1 8:pytorch 1.8.0-cuda 10.2-
py 3.7-ubuntu 18.04-x86 64-20220926104358-041ba2e \

--code-dir obs://your-bucket/mnist/code/ \

--user-command "export LD LIBRARY PATH=/usr/local/cuda/
compat:SLD LIBRARY PATH && cd /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code && /
home/ma-user/anaconda3/envs/PyTorch-1.8/bin/python main.py" \

--data-url obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/ \

--log-url obs://your-bucket/mnist/logs/ \

--train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \

--train-instance-count 1 \

-q

Veja a seguir um exemplo de train.yaml usando uma imagem personalizada:

# Example .ma/train.yaml (custom image)

image-url: atelier/pytorch 1 8:pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-ubuntu 18.04-
x86_ 64-20220926104358-041ba2e

user-command: export LD LIBRARY PATH=/usr/local/cuda/compat:$LD LIBRARY PATH &&
cd /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code && /home/ma-user/anaconda3/envs/
PyTorch-1.8/bin/python main.py

train-instance-type: modelarts.vm.cpu.8u

train-instance-count: 1

data-url: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/

code-dir: obs://your-bucket/mnist/code/

log-url: obs://your-bucket/mnist/logs/

##[Optional] Uncomment to set uid when use custom image mode
uid: 1000

Edigdo 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 162



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento 6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts

## [Optional] Uncomment to upload output file/dir to OBS from training platform
output:
- name: output dir
obs path: obs://your-bucket/mnist/outputl/

##[Optional] Uncomment to download input file/dir from OBS to training platform
input:
- name: data_url
obs_path: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/

## [Optional] Uncomment pass hyperparameters
parameters:

- epoch: 10

- learning rate: 0.01

- pretrained:

##[Optional] Uncomment to use dedicated pool
pool id: pool xxxx

## [Optional] Uncomment to use volumes attached to the training job
volumes:
- efs:
local path: /xx/yy/zz
read_only: false
nfs_server path: xxx.xxX.xXXX.xxx:/

Exemplos

® Envie um trabalho de treinamento baseado em um arquivo YAML.
ma-cli ma-job submit ./train-job.yaml

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job submit ./train_job.yaml
[ OK ] Current training job id is: 4d7c8584-b213-4f88-9833-d3e6a82f9%e42

[ OK ] Creating
[ OK ] Running

® Envie um trabalho de treinamento usando imagem predefinida pytorch1.8-cudal0.2-
cudnn7-ubuntu1l8.04 por meio da CLIL

ma-cli ma-job submit --code-dir obs://automation-use-only/Original/
TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0 cudal0.2/code/ \
--boot-file test-pytorch.py \
--framework-type PyTorch \
--working-dir /home/ma-user/modelarts/user—-job-
dir/code \
--framework-version pytorch 1.8.0-cuda 10.2-
py_3.7-ubuntu 18.04-x86 64 \
-—-data-url obs://automation-use-only/Original/
TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0 cudal0.2/data/ \
--log-url obs://automation-use-only/Original/
TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0 cudal0O.2/data/logs/ \
-—train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \
-—-train-instance-count 1 \
(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job submit --code-dir obs://auw //Original/TrainJob/Tr— = 7=* /pytorchl.8.8_cudald.2/code/ \
> —-boot-file test-pytorch.py \
ork-type PyTorch \
dir /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code \
- version pytorch_1.8.8-cuda_16. 7-ubuntu_18.04-x86_64 \
—-data-url obs://auton " ] inJob/TrainJob-v2/pytorch1.8.8_cudal®.2/data/ \
—-log-url obs://autom: o/ nal/TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.8_cudald.2/data/logs/ \

--train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \
--train-instance-count 1 \

[ 0K ] Current training job id is: 7db3e6f9-181d-4142-bal3-235213499430
[ OK ] Creating
[ 0k ] Running
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6.6.4 Obtencao de registros de trabalho de treinamento do
ModelArts

Execute o comando ma-cli ma-job get-log para obter registros de trabalhos de treinamento do
ModelArts.

$ ma-cli ma-job get-log -h
Usage: ma-cli ma-job get-log [OPTIONS]

Get job log details.
Example:

# Get job log by job id
ma-cli ma-job get-log --job-id ${job id}

Options:
-i, --job-id TEXT Get training job details by job id. [required]
-t, —--task-id TEXT Get training job details by task id (default

"worker-0") .
-C, —--config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-P, —--profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".
-h, -H, --help Show this message and exit.
Parametro | Tipo Obrigatério | Descrigdo
-1/ --job-id String Sim Obter logs de um trabalho de treinamento

com um ID de trabalho especificado.

-t / --task-id | String Nao Obter logs de um trabalho especificado,
cujo padrio ¢ work-0.

Exemplos

Obtenha logs de um trabalho de treinamento com um ID de trabalho especificado.
ma-cli ma-job get-log --job-id b63e90baxxx

rch-1.4) [ma-user worl i ma-j -log --job-id b63e96ba-
it logger successful” il t.go:55" Command=bootstrap/init Component=ma-training-toolkit Platform=ModelArts-Service
nt user 1000:1000" il t.g0:57" Command-bootstrap/init Component-ma-training-toolkit Platform-ModelArts-Service
port even nt-ma-training-toolkit Platform-ModelArts-Servi
it comman: code/" " Fil it.go:81" Command-bootstrap/inj

c is alre. ModelArts-Service
nit] tooll vice

nit] runn Service
ice
Component=ma-training-toolkit Platform-ModelAr
file="upload.go:289" Command=obs/upload Compor

" level=info msg="num of workers = 8" file="upload.go:214" Command=obs/upload Component=ma-training-toolkit Platform=ModelArts-Service Task=
evel=info msg="start the periodic upload task, upload Period = 5 seconds “ file="upload.go:220" Command=obs/upload Component=ma-training-toolki

" level-info msg="report event DetectStart success™ file="event.go:63" Command-report Component-ma-training-toolkit Platform-HodelArts-Service

6.6.5 Obtencao de eventos de trabalho de treinamento do
Model Arts

Execute o comando ma-cli ma-job get-event para exibir os eventos do trabalho de
treinamento do ModelArts.

$ ma-cli ma-job get-event -h
Usage: ma-cli ma-job get-event [OPTIONS]

Get job running event.
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Example:

# Get training job running event
ma-cli ma-job get-event --job-id ${job_id}

Options:

-i, --job-id TEXT Get training job event by job id. [required]

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Parametro Tipo Obrigatorio Descricao

-1/ --job-id String Sim Obter logs de um trabalho de

treinamento com um ID de
trabalho especificado.

Exemplos

Obtenha logs de um trabalho de treinamento com um ID de trabalho especificado.
ma-cli ma-job get-event --job-id b63e90baxxx

I$ma-cli ma-job

0.1365] Upload trai tput(parameter name: output_url) finished. | 2023-03-29T11:4 |
| 2:42:08:00
|

[worker-0] Training output(parameter name: output_url) Uploading. | 2023-03-20T11:4 |
| 2:42+08:00
|

[Job: modelarts-job-b63e90ba-¢ 3] ExecuteAction: Start to execute action Completelob | 2023-0; 4
2:42+08:00

[worker-0] Training finished. Exit code .

|
| 2023-03-20T11:4 |
| 1:38+08:00

6.6.6 Obtencao de mecanismos de IA do ModelArts para
treinamento

Execute o comando ma-cli ma-job get-engine para obter mecanismos de IA do ModelArts
para treinamento.

$ ma-cli ma-job get-engine -h
Usage: ma-cli ma-job get-engine [OPTIONS]

Get job engine info.
Example:

# Get training job engines
ma-cli ma-job get-engine

Options:
-v, —--verbose Show detailed information about training engines.
-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".
-H, -h, --help Show this message and exit.
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Tabela 6-16 Parametros

Parametro Tipo Obrigatoério Descricao
-v / --verbose Bool Nao Se deve exibir
informagoes

detalhadas. Esta
fungao esta
desativada por
padrao.

Exemplos

Veja o mecanismo de IA de um trabalho de treinamento.
ma-cli ma-job get-engine

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job get-engine

-tf-1.13.1-python3.6

_10.1-py_3.7-ubuntu_1864

-Powered-Engine
.8.8-cann_5.1.2-py 3.7 .8.3-aarch64 Ascend -Powered-Eng
2 1.9.0-cann_6.0.0-py_3.7-euler_2.8.3-aarch64 Ascend -Powered-Engine
mxnet-1.2.1-python3.6 MXNet
optverse_8.2.8-pygrassland_1.1.8-py_3.7-ubuntu_18.84-x86_6

pytorch-cp36-1.0.0

-aarch64

.8.3-aarch64

ray-cp36-8.7.4

6.6.7 Obtencao de especificacdes de recursos do Model Arts para
treinamento

Execute o comando ma-cli ma-job get-flavor para obter especificagdes de recursos do
ModelArts para treinamento.

$ ma-cli ma-job get-flavor -h
Usage: ma-cli ma-job get-flavor [OPTIONS]

Get job flavor info.
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Example:

# Get training job flavors
ma-cli ma-job get-flavor

Options:
-t, ——flavor-type [CPU|GPU|Ascend]
Type of training job flavor.

-v, —--verbose Show detailed information about training
flavors.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabela 6-17 Parametros

Parametro Tipo Obrigatorio Descricao

-t / --flavor-type String Nio Flavor do recurso. Se este
parametro ndo for
especificado, todos os flavors
de recursos serdo retornados
por padrao.

-v / --verbose Bool Naéo Se deve exibir informagoes
detalhadas. Esta funcdo esta
desativada por padrao.

Exemplos

Exiba o tipo de recurso e o tipo de um trabalho de treinamento.
ma-cli ma-job get-flavor

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job get-flavor

_____________ +
flavor type |

Computing NPU(8*Ascend) instance

Computing NPU(Ascend) instance

Computing CPU(2U) instance

Computing CPU(8U) instance

Computing CPU(BU) instance

Edicao 01 (2024-09-14) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 167



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento

6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts

6.6.8 Interrupcao de um trabalho de treinamento do ModelArts

Execute o comando ma-cli ma-job stop stop para interromper um trabalho de treinamento

com um ID de trabalho especificado.

$ ma-cli ma-job stop -h
Usage: ma-cli ma-job stop [OPTIONS]

Stop training job by job id.
Example:

Stop training job by job id
ma-cli ma-job stop --job-id S${job_ id}

Options:

-i, --job-id TEXT Get training job event by job id. [required]

-y, --yes Confirm stop operation.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabela 6-18 Parametros

Parametro Tipo Obrigatoério Descricao

-1/ --job-id String Sim ID do trabalho de
treinamento

-y / --yes Bool Nao Se forgosamente

parar um trabalho de
treinamento
especificado

Exemplos

Interrompa um trabalho de treinamento em execugao.

ma-cli ma-job stop --job-id efd3el2f8xxx

6.7 Uso do comando ma-cli dli-job para enviar um

trabalho do Spark de DLI

6.7.1 Visao geral

Sma-cli dli-job -h

Usage: ma-cli dli-job [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

DLI spark job submission and query jod details.

Options:
-h, -H, --help Show this message and exit.

Commands :
get-job Get DLI spark job details.
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get-log Get D
get-queue Get D
get-resource Get D
stop Stop
submit Submi
upload Uploa

Tabela 6-19 Comandos

LI spark log details.

LI spark queues info.

LI resources info.

DLI spark job by job id.

t dli spark batch job.

d local file or OBS object to DLI resources.

para enviar trabalhos do Spark de DLI

Comando Descricao

get-job Obter trabalhos do Spark de DLI e seus detalhes.

get-log Obter logs de tempo de execugdo de um trabalho do Spark de DLI.
get-queue Obter filas do DLI.

get-resource

Obter todos os recursos do grupo do DLIL

stop Interromper um trabalho do Spark de DLI.
submit Enviar um trabalho do Spark de DLI.
upload Carregar arquivos locais ou arquivos do OBS para um grupo do DLI.

6.7.2 Consulta de trabalhos do Spark de DLI

Execute ma-cli dli-job get-job para consultar a lista de trabalhos do Spark de DLI ou detalhes

sobre um trabalho.

ma-cli dli-job get-jo
Usage: ma-cli dli-job

Get DLI Spark detai
Example:

# Get DLI Spark job
ma-cli dli-job get-

# Get DLI Spark job
ma-cli dli-job get-

# Get DLI Spark job
ma-cli dli-job get-

Options:
-i, --job-id TEXT
-n, --job-name TEXT
-pn, --page-num INT
-ps, —--page-size IN

[x>=1]
-v, —--verbose
details.
-C, --config-file P
-D, —--debug
occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".
-H, -h, --help

b -h
get-job [OPTIONS]

1s.

details by job name
job -n ${job name}

details by job id
job -i ${job_ id}

list

job --page-size 5 --page-num 1

Get DLI Spark job details by job id.
Get DLI Spark job details by job name.

EGER RANGE Specify which page to query. [x>=1]

TEGER RANGE The maximum number of results for this query.
Show detailed information about DLI Spark job

ATH Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.
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Tabela 6-20 Parametros

Parametro Tipo Obrigatoério Descricao

-1/ --job-id String Nao ID de um trabalho
do Spark de DLI
usado para obter
detalhes de trabalhos

-n / --job-name String Nao Nome de um
trabalho do Spark de
DLI usado para
consultar o trabalho
ou as palavras-chave
contidas nos nomes
de trabalho usados
para filtrar trabalhos
do Spark de DLI

-pn / --page-num Integer Nao Pagina de indice de
trabalhos. O valor
padréo é pagina 1.

-ps / --page-size Integer Nao Numero de trabalhos
exibidos em cada
pagina. O valor
padrao ¢ 20.

-v / --verbose Bool Nao Se exibir
informagoes
detalhadas. Esta
funcédo esta
desativada por
padrio.

Exemplo

Execute o seguinte comando para consultar todos os trabalhos do Spark de DLI:

ma-cli dli-job get-job
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I e
| dli_ma_notebook STOMIZED | notebook
________ N e
| dli_ma_notebook | CUSTOMIZED | notebook
I e
| dli_ma_notebook
I e

e . e
| dli STOMIZED | notebook
e .
| dii STOMIZED | notebook.
________ e S,
| dii ISTOMIZED | notebook_
I e
| dii
I e

| dli
R .

| dli
N .

| dli

ek b — i —h— — = — = — 4

6.7.3 Envio de um trabalho do Spark de DLI

Execute o comando ma-cli dli-job submit para enviar um trabalho do Spark de DLI

Antes de executar esse comando, configure YAML_FILE para especificar o caminho para o
arquivo de configuragdo do trabalho de destino. Se este pardmetro ndo for especificado, o
arquivo de configuragdo estara vazio. O arquivo de configuragio estad no formato YAML e
seus parametros sdo o pardmetro option do comando. Se vocé especificar o arquivo de
configuragdo YAML_FILE e o parametro option na CLI, o valor do pardmetro option
substituira isso no arquivo de configuracao.

Parametros da CLI

ma-cli dli-job submit -h
Usage: ma-cli dli-job submit [OPTIONS] [YAML FILE]...

Submit DLI Spark job.

Example:
ma-cli dli-job submit --name test-spark-from-sdk
--file test/sub_dli_task.py
--obs-bucket dli-bucket
—--queue dli test
--spark-version 2.4.5
--driver-cores 1
--driver-memory 1G
--executor-cores 1
--executor-memory 1G
--num-executors 1
Options:
--file TEXT Python file or app jar.
-cn, —--class-name TEXT Your application's main class (for Java / Scala
apps) .
--name TEXT Job name.
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--image TEXT
—-—queue TEXT

-obs, —--obs-bucket TEXT

-sv, --spark-version TEXT

-st, —--sc-type [A|B|C]

——feature [basic|custom]|ai]
basic) .

—-ec, ——executor-cores INTEGER

—-em, --executor-memory TEXT

-ne, —-—-num-executors INTEGER

—-dc, --driver-cores INTEGER

-dm, --driver-memory TEXT

—--conf TEXT
<PROP=VALUE>) .

——-resources TEXT

--files TEXT
each executor.

--jars TEXT
paths.
-pf, --py-files TEXT

Python apps.
—-—groups TEXT

—--args TEXT
-gq, —--quiet
-C, --config-file PATH
-D, --debug
occurs.
-P, --profile TEXT

profile is "DEFAULT".
-H, -h, —--help

Pré-visualizacio do arquivo YAML

# dli-demo.yaml

name: test-spark-from-sdk
file: test/sub_dli_ task.py
obs-bucket: ${your_bucket}
queue: dli notebook
spark-version: 2.4.5
driver-cores: 1
driver-memory: 1G
executor-cores: 1
executor-memory: 1G
num-executors: 1

## [Optional]
jars:
- ./test.jar

Full swr custom image path.

Execute queue name.

DLI obs bucket to save logs.

Spark version.

Compute resource type.

Type of the Spark image used by a job (default:

Executor cores.

Executor memory (eg. 2G/2048MB) .
Executor number.

Driver cores.

Driver memory (eg. 2G/2048MB) .

Arbitrary Spark configuration property (eg.

Resources package path.
Files to be placed in the working directory of

Jars to include on the driver and executor class
Python files to place on the PYTHONPATH for
User group resources.

Spark batch job parameter args.

Exit without waiting after submit successfully.
Configure file path for authorization.

Debug Mode. Shows full stack trace when error
The default

CLI connection profile to use.

Show this message and exit.

- obs://your-bucket/jars/test.jar

- your group/test.jar

## [Optional]
files:
- ./test.csv

- obs://your-bucket/files/test.csv

= your_group/test.csv

## [Optional]
python-files:
- ./test.py

- obs://your-bucket/files/test.py

- your group/test.py

## [Optional]

resources:
— name: your_group/test.py
type: pyFile
— name: your_group/test.csv
type: file

Edigdo 01 (2024-09-14)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd.

172



ModelArts
Ambiente de desenvolvimento

6 Referéncia de comandos da CLI do ModelArts

- name:
type:
- name:
type:
- name:
type:

your group/test.jar

jar

./test.py

pyFile
obs://your-bucket/files/test.py
pyFile

## [Optional]

groups:

- groupl
- group2

Exemplo de envio de um trabalho do Spark de DLI com options especificadas:

$ ma-cli dli-job submit --name test-spark-from-sdk \

--file test/sub_dli task.py \
--obs-bucket ${your bucket} \
--queue dli test \
--spark-version 2.4.5 \
--driver-cores 1 \
--driver-memory 1G \
--executor-cores 1 \
--executor-memory 1G \
--num-executors 1

Tabela 6-21 Descrigao

Parametro Tipo Obri | Descricao

YAML FILE String, | Nao Arquivo de configuragdo de um trabalho do Spark de

um DLI. Se este parametro nao for especificado, o
caminh arquivo de configuragdo estara vazio.
ode
arquivo
local
--file String Sim Arquivo de entrada para execucdo do programa. O
valor pode ser um caminho de arquivo local, um
caminho do OBS ou o nome de um pacote JAR ou
PyFile que foi carregado no sistema de
gerenciamento de recursos do DLI.
-cn/ -- String Sim Classe principal de Java/Spark do trabalho de
class name processamento em lote.
--name String Nao Nome do trabalho especificado. O valor consiste em
um maximo de 128 caracteres.
--image String Nao Caminho para uma imagem personalizada no

formato de "Organization name/Image name:Image
version". Esse parametro ¢ valido somente quando
feature ¢ definido como custom. Vocé pode usar
esse parametro com o parametro feature para
especificar uma imagem personalizada do Spark
para a execugdo do trabalho.
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Parametro

Tipo

Descricao

-obs / --obs-
bucket

String

Bucket do OBS para armazenar um trabalho do
Spark. Configure este pardmetro quando precisar
salvar trabalhos. Ele também pode ser usado como
uma estagdo de transito para enviar arquivos locais
para recursos.

-sv/ --spark-
version

String

Versao do componente Spark usada por um trabalho.

-st / "--sc-type

String

Se a versdo atual do componente Spark for 2.3.2,
deixe este parametro em branco. Se a versdo atual do
componente Spark for 2.3.3, configure este
parametro quando feature estiver definido como
basic ou ai. Se este parametro néo for especificado,
sera usada a versdo padrdo do componente Spark
232,

--feature

String

Recurso de trabalho, indicando o tipo da imagem do
Spark usada por um trabalho. O valor padrao ¢
basic.

® basic: uma imagem ¢ usada base do Spark
fornecida pelo DLI.

® custom: uma imagem personalizada do Spark ¢é
usada.

® ai: uma imagem de IA fornecida pelo DLI é
usada.

--queue

String

Nome da fila. Defina este pardmetro para o nome de
uma fila do DLI criada. A fila deve ser do tipo
comum. Para obter detalhes sobre como obter um
nome de fila, consulte Tabela 6-23.

-ec/ --
executor-cores

String

Numero de nucleos de CPU de cada Executor na
aplicag@o Spark. Essa configuracdo substituird a
configuracdo padrio em sc_type.

-em/ --
executor-
memory

String

Memoria do executor da aplicagdo Spark, por
exemplo, 2 GB ou 2048 MB. Essa configuracdo
substituira a configuracdo padrdo em sc_type. A
unidade deve ser fornecida. Caso contrario, a
inicializagdo falha.

-ne / --num-
executors

String

Numero de Executores em uma aplicagdo Spark.
Essa configuracdo substituira a configuracao padrdo
em sc_type.

-dc / --driver-
cores

String

Numero de nucleos de CPU do driver de aplicacio
Spark. Essa configurag@o substituird a configuragdo
padrdo em sc_type.
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Parametro

Tipo

Descricao

-dm / --driver-
memory

String

Memoria do driver da aplicacdo Spark, por exemplo,
2 GB ou 2048 MB. Essa configuragio substituira a
configuracdo padrdo em sc_type. A unidade deve ser
fornecida. Caso contrario, a inicializagdo falha.

--conf

Array
of string

Configuragdo de Batch. Para obter detalhes,
consulte Configura¢do do Spark. Para especificar
varios parametros, use --conf confl --conf conf2.

--resources

Array
of string

Nome de um pacote de recursos, que pode ser um
arquivo local, caminho do OBS ou um arquivo que
tenha sido carregado para o sistema de gestao de
recursos do DLI. Para especificar varios pardmetros,
use --resources resourcel --resources resource2.

--files

Array
of string

Nome do pacote de arquivos que foi carregado para
o sistema de gerenciamento de recursos do DLI.
Vocé também pode especificar um caminho do OBS,
por exemplo, obs://Bucket name/Package name.
Arquivos locais também so suportados. Para
especificar varios parametros, use --files filel --files
file2.

--jars

Array
of string

Nome do pacote JAR que foi carregado no sistema
de gerenciamento de recursos do DLI. Vocé também
pode especificar um caminho do OBS, por exemplo,
obs://Bucket namelPackage name. Arquivos locais
também sdo suportados. Para especificar varios
parametros, use --jars jarl --jars jar2.

-pf /--python-
files

Array
of string

Nome do pacote do PyFile que foi carregado para o
sistema de gerenciamento de recursos do DLI. Vocé
também pode especificar um caminho do OBS, por
exemplo, obs://Bucket name/Package name.
Arquivos locais também sdo suportados. Para
especificar varios pardmetros, use --python-files
pyl --python-files py2.

--groups

Array
of string

Nome do grupo de recursos. Para especificar véarios
pardmetros, use --groups groupl --groups group?2.

--args

Array
of string

Parametros de entrada da classe principal, que sdo
parametros da aplicagdo. Para especificar varios
pardmetros, use --args argl --args arg2.

-q/ --quiet

Bool

Depois que um trabalho do Spark de DLI ¢ enviado,
o sistema sai diretamente e ndo imprime o status do
trabalho de forma sincrona.
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Exemplos

® Envie um trabalho do Spark de DLI usando o arquivo YAML_FILE.
Sma-cli dli-job submit dli job.yaml

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli dli-job submit ./dli-job.yaml
[ OK ] Current DLI job id is: ©1b698b8-9fd6-4a8e-bc3c-6821c6405b14
[ oK ] starting

[ OK ] running
[ OK ] success
[ OK ] Successfully submit DLI spark job [ ©1b698b8-9fd6-4a8e-bc3c-6821c6405b14 ].

® Envie um trabalho do Spark de DLI especificando o parametro options na CLIL.

Sma-cli dli-job submit --name test-spark-from-sdk \

> --file test/jumpstart-trainingjob-gallery-
pytorch-sample.ipynb \

> --queue dli ma notebook \

> --spark-version 2.4.5 \

> -—-driver-cores 1 \

> -—-driver-memory 1G \

> --executor-cores 1 \

> -—executor-memory 1G \

> --num-executors 1

; -7 bmit --name test-spark-trom-sd

--flle test/jumpstart-trainingjob-gallery-pytorch-sample.ipynb \
--queue dli_ma_notebook Y\

--spark-version 2.4.5 \

--driver-cores 1 \

--driver-memory 1G \

--executor-cores 1 \
--executor-memory 1G \
--num-executors 1

0K ] Current DLI job id is: aeB856c28-e9ae-49ca-8409-7a82652297b8
0K ] starting

6.7.4 Consulta de logs de execucdo do Spark de DLI

Execute ma-cli dli-job get-log para consultar logs de back-end de trabalhos do Spark de DLI.

$ ma-cli dli-job get-log -h
Usage: ma-cli dli-job get-log [OPTIONS]

Get DLI spark job log details.
Example:

# Get job log by job id
ma-cli dli-job get-log --job-id ${job_id}

Options:
-i, --job-id TEXT Get DLI spark job details by job id. [required]
-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".
-H, -h, --help Show this message and exit.
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Tabela 6-22 Parametros

Parametro Tipo Obrigatoério Descricao

-1/ --job-id String Sim ID de um trabalho
do Spark de DLI
usada para obter
logs de trabalhos

Exemplo

Execute o comando a seguir para obter logs de execu¢do de um trabalho do Spark de DLI
usando seu ID de trabalho:

ma-cli dli-job get-log --job-id ${your job id}

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job get-log --job-id 7b273ef2-8e5
driver:+ umask 827

+ mygid=2e18

+ set +e

+ getent

+ uidentry 'bin/bash
+ set -e

["-zo n/bash “]"
SPARK_CL

grep SPA

sort -t_

sed "s/[

env

readarra

I o

I3 =
python3
pyv3="Py
export P
PYTHON_V
export P
PYSPARK_
export P
PYSPARK_
" -z %
pt/spark/jars/*"

shift 1

CMD=("$5 --conf "spark.driver.bindAddress=$SPARK_DRIVER_BIND_ADDRESS" --deploy-mode client "$@")
'[' true

'[' true

'I" -z x

[ -zx

+ exec fus vin/spark-submit --conf spark.driver.bindAddress=172.38.8.62 --deploy-mode client --properties-
oy . PythonR b/ submit_notebook. py

+ tee -a [

+ tee -a

+ sed -u -e ‘s/\[[@-9;]*m//g" -e "s/\x1b//g’

6.7.5 Consulta de filas do DLI

Execute ma-cli dli-job get-queue para consultar filas do DLI.

.
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
b
+
+
+
+
+
+
+

ma-cli dli-job get-queue -h
Usage: ma-cli dli-job get-queue [OPTIONS]

Get DLI queues info.
Example:

# Get DLI queue details by queue name
ma-cli dli-job get-queue --queue-name $queue name}

Options:
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-pn, —--page-num INTEGER RANGE

-ps, —--page-size INTEGER RANGE
[x>=1]

-n, —--queue-name TEXT

-t, —-—queue-type

-tags, --tags TEXT
-C, --config-file PATH
-D, —--debug

occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".

-H, -h,

--help

Tabela 6-23 Parametros

Specify which page to query.

[x>=1]

The maximum number of results for this query.

Get DLI queue details by queue name.

[sgl|generallall]

DLI queue type
Get DLI queues by tags.

(default "all").

Configure file path for authorization.

Debug Mode.

CLI connection profile to use.

Show this message and exit.

Shows full stack trace when error

The default

Parametro

Tipo

Obrigatério

Descricao

-n/ --queue

-name String

Nao

Nome de uma fila
do DLI a ser
consultada

-t / --queue-type

String

Nao

Tipo de filas do DLI
a serem consultadas.
O valor pode ser sql,
general ou all. O

valor padrao ¢ ALL.

-tags / --tags

String

Nao

Tags das filas do
DLI a serem
consultadas

-pn / --page-num

Integer

Nao

Indice da pagina da
fila de DLI. O valor
padrdo é pagina 1.

-ps / --page-size

Integer

Numero de filas do
DLI exibidas em
cada pagina. O valor
padrao ¢ 20.

Exemplo

Execute o seguinte comando para consultar informagdes sobre a fila dli_ma_notebook:

ma-cli dli-job get-queue --queue-name dli ma notebook
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(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ ma-cli dli-job get-queue --queue-name dli ma notebook
{'chargingMode’: 1,

‘create time': 1668585417422,

"cuCount”: 16,

‘cu_spec’: 16,

‘description’: ',

‘enterprise_project_id': '@°,

'is success': True,

‘message” : .

"owner " :
‘queueName’ : "dli ma_notebook’,

'queueType': 'general’,

‘queue_id': B.___,

'resource_id': '242e7af8-codl

'resource_mode’: 1,

‘resource_type’: "container’,

'support_spark versions': ['2.3.2°, '2.4.5°, '3.1.1']}

6.7.6 Obtencao de recursos do grupo de DLI

Execute o comando ma-cli dli-job get-resource para obter detalhes sobre os recursos do DLI,
como o nome do recurso e o tipo de recurso.

$ ma-cli dli-job get-resource -h
Usage: ma-cli dli-job get-resource [OPTIONS]

Get DLI resource info.
Example:

# Get DLI resource details by resource name

ma-cli dli-job get-resource --resource-name ${resource name}
Options:

-n, —--resource-name TEXT Get DLI resource details by resource name.

-k, --kind [jar|pyFile|file|modelFile]

DLI resources type.

-g, ——group TEXT Get DLI resources by group.

-tags, --tags TEXT Get DLI resources by tags.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabela 6-24 Parametros

Parametro Tipo Obrigaté | Descricdo
rio
-n / --resource- String Nao Obter detalhes sobre os recursos do grupo
name do DLI pelo nome do recurso.
-k / --kind String Nio Obter detalhes sobre os recursos do grupo

do DLI por tipo de recurso, que pode ser
JAR, PyFile, file ou modelFile.

-g / --group String Nio Obter detalhes sobre os recursos do grupo
do DLI pelo nome do grupo.
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Parametro Tipo Obrigat6 | Descricao
rio
-tags / --tags String Nio Obter detalhes sobre os recursos do grupo
do DLI por tag de recurso.
Exemplos
Obtenha todos os recursos do grupo do DLI.

ma-cli dli-job get-resource

(PyTorch-1.4)

[ma-user work]$ma-cli dli-job get-resource

{'groups’: [{'create time': 16795

details’: [{'create
3",
e name': 'Untitled.ipynb’,
‘file’,

"owner': ‘el 4 p
‘resources’: [‘Untitled.ipynb®],
‘status’: "READY",

"update time': 1679561989683},

[“create time': 16795614

es’: [

561437 P
"owner”: "ei |
‘resource name’:
' resource 2": "file',

"jumpstart-trainingjob-gallery-pytorch-sample.ipynb”,
61438810},

" owner” »

‘resource name’: ‘Untitled.ipynb®,
‘resource "1 “file’,

"status’: "READY’,

‘underlying name®: ‘Untitled.ipynb’,

1 ) .
owner " : o
‘resources’: ["jumpstart-trainingjob-gallery-pytorch-sample.ipynb’,
‘Untitled.ipynb’],
"status’: "READY",
'update_time’: 167956193831
{"create_ti : 1568249470326,
"description’: *°
"sys.dli.test’
: []
"status’: "READY’
‘update time’: 1568249470339},
{"create_time": 1564118513494,
"description”:
‘module _name’: “sys.dli.module’,
“Jar',
[ "spark-examnles 2.11-2.1.8. luxor. jar’ 1.
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6.7.7 Upload de arquivos locais ou arquivos do OBS para um

grupo do DLI

Execute o comando ma-cli dli-job upload para carregar arquivos locais ou arquivos do OBS

para um grupo do DLI.

$ ma-cli dli-job upload -h

Usage: ma-cli dli-job upload [OPTIONS] PATHS...
Upload DLI resource.
Tips: --obs-path is need when upload local file.

Example:

# Upload an OBS path to DLI resource

ma-cli dli-job upload obs://your-bucket/test.py -g test-group --kind pyFile

# Upload a local path to DLI resource

ma-cli dli-job upload ./test.py -g test-group -obs ${your-bucket} --kind pyFile

# Upload local path and OBS path to DLI resource
ma-cli dli-job upload ./test.py obs://your-bucket/test.py -g test-group -obs $

{your-bucket}

Options:

-k, --kind [jar|pyFile|file] DLI resources type.

-g, —--group TEXT
-tags, --tags TEXT

-obs, --obs-bucket TEXT

-async, --is-async

asynchronous mode.
-C, --config-file TEXT

-D, --debug
occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help

Tabela 6-25 Parametros

DLI resources group.

DLI resources tags, follow --tags “keyl ='valuel' .
OBS bucket for upload local file.

whether to upload resource packages in

The default value is False.

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Parametro Tipo Obrigat | Descricdo
orio

PATHS String Sim Caminhos para os arquivos locais ou arquivos
do OBS a serem carregados em um grupo do
DLI. Varios caminhos podem ser especificados
a0 mesmo tempo.

-k / --kind String Nio Tipo do arquivo a ser carregado, que pode ser
JAR, PyFile ou file

-g / --group String Nao Nome do grupo do DLI para o qual o arquivo
deve ser carregado

-tags / --tags String Nio Tag do arquivo a ser carregado

-obs / --obs- String Nio Se o arquivo a ser carregado contiver um

bucket caminho local, especifique um bucket do OBS
para transito.
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Parametro Tipo Obrigat | Descricdo
orio
-async / --is- Bool Nio Carregar arquivos de forma assincrona. Este
async método ¢ recomendado.
Exemplos

® (Carregue arquivos locais para um grupo do DLI.
ma-cli dli-job upload ./test.py -obs ${your-bucket} --kind pyFile

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job upload ./test.py -obs obs:/ # --kind pyFile

[ OK ] Upload ['test.py'] successfully.

® (Carregue arquivos do OBS para um grupo do DLI.
ma-cli dli-job upload obs://your-bucket/test.py --kind pyFile

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job upload obs://} test.py --kind pyFile

[ 0K ] Upload ["test.py'] successfully.

6.7.8 Interrupcao de um trabalho do Spark de DLI

Execute o comando ma-cli dli-job stop para interromper um trabalho do Spark de DLI.

$ ma-cli dli-job stop -h
Usage: ma-cli dli-job stop [OPTIONS]

Stop DLI spark job by job id.
Example:

Stop training job by job id
ma-cli dli-job stop --job-id ${job_ id}

Options:

-i, --job-id TEXT Get DLI spark job event by job id. [required]

-y, —--yes Confirm stop operation.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabela 6-26 Parametros

Parametro Tipo Obrigatéri | Descricao
o
-1/ --job-id String Sim ID do trabalho do Spark de DLI
-y / --yes Bool Nao Se parar forgadamente um trabalho
do Spark de DLI especificado

Exemplos
ma-cli dli-job stop -i S${your job id}

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job stop -i

[ WARN ]
[ OK ] Successfully stop spark batch job [
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6.8 Uso de ma-cli para copiar dados do OBS

Execute o comando ma-cli obs-copy [SRC] [DST] para copiar um arquivo local para uma
pasta do OBS ou um arquivo ou pasta do OBS para um caminho local.

Sma-cli obs-copy -h
Usage: ma-cli obs-copy [OPTIONS ] SRC DST

Copy file or directory between OBS and local path. Example:

# Upload local file to OBS path
ma-cli obs-copy ./test.zip obs://your-bucket/copy-data/

# Upload local directory to OBS path
ma-cli obs-copy ./test/ obs://your-bucket/copy-data/

# Download OBS file to local path
ma-cli obs-copy obs://your-bucket/copy-data/test.zip ./test.zip

# Download OBS directory to local path
ma-cli obs-copy obs://your-bucket/copy-data/ ./test/

Options:

-d, --drop-last-dir Whether to drop last directory when copy folder. if
True, the last directory of the source folder will not copy to the destination
folder. [default: False]

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, —--profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabela 6-27 Parametros

Parametro Tipo Obrigat | Descricdo
orio
-d / --drop-last-dir | Bool Nao Se vocé especificar esse pardmetro, o

diretorio de ultimo nivel da pasta de origem
ndo sera copiado para a pasta de destino. Este
parametro ¢ valido somente para copiar
pastas.

Exemplos

# Carregue um arquivo no OBS.

OK ] local src path: [ /home/ma-user/work/test.csv ]

$ ma-cli obs-copy ./test.csv obs://${your bucket}/test-copy/
[
[ OK ] obs dst path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

# Carregue uma pasta para obs://${your_bucket}/test-copy/data/.

$ ma-cli obs-copy /home/ma-user/work/data/ obs://${your bucket}/test-copy/
[ OK ] local src path: [ /home/ma-user/work/data/ ]
[ OK ] obs dst path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]
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# Carregue uma pasta para obs://${your_bucket}/test-copy/ com --drop-last-dir

especificado.

$ ma-cli obs-copy /home/ma-user/work/data/ obs://${your bucket}/test-copy/ --drop-
last-dir

[ OK ] local src path: [ /home/ma-user/work/data ]

[ OK ] obs dst path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

# Baixe uma pasta do OBS para um disco local.

OK ] obs src path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

$ ma-cli obs-copy obs://${your bucket}/test-copy/ ~/work/test-data/
[
[ OK ] local dst path: [ /home/ma-user/work/test-data/ ]
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